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Risba na naslovni strani Zlatko Drear 


Z adnjt mesec ste braid preplavili uredniitvo s poSto, ne same s takSno, 
kakrsne smo vajeni. Medeni meseci, ko ste nas hvalili za vsako ceno. so 
minili. Pera Stojanovski iz Skopja nas v dolgem pismu (gl. I'aS mikro) 
kritizira: -Prva zamera vaSi revtjije nepopisno slaba lektura.. . Nikakar ne morem 
razumeti, da... ne morete pladati enega samega lektorja, ki bi de/anako prebral 
ves tekst in popravil '■v- v' ltd. Brati tekst, pri katerem Je v vsakem odstavku 
neka) napak, ni pnietno in zbuja odbijajod vtis. ..-V opravidio nai povemo, kako 
nastaja Moj mikro. Skrbno lektorirane rokopise za obe izdaji moramo navadno 
oddati v tiskarno dva tedna pred izidom. Mnozica napak, ob katerih grejo tudi 
nam taste pokond. nastane v ozkem griu v stavnid in korekturnid. UredniStvo 
poskuSa na kraju samem reSiti, kar se reSiti da. Toda tudi pri mettraniu smo 
dasovno tako utesnjeni, (obe izdaji morata biti pripravijeni za tisk v enem ali dveh 
f? marsikaj izmuzne. Tako pad stiskamo zobe in misiimo na giavni 
dij: izhaiati redno, ob zadetku meseca, ne pa izdajati jezikovno in graficno 
neoporecne revije s polmesedno zamudo. 

Drugo kar moti Stojanavskega. je -nesmiseina samohvalat, dei da se vsako 
pismo V rubriki mikro zadenja s stavkom: ■‘MM je najboIjSa revija v driavi - 

Tu nismo osamljeni, tudi naSima konkurentoma MR in Trend braid piSejo. da sta 
nsyooifsa. Res pa nam take pohvale jemljejo vse preved dragocenega prostora 
Cepravte tale Stevilka spet debeldSa za osem strani, nam je ostalo v mapi prav 
toliko pisem, kotjih objavijamo. Stevilnim bralcem, ki zaradi preglavic z 
radunatniki ne morejo dakati, odgovarjamo po poSti. Zato vas prosimo, ne piSite 
nam ved, da smo najboIjSa revija pri nas. 

Ko smo ie pri tern, se zmenimo Se za druga -praviia igre-. Revija je odprtaza vse 
vaSe pnspevke. tako da dedalje bolj postaja VaS mikro. Objavijamo dianke 
Solarjev, Studentov in univerzitetnih profesorjev. Zoprno pa nam je. da dobimo 
vsakdan povpredno tri pisma. ki so bodisi anonimna ali na ovojnid piSe le -Boris 
z Reke".-Tomai~. -vaSi zvesti braid- .. . Vse to nemudoma vrtemo v kos. Vdasih 
nam zadrhti roka. na primer ob dustvenih iziivih neznanega Beograjdana • -Draai 
Mikrid, ah /e to mogodei! PiSem ti 128-id. ti pa ne odgovarjaS. - Sledijo tri 
vpraSanja. -Zdaj ali nikoli (dvajset kticajev). Ljubitelj QL Ce te prosim' Prosim te' 
Qubim te!- Mikro ti bo vrnil ljubezen in ti bo odgovoril, ko se boS podpisal. 

Tudi -sposojenih- odkritijne objavijamo. Tako je romalo v koS pismo Stirih 
bralcev iz Bedeia, ki so prepisali poke iz mardevske Stevilke Sveta kompjutera. 
Pisma, poslana na nas naslov v kopiji, pa dez mesec radi preberemo v kakSni 
drugi mikroradunalniSki reviji. 

Najboij nas jezabolelosrceob pismu. v katerem nas dva fanta izZRN spraSujeta. ali 
d mogh obiavijati MM tudi vnemSdini. Podpisa kaieta, dastapo rodu izJugoslavije. 
Pismo se konda y polomljeni nemSdini: ••BitteEnschuldigen Siedaswirden Brief in 
deutsch geschrieben haben. aberwirkdnnen nichtso gutJugoslawisch - 

VeUko bralcev sejepotelefonupritoiilo. da jenaSaprogramskapriiogapremaio 

ditliiva in da nekaleri listingi nedeiajo. V tejStevilki objavijamo natandna navodila 
zapretipkavanie. izpisepasmopovedali. Programovjezato razmeroma malo. v 
zalogijinimamoiezatrimesecein vsakteden jib pride novkup Potrpite zev 
pnbodnji Steviiki se bo priloga razSiriia! ' 

Nakoncu vam Se enkral palagamo na duSo. nepiSilenam ved, da je MM najboIjSa 
revija pri nas. Tudi brez tega vemo. da so braid MM najboIjSi pri nas. 
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ZIGA TURK 


bozno zveier se )e v eliti 
Vhotelu Uaritim neKa{ iz 
nih novinarjev (med ka 
ta bria jasno uredmka Mk 


vse Evrope lahko udeleiilo vrhun- 
ca V raiunalniSkem delu hanovr- 
skega sejma seimov. 

Jack Tramiel (izg. Tramil) zna 
prisilltl ljudi. da delajo dneve ir 
no£i. To smo na lastni ko2l obiu- 
tllr tudi povabljenci. Predatavitev 
se je zaCeta ob devetih zveCer. in 
to ravno na dan, ko so nemSki 
nogometa&i igrali kvalilikacijsko 
lekmo za SP. Tisti, ki jih rafiunal- 
niki zares zanlmajo. so pusllll no- 
gomet. V nasprotju s predstavitvi- 
jo PC 10 se ravzoSr po koncu 
uradnega dela niso usull na pri- 
grizek, ampak na kakin desel ra- 


za demonstraciio, m na alarijev- 
ce. ki so gotovo oslali ladni. Kaj 
smo 0 obeh raCuralnikih zvedeli, 
poroCamo v okvirth. 

S pevci, Carovniki m podobno 



2il ljudem.- je poiasnil svojo odlo- 
dltev. >V mikroraCunalnike re 
vdelujejo lehnologije. kl le ze do- 
stopna, m novi Atari namerava to 

Tramlelu pot m poseiana z roZi- 
cami in tudi zaradi linandnih te- 
Zav ne bo niS s proizvodnjo serije 
65 (gle) MU. it. 4). Poudaril je. da 
za n;o ne gre preved Zalovati. sai 
gre v bistvu za (pri nas nekoliko 
prezrti) BOO XL v drugi ikatli. in da 
ne namerava bill proizvajalec obi- 
ii|. Nadaljeval pa bo proizvodnjo 
modela 800 XL po izjemno mzkih 
cenah (manj kot 100 S v ZOA. 
okrog 400 DM v ZRN). Atari 130 
XL je ie v serijski proizvodnii in 
ga bodo v trgovmah in veiebla- 
govricah zadeli prodafsli takoj. 
ko jin bo zadosti priilo iz ZOA. 
.12B K ni zadnja razlidica tega ra- 
dunalnika. iinti ga nameravajo do 
1 Mb. Naiandneje ga bomo pred- 


Finandno le Alan ie vedno v 
nezavidijivem polozaiu. To ne za- 
nima le poslovneiev. ampak tudi 
kupce. ki jih skrbi usoda niihovih 


/aclr je odffrnii xastor 


kabaretno kramo nam je bilo pri- 

n)a|o zapisa o novih Commodore- 
levib radunalnikib). Zato pa smo 
imeli Cast, da smo videli svetovno 
premiero dveh novih Atarijevih ra- 
Cunalnikov in spoznali njune 

Ka| Cudna druidina je zasedia 
belo pogrnjeno mizo na odru 
bleiCede dvorane. Se pred dvema 
leloma bi se z istimi Ijudmi sredali 
na predstavitvi kakega commo- 
dorja Aiwina Stumpta. ki je kot 
evropski direktor Commodorja 
obiskal tudi Ljjbljano in raCunal- 
niiko uCilnico na bedigrajski 
sredn]i ioli. smo prepoznali 2e na 
seimu. Tam smo vsi zadudeni 
opazili tudi Jaoka Tramiela (SB). 
Motai se je po svojem razslavnem 
prostoru in zadovoiino posiuial, 
kako so obiskovalci komentirali 
vrnitev Atania na xvojne steze^. 
Kako drugaden je od svojega na- 
slednika pn Commodoriu: oseb- 
no se posveti vsakemu novinarju 
m z zanimanjem si le ogledal ugi- 
banja o svojih reCunalnikih v 
prejinii itevilki MM. Pred tiskov- 
no konlerenco pa le kot skrben 
gospodar pregledal. kakine do- 
brole nameravajo ponuditi povab- 

Alwin Stump! je predstavil ie 
Oruge ravzoie. potem pa predal 
besedo svoiemu novemu iefu 
tramielu. Ta je iztegnjeno desni- 
co. kot bi prisegal. poloZil ra rob 
govorniikega odra. potem pa s 
4 Moj mikro 


podasnimi. odIoCnimi besedami v 
lepi argleidini (re amerikanidini) 
spregovoril o sebi m radunalmkih 
vCeraj, danes in jutri. Resda |e 
maihne posiave. toda odloCn. 
skorajda jezni pogled v niegovih 
oCeh izdaja veiikega moza 
Govoril je o svoji viziji radunal- 
niitva, ki ga |e pripeliala do spora 
2 delnidarii Commodorja ■ ' 
no do njegovega umika 
ki jo le ustanovil in vodil od njen 
zaCetkov. Njegovo geslo. pod k 
terim so nsstaiali radunalni 
PET, VIC 20 in C-64. je bilo -pon 
diti najboijie za najmZio ceno 
Odiel le. ko SO zadeli nastatatl 
mogodi CommodorierffaCunal 
kl. kl niso bill niti tehitiino 


vredna '^vpieg^d^^ria. 

novega, laki raCunalniki se zares 
teiko vkl|(jdu|ejo v svezo inventiv- 
nost. ki le nekdaj drjala industrijo 
na nogah in po kateri v kriznih 
dasih radunalniStva proizvaialci 
porovno segajo. £e bi Tramiel 
ostal pn Commodorju, bi ST 520 
verjetno ugledal vlICnico ie nekaj 
mesecev prei pod imenom C-S12. 

Lani se le Commodorieva pro- 
daja v ZOA prvid od ustanovitve 
podietja zmarjiala. leios pa grws 
kupdiie tudi v Evropi slabSe. ^’Ne 




znajo obdrZati tega. 
dll.- le s pregovorno sururriru 
poudaril Tramiel. Zapustitl 
djetje. kl si ga gradil dolga leia, 

dajati sadove, ni mogla biti lahka 
odlodltev. Jezo in iaiost je pustil 
na dolgem ootovanju. Morda se le 
Zelel maiCevati. morda pa lezma- 
gala 2elja, ostali,rsiunslriSki gu- 
••• orerok, in ie raprej daiati '■■■ 

I poceni raCunatfiike ** ' 


sanjskih strojev. Tramiel se ni pu- 
Stil zmesti in je povedal. da je mul- 
timilijonski Commodore sam za- 
del s 100 dolar|i. Atari pa ima 100 
milijonov dolarjev Za produkcijo 
ST 520 in XE 130 bo derarja do- 
leseni pa bo tirma verjetno 




Commo- 
Zelijo. da bi 
ST SiO postal najbolje prodajani 


meravajo prodati milijon ST. K 
je bral MM. se spominja. da smo 
govonli tudi o modelu ST 130 Po 
zadnjih pocenitvan pomnilniikih 
elementov je tudi radunalrik s 
51 2K RAM skupaj z disketro eno- 
to m monitorjem mogoCe stladiti 
pod 1000 dolarjev. po drugi strani 
pa bi bil tako modan radunalrik s 
126 K preveC utesnjer. kar se je 
pokazalo ze pn macu. 

Polmegabytnl atari (prostega 
pomrilnika je od 510 od 512 K) je 
naj se sHii ie tako Cudno. rajsib- 
kejii svoie vrste Verzija, ki bo 
uporabljala ie modnejio motoro- 
lo 68010 s plavajodo vejico na 
strojnem mvoju. jeZe *Ziva*. prav 
tako radunalnik CAD CAM. ki je 
zgrajen okrog 32-bitnega proee- 
sorja 32032. Za ceno IBM-PC bo 
trgu porudii radunalriiko mod 



mimraiunalnika VAX Jackovemu 
Van: pravi raCunalnr$ki tisk seveda 
JAX V Evropi ga bodo pokazall 
lesent. v prodaii pa bo v zaCetku 
1986. <!)e se bodo te2ave z amigo 
nedaijevale. se prav labko zgodl. 
da bo la atroj zastarel. preden 
bo priSel na poirce. 

Maja iani so zapustili Commo- 
dore U nekateri vodifni inJenirji, 
med njimi konstruktor VIC 20 in 
C-64 in Shiraz Shimli, ode raCu- 
nalnika ST S12. VIdeti bi morall. s 

arabskih odeh pripoveduje o tern 
radunatniku, ki z gibkega diska 
nalaga programe hitreie kot toiiko 
opevani apple lisa s trdega diska. 

Pripoveduie o grafiki, ki je v rajo- 
streiSem nadinu take dobra kot 
pri macintoshu (640'400), odpira 
pa disto nove barvne izrazne mo4- 
nosti. V najmiiem grafidnem nadi- 
nu (320-200) je lahko vsaka todka 
svoje barve Na zaslonu je naen- 

kbmur bo z veseljem demonstri- 
ral. kako hitro se slike nalagafo s 
Irdega diska. Na|vi8|a teoretidna 
hjlrost prenosa podatkov iz pen- 
ferne pommlnijke enole v radu- 
nalnik je 1,33 megabyta (byta in 
nebltajvsekundiali l66zaslonov 
poprednega 8-bilnega radunalni- 
ka. S trdega diska se je 6 slik s po 
32 K nalozilo V kaki sekundi Hi- 
Ireje se tak disk pad ne vrti, Shiraz 
navduSene razlaga o poceni kopi- 
jah Unixa, ki ga bo mogode pog- 
nali na Atanievlh mikroradural- 


Mari 520 ST 


A tariievci bi bin golovo uZa- 
ijeni. de bi ga imenovali sa- 
me barvni macintosh, a vsi, 
ki nam je John Sculely (ex. Pepsi 
Cola) zmeSal glavo, se bomo rav- 
no zaradi nepoteSenih 2eija iz 
mladosti (kako se hitro staramo] 
oOlizovali. Sinklerovci so take aii 
tako vedno znali cenili sve2e, po- 
ceni in recimo -revolucionarne" 
radunalnike, Komodorejevci, ki 
upravideno prisegajo na (hardvar- 
ske) kvaliteie svoiega radunalni- 
ka, bodo s ponosom ugotavliali, 
da so ga zasnovali isti ljudje in po 
istih nadelih kot nphovega Ijub- 
lienca. Radunalnik bomo podrob- 
neje Se predstavjli, tokral pa zelo 
na kratko. 

Pogled na tiskano vezje naiprej 
odknje orjaSki dip, pravo praveato 
motorolo 68000 Po Stevilu bitov, 
s katerimi procesor dela, pomeni 
kratica ST sixteen-thirty two (Sesl- 
naisVdi/ainlrideset), Kljub modne- 
mu procesoriu ga podobno kot 
maidka 6502 v C-64 poskuSajo 
razbremeniti mnoga posebna vez- 
ja - procesorjl za poseOne name- 
ne. Med hardveraSi bo zazvenela 
kratica DMA (Direct Memory Ac- 


nlkom, trdim diskom in disketno 
enoto, Hitrost prenosa ;e odvisna 
le od hilrosti vrtenia diskete/di- 
ska, dip ima vdelanih 32 Oytov 
vmesnega pomnilnika FIFO, ki 
dodatno zgladi tok podatkov. 

Video dip generira sliko treh 
razlidnih lodljivosti 
320*200 tedk. vsaka ene od 16 
barv, dolodene iz palete 512 
640 *200 todkvAbarvah 
640 *400 todk drno-bele 

Vse In nadine je mod prikljuditi 
na composite all RGB barvm ali 
na monokromni monitor. S 6B 
Atarijevim monitorjem |e sllka na|- 
vidie lodijivost vsai take ostra kot 
pri macu. Kot del pomnilnika, kjer 
|e slika shranjena, le mogode 
uporabiti katerlkoli 32 K pomnilnl- 
ka (naslov mora imeti na spodnjih 
6 bitih nidle): torej bo s preklaplja- 
njem kazaica mogoda zelo hitra 
animacija, ki so |0 ludi demonstri- 
rali. 

Zvok med 126.000 in 30 Hz ge- 
nerlra dip AY-3-8910 (General In- 
struments). Programiratl ga je 
mogode tako, da kontrolira 3 
zvodne kanale, en Sum, medanje. 


(jemlje), potem pa odstopi naslo- 


(Musical Instrument Oigitai Inter- 
lace). Procesor ga kontrolira prek 
-lego kocke- komumkaeijskega 
dipa 6650. Hkrali lahko kontrolira 
16 instrumentov. Podoben vmes- 
nik za druge radunalnike sam sla- 
ne 1000 DM. 


Pri deiu z zunanjim svetom mu 
pomaga MFP 66901 (Multifuncti- 
on Peripheral Chip), Med drugim 
skrbi za uro. prekinitve. dasovnik. 
sinhrono in asinnrono serijsko 
komunikaeijo (tudi vrata RS 232 
so vdelana). Tipkovnico. mid in 
igralne palice kontrolira prek 
6850 povezan poseben S-bitm 
procesor. HD63P01M1 

Pomnilnik in softver 

MC 66000 lahko nasiovi 16 Mb 
pomnilnika in prav toiiko ga lahko 
Izkoristijo radunalniki ST. RAM se 
zadne na lokacljl 0 in raste navz- 
gor, ROM pa raste od FEFFF (hex) 

FEFFFF le rezrviranega za naslav- 
Ijahje v'l dipov, Za 512 K HAM so 
uporabiii nove. 256 K dipe Pokali 

selie. predstaivjaite si ukaz POKE 
524287,0? 

Napake izC-64 pn Atariiu ne bo- 
do ponoviii. Programsko opremo 
pide Digital Research, naivedji iz- 
deiovBlec sistemskega sottvera za 
mikroradunalnike v ZOA (CP M 
Dr Logo...). OperacijSki sistem 
TOS (tudi uradno Tramiei Opera- 
ting System) le le izpelianka po- 
pularnega CP M 66 K 68 K pome- 
ni, da le prireien za MC 68000. Kot 
vmesnik z uporabnikom je upo- 
rabljen GEM (Graphic Environ- 
ment Manager), ki ima vse moZ- 
nosti. da postane standard za ma- 
cu podobne programe s slidicami 

ko priiisne na gumb. zna uoorab- 
Ijati macintosh-, velja tudi za ST 
520. QME je ze pnrejen za MS- 
DOS (IBM-PC) in ie tede v mnogih 
radunainikih (IBM-PC. Sinus, ICL. 
Tl Professional, kupii pa ga ;e tudi 

dpozorimo nai de. da je opera- 
cifski sistem zaprt v ROM m se ne 
nalaga z diskete v RAM. ki 0i ga 
trodil. Vseh 512 K je na volp upo- 
rabniku (-32 K zasliko) 

Edino basid in logo de nista di- 
sto golova. Atari ju razvi/a skupaj 
z DR in upajmo. da bomo imeii v 
ST vOelano verzijo struKUnrane- 
ga (brez dievilk vrstici C-basica z 
vdelano standardno grafiko GSX 
Dr Logo ima prav tako sieves ene- 
ga ra|bol|dih. 

Uporabmdkih programov bo 
menda takoi kar nekai. sai le pn- 
rejanje programov iz maciniosha 
Silno enostavno. Prodali (m ne 
podariii) so te ved kot sto razvoj- 
nih sistemov vsem pomembnei- 
dim izdelovalcem programske 
opreme. 

Wmka in dodatid 

gumba. Operacijski sistem deiuie 

gramih pa bo drugi prav dobrodo- 
Sel nameslo pogostih dvoinih 
-klikov-. ki jih poznate iz macs 

» 
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Disk etna enota uporablja kom- 
paklne. s trdim ohiSjein zaSCitene 
Sonyjeve 3.5-pal£ne diskete. Slb- 
kej^ zapISe na eno disketo 320 K 
formatiranih podatkov. prostor- 
nejSa disketna enota pa Se enkral 

sku smo ie nekai rekli. NajmanjSi 
Po imel zmogljivost 10 Mb m naj 
bi slal 1500- 2000 DM. Popolno- 
ma nov pogled na mlkrorapLnal- 
nike pa odpira video ROM. Na 
disk, podoben koinpaktnemu di- 
sku 12 digitalnega gramofona. 
Atari zaplie 500 megabytov. To je 
priblIZno 260.000 tipkanih stram 
all 20 metrov visok stolp paplria. Z 
video diskovno enoto boste men- 
da dobiN na disku tudi amerliko 
enciklopedijo. po kateri boste lah- 
ko brskali z raPunalnikom. Moz- 
nosti, ki jin tak madii ponuja, so 
neomejena: telefonski imerik vse 

pravna dolodila. standard!, kon- 
stantne baze podatkov in absolut- 
no nore igre. Enota. ki bo znala 
samo brati. bostalamanj kot 1500 
DM. 

Namesto otozneya 
vzdihliaia 

Racunalnlka Se nismo prelzku- 
sili tako. da bi lahko zagotovih, da 
ni k|e skrita kak&na past. Opera- 
ciiski sistem In strojna oprema sta 
Ob naiemu obisku Isredi aprila) 
delovala brezbibno. 6ASIC in LO- 
GO pasta vtazi testlranja in videii 
smo nekaj zelo hitrega risanja. 

Ilcah. ST 520 )e po kvalitetl eden 
najbol|ilh osebnih rafiunalnikov s 
ceno boliSega hiSnega radunal- 

Ob vseti dobrih lastnostih osta- 
ne Atari|u Ie ie to, da prepriia 
Janeza Popreinika. ki premisljuje 
0 kakinem 8-bilneir raCunalnIku. 
da le Zivljenje s 16 bit laZje. Fir- 
mam. ki premiSljujejo o PC. pa bo 
moral priiepnitl. da lahko za manj 
denarja dobijo ve£. In prav to bo 
tezie. kot narediti dober radunal- 
nik. Ce podjetje nameni sredstva 
za nakup enega radunalnika, ni- 
ma ka| podeti s itiriml za isti de- 
nar. In ludi V lu|ini se Ie vedno 
najdejo iole, kl so pripravijene 
kupiti muzejske radunalnike 6BC- 
0. Cllina skupina so torej posa- 

prerasll zadetniike hisne raiunal- 
nlke, potem pa manila podjetja. 
blrofi. iole. fakultete . . . 

Pri nas bo kljub vsemu problem 
cena (glej taOelo na naslednji 
strani). saj stane raPunalnlk toliko 
kot boljli glasbeni stolp. pa ludi 
programl bodo drazji In |lh ne bo 
dobiti kar za vsakim voglom. Lepo 
bi bilo. be bl lahko rabunalnik tudI 
uvaiall in ne le "UvaZali*. Saj gre 

nik. kl domaSI elektronski indu- 
striji osebnih (PC) rabunalnikov 
ne bi smel konkuriratl. 



na podroCju programske opreme 
za posebne namene in nove tren- 
de V penferni opremi za rabunal- 
nike. Vellko razslavljalcev le pred- 
stavllo svoie tiskalmke z video 
vhodom. pogumno so kazali tudi 
ze CD disk Kot medij za shranje ■ 
vanje podatkov. Vei racunalnikov 
pa se le bahaio z ploibatim plaz- 
ma monitorjem. ki se zboltsujeod 

Najveb prosiora sta Ze po obi- 
baju zasedia velikana Apple in 
IBM. Pokazatl nista imela nib no- 
vega razen programske opreme 
in nekai zboljiane perifenje In se- 
veda novih prospektov. Apple Iz- 
deluje vmesnik in programsko 
podporo za zaslonski tekst. novo 
disketno enoto. izpopolnjen risal- 
nIk in laserski tiskalnik. V katalo- 
gu se |e poiavilo 24 novih progra- 
mov za macintosh in neka) novih 
kosov obladil za pomlad in poletie 
z obgrizenim jabolkom. IBM {e 
ponudll nekai verzij PC. XT in AT 
za posebne namene. Omenitl ka- 
Ze verzijo racunalnlka XT z zaslo- 
nom zelo visoke loiljivosti. ki rabi 
za natrlovanie CAO'CAM. 


... do slabUi 
ob^tkov 

Na sejmu je bil poleg Atarija za 
nas najzanimivejsi Commodore 


Hannover, sejem 


sejmiibe pei;e 
ajhltreiia je s 
ti je tudimestni 
metro, precej pobasneje pa gre z 
avtomobilom all s kakinim dru- 
gim ko^enskim prevoznim sred- 

skati sejem z avtom. bo naiboi|e. 
da ga pobarvate posebei za to pri- 
loZnost. sai ga boste med tisobi 
limuzin le tako naili. 

Obisk takinega sejma. kot je 
Sejem seimov. zahteva kakien 
dan priprave. Najprei se le treba 
oskrbetiz vodlil po sejmu in spi- 
ski razstavljalcev. nato pa izdelo- 
vat natanben nabrt stojnlc in pot, 
ki jih nameravate prehoditi. Pri 
obiskovanju razstavl|alcev je nuj- 
na racionalizadia gibanja in basa 
ogieda. be Zeiite v nekai dneh vi- 
detl vsaj Iisto. kar vas zanima. Kaj 
pa vas zanima? To nit ni vaZno. 
Na sejmu je razstavljenega toliko 
blaga, da ni bojazni nit za najbolj 
lene In nezainteresirane. 

Obiskovaica, ki sta si namesto 
vas oZullla noge in unibila bevlje, 
je zanimal samo del seima. ki je 
zasedal nekakino osmmo raz- 


1 ^ 


sejmov 


stavnega prosiora Podnasiov te- 
ga dela seima je Oil Ce BIT. Raz- 
stavljalci. bilo jih je 1300. so se od 
17. do 24. aprila gneti na 129.000 
kvadralnih melrih sejemske povr- 


Od!-7- ’ 

Na razslaviibnem prostoru seje 
trio (Irbcev. nabiralcev prospek- 
tov in novinarjev. Begali so od 
stojnice do stojnice. se izgubljall. 
se spet naidevall In nazadnje ob- 
sedell ob kakinem mrziem pivu. V 
itrih halah In nekaterih hotelih je 

nih all evropskih premier. Omenitl 
je treba predslavilev rove genera- 
cije Alarijevih rabunelrikov. Veii- 
ko zanimarje je bilo ludi za slavni 
Commodore, kl je Evropi pokazal 
nova rabunalnlka PC 128 in PC 
900. Videti le bilo nekaj doseZkov 
kl je napovedal evropsko premi- 
ere rabunalnlka PC 128. Gneba 
okrog Iren razstavijenih modelov 
je bila nepopisna. Nepopisna pa 
je bila tudi zmedenosi glav lirme. 
kl so na tskovm konferenci pred- 
stavili svoje nabrte za prihodrosl. 



Izdelek tiskalnika RICOH 


Za takbne posebne priloZnosll je v 
Evropo pripoloval sam Marshall 
Smith in z nekaj napakami prebral 
govor 0 kadrovskih spremembah. 
kl so nastale v njlhovih vrstah v 
Ameriki in ZR Nembiii. Poudaril 
je. da so spremembe pozllivne in 

gale k veb|i prodaji njihovih rabu- 




Hliacliijev CD disk 


si vzeli rekaj sekund za Dosvet in 
premisleh. Med drugim so pove- 
dali. da Imaio $e dva projekta, ki 
sta tako revolucionarna, da ne 
morejo ^ nl£ povedati. Eden od 
teh je gotovo radunalnik amiga. ki 
naj b> ga predstavill na tern sejmu, 
govorili pa so samo o vezju, izde- 
lanem posebej zanj. Raiunalnik z 
Unmovlm operacijsklm sislemom 
PC-900 bo na trZfSdu zelo kmalj. 
daluma pa ne morejo povedati. 
Tudi njegova cena bo tako nizka, 
da le rai^i ie ne povedo. 

Izvrstni odgovori dajo tudi ne 
preveiikemu poznavalcu vedeti. 
da nekai ^kriplje. Commodore se 
le zna^el v prav nezavidijivem po- 


loiaju. NajsposobnejSi slrokov- 
njaki ga zapuSCajo. ker niso zado- 
voljni s poliliko firme. KonkurenS- 
ni Atari je ie pokazal boIjSi In ce- 
nej9i stroj. kot je Commodorjev 
126. Iz dobro obveStenih krogov 
prihajajo vesti, da je amiga samo 
bistveno draZji 520 ST. Prodaja C- 
64 Orastidno upada. 126 ni tisto, 
kar so obljubljali. in tudi napove- 
danih rokov za predstavitve novib 
modelov se Commodore ne drti 
ved. Upamo lanko samo. da bo 
kapital. ki stoji za rdede-modro 
drko C, zdr2al do lepiih dni. 


Tiskalnik namesto 
fotokopirania 

Hannover je prinesel na IriiSde 
tudi novosti na podrodiu najbolj 
uporabljane periferlje za radunal- 
nike. Na skoraj vsaki drug! stojni- 
ci so cvilili ali bnzgall tiskalniki. 



Commodore PC-900 


Epson je ostal pri svo|l siari po- 
nudbi z dodatkom iiskainika z 
brizganjem dmila SQ-2000, ki li- 
ska priblltek tiskarskim drkam s 
hitrostjo 176 znakov na sekundo. 
□rugi razstavljaici so se zabavali s 
tiskanjem silk, ki so jib dobili kar 



eld pa Commodore 
iz kamere all Iz video izhoda radu- 
nalnlka. Posebnost novih tiskalnl- 
kov je V vhodni enoti, ki zna pre- 
tvorltl video signal v digitaino 
obliko, primerno za klasidno ti- 
skanje. TakSni tiskalniki imajo 
pod pokrovom kar resne radunal- 
Hike, tiskati pa znajo tudi po stan- 
dardnih paralelnih all serijskih 
prolokolih. Novi stroji so bistveno 
drazji (sodijo v razred 5000 mark!, 
izdelujejo pa jih velika Imena biro- 
tehnike. ki lastnikom hldnih radu- 
nalnikov in njim primernih tiskai- 
nikov niso preved znana. Omeni- 
mo naj Ricoh in Seikosha. 

Posebnost je firbcem ponudil 
Hitachi, ki je demonstriral nekakS- 
no inlegrirano obliKo dlgitaliza- 
torja. sposobnega gralidnega ra- 
dunalnika in zelo dobrega tiskal- 
nika. Nova naprava lahko sprejme 
kakrSnokoli sliko, potem pa jo Oi- 
gltalizira In pokaie na zasionu. Na 
tipkovnici radunalnika lahko spre- 
mlnjamo kontrast, izbiramo pove- 
davo ali pomanjiavo. sliko korigi- 
ramo in jo vrtimo. Ko smo z Izdel- 
kom zadovoijni. ga opremimo se z 
napisi in eventualnimi glavami in 
okvirl, ter ga poSljemo tiskalniku. 


Ta ga bo spravil na papir. Kot bo 
naibolje znal. In verjemite. n|ego- 
vo znanje je precej obseino. 

□ruga novost so v zadnjem da- 
su zelo popularni CD Oiski. To so 
ploide. na katenh je Informadia 
zapisana z luknjlcaml. ki |ih oOdi- 
tava laserski zarek TakSm diski 
se ie na vellko uporabliajo v avdio 
In video tehnikl. V svet radunalni- 
kov |ih prinasa ved proizvajalcev 
Nairesneie se |e lotil proOlema Hi- 
tachi In pokazal ved razlidnih 
pomnilnISkih enot. ki so za medii 
uporabljale CD disk. Disk lahko 
-pooiiemo- samo enkrat (brisa- 
nje ni mogode), prenos podatkov 

ga diska. Zmogljivosii CD segaio 
dd 550 Mb. TakSne diske bomo v 
prihodn;e lahko kupovali skupaj z 

svo|imi megalomansKimi bahka- 
ml podatkov. 

Jack Tramiel |e na slovesnosli 

nessa pokazal tudi takSen disk, na 
katerem bo prodaial cele enciklo- 
pedije m tako pripravil ie kakino 
veselo unco uporabnikom in ne- 
prespane nodi konkjrenci. 



Poaebei mb MM 

Na velikanskih planlazah radu- 
nalnikov sta va9a porodevaica 
povpraiala tudi o tern in onem. 
Kar bi posebej zanimalo jugosio- 
vanskega radunalnikarja. 

Philips V nasprotju z govorica- 
mi, kl kroii|0 pri nas, Se ne ve. 
kdaj bo pripravil CP M za radunal- 
nike MSX. Potrdili so. da takShO 
zadevo res pripravljajo. nimaio pa 
Se niti prirodnika niti demonstra- 
cijskega primerka za sejme 

Sonyjev predstavnik je dal 
uradno Izjavo. da se novi MSX 
sicer pripravlja. nid pa Se ni jasno. 
kaj bo z zdruZljivoslio starega 
MSX in kaj bodo posebnosti no- 
vega japonskega -tenomena- 
Upajmo. da bo projekl boliSi od 
starega, ki nekako ne prinaSa ob- 
Ijubljenega denarja. 






EKSKLgZIVNI TEST. 


ZIGA TURK 


e (ali 




ko nalagaiD s kasetofona) sanjajo 
o novem, hitrejSem, prostornej- 
$em rafunalniku 2 boIjSrm basi- 
com. Take bl spektrumaSam, 
vsem lepijivim ofl radirk in plasti- 
ke konino aaprli usta. sami pa bi 
morcfa lahko vtipkall tuOi kakSen 
program za speelrum, re da bi 
bilo treba pazili, all so Sinclalrovi 
diverzanti naplsali stavek, kamor 
se skaia z GOTO, ali ne. 

Obzorja so se na videz zjasnila 
ie pred letom, ko so se Iza obla- 
kov prlkazali C 16, C 116 in C+4, 
trlje raiunalniki. ki so (bodo) med 
vsemi ComrriodorjBvimi modeli 
najhilreje ulonili v pozabo. 4+ v 
Angliji prodaiajo eeneje kot spec- 
trum. plaslika in £lpl pa firmo 
lovo stanejo bistveno veS. In 
mesto pfimarjave s QL ga mt 
mo kar naenkral primerjatl s Si 
lairovim Sibkejiim mlinikom. 
trije (C 16, C 116 in C-4-4) so 
podobni C-64, a 2 njtm nezdruz- 
Ijivi. To bl ]im zlahka oprostlli. £e 
bl Ie bill za nadstropje boIjSi. Pa 
niso bill, nasproino, slieice In 


sto njih pa so V +4 zapekli rie- 
kakSne -poslovne- programs. A 
markeiinSki slu2bi se je Zelja iz- 
polnila. Commodore naj bl pokrl- 
val ves spekter hiSnih rafiunal- 


^a napakah se ueijo tudi na 
drug! strani Atlantika in tako sla 
naslala PC 10 in PC 128. V Namei- 
ji jin 2e orabl evforija. ki smo se je 
tudi mi maliek nalezli. V Ameriki 
pa so tako preraCunl|lvi, da se PC 
10 niii ne upajo prodajati, saj lan- 
ko tarn kupec izbira ie med kaki- 
mi 20 drugimi kompatibllneil, 
med katertmmi ie tudi nekai ce- 
nejSih in boph. 

S PC 128 takih skrbi ne bo. £e 
se bo Ie Atariju kje zataknilo. Pet 
mlhjonov lastnikov C-64 naj bi br- 
io dovolj. da bo ra£unalnik postal 
hit. In ker obstajajol|udje, ki so jin 
Commodorjevi propagandisti 
sposobnl prepri£ati, da potrebuje 
ra£unalnik tudi obarvani glineni 
Skrat na njihovem vrtu (reklama iz 
nemSkih dasopisovl. |ih bodo go- 
tovo kar nekaj prodali.'Ker ga bo- 
sle prej all slej lahko kupill ludi pri 

rail enega prvih modelov, ki ga 
vsem V veselje kaZejo na sejmih. 

PC-126 so trlje ra£unalnlkl, ki 
med seboj ne sodelujejo najbolj 
zgledno. Imenujemo jih C-64, CPI 
M In C-12B. Nameslo procesorja 
6510 je vdslan kompatibllnl SS02 
(za naein C-64 in C-128). ki lahko 
deluje, tudi £e mu takt daje ura z2 
MHz (6602()ela2 Mhzl.karpomenl, 
da bo enkrat hitrejSi. CP/M upo- 
rablja Z80A na 4 Mhz. 

Vdelanin je l28-)-16 K RAM In 
46 K ROM. Muziko in barvno gra- 



Tlpkovnica In v/i 
•not* 




treba pritisKati tJdi na tipka shift. 
Kazaline tipke so pregledoo raz- 
poreiene nad drugimi tipkami. a 
morda bi bilo bolje. Ce bi oDdrZali 
obliko kriza kot pn ■•■4 all jih raz- 
poradili na lev! m oesni Siroke lip- 
ke za presledak. Pri urejanju be- 
sedila |e ta lega zelo pnpravna, 
sai roke lahko podivaio na robu 
tipkovnice. Z eno od funkdiskih 
tipk preklapljamo med 40 m 60- 
kolonskim zaslonom. 

Na PC 126 lahko prikljudlte vse. 
kar ste vtikali vC-64, tudi disketno 
enoto. kasetoton In tiskalnik. 
Upajino pa. da vam tega ne Do 

raCuralnikom napovedali novo 
serijo bistveno man) zasiinlh do- 
datkov (gl. sllko). HItrost pranosa 
podalkov 2 disketre enote radu- 
nalnlku Se vedno ni v ponos (tabe- 


OnUUm In monlloiii 

Na radunalnik lahko prlkljudl- 
mo £rno-beli all barvni monitor 
prek RGB all sestavnega (compo- 
site) vmesnika all pa kar TV apa- 
rat. ProizvBialec svetuje monitor 
1902. ki ima tako RGB kot compo- 
site vhod. Prek prvega je sllka bi- 

Commodorju navajeni, prek com- 
posite pa ga naS pomoCnlk nl ho- 
tel prikIjuSiti. 

PC-128 ima dva glavnagrafidna 
nailna. imenujmo ju COM in 
RGB. Prvi vsebuje vse podvarlan- 
te. ki jih poznate iz C-64 (320‘200 
z atrlbuti ... 16 barv. slidice ... ali 
samo znaki 40'25|. Gledali ga bo- 
ste lahko samo na TV-aparatu all 
starem monitorju 1702, kjer sllka 
ri posebno monitorska. 

Pri natinu RGB je sllka (tudi Ce 
so samo firke) spravljena v 16 K 
dodatnega RAM s prizganiml in 
ugasnjenimi bill. Barve pa dolo- 
Camo z atributi. podoDno kot pri 
spectrumu. TakSno 80-kolonsko 
sllko pa lahko gledamo samo na 
RGB monitoriu. kakrSen je 1902 
(in ne na 1702 all TV aparatu, Se 

katerem brez teiav gledamo vseh 




6 velikosti Crk QL In oDa grafiCna 
nadina). CP/M in program!, ki z 
njim deluiejo. uporabljajo nadin 
RGB. UkazI za risanie radunalnik 
avtomatsko praklopijo v nadir 
COM. Zgodba o zmedi z monitorji 

CommoOorju nismo mogli izsdtl 
niti obljube o morebitnih po- 

Pomnllnika za generiranje slike 
COM In RGB sla lodena in bi bila 
konstna v mnogih programih, de 
bi ju bilo le mogode gledati na 
istem monitorju. 

Diakata 1S71 

KI|uD serijskemu prenosu po- 
datkov imamo pn 1571 2e obdu- 
tek, da ne delamo ved s hitnm 
kasetofonom. Kot pri 1S41/2 so 
vdelall procesor 6502 in 2 K vmes- 
nega pomnilnika. PC 128 |e po- 
polnoma zdrutliiv s C-64. disket- 

poslijo tudi procesor. v n|ei mimo 
operacijskega sistema morda ne 
bodo delali (radunajo. da bo 90 
odstotkov programov za C-64 na 
disketah delalo tudi s PC-1 28). 

Dostop do kateregakoli podai- 
ka na disketi je nekajkrat hitreidi 
kot pri mikrotrafnikih. Prenos 
daljdih programov pa je nekai ma- 
lega hitrejdi le. kadar smo v nadl- 
nu CP/M (tabela 1). Ko deluje kot 
PC 128 s 1500 znaki na sekundo. 
pa je Ze treba nekai ved potrplje- 
n|a. Diskelna enota torej ie vedno 
nl to. kar bi lahko bila. (ie nismo 
navajeni na IBM-PC, partnerja ali 
amstrada, kjer je prenos de nekaj- 
krat hitrejdi. nas to re bo molllo. 

Kadar simuliramo VC 1541, bo 
prenos nekaj hitrejdi. kot smo na- 
vajeni. a ne bistveno vidji od 300 
znakovvsekurdl. Ker so PC 128 v 
bistvu tnje radunalniki, so tudi na- 
dini zapisa tri|e (tabela 1). V nadi- 
nu CP/M so podatki zapisani v 
istem formatu kot za Osborne. 
Kavpro in IBM. 


Nadaljevanje ne str. 26 


benclimai’lc (PC W) 



PC-129 (FAST): 1.4 6.0 110 120 141 206-829 128tm 

QL 1.9 5.4 9 3 9 1 94,8-13 9-ML7 



MfeBNMJIlK M ZDMVII. 


Kako ozeniti mikro 


z ergonomijo 


I ste raiunainrk - naj- 
E>ol| po zmogljlvQsti 
lega 2epa kot po zmog- 
i|ivosil samega stroja. RazmISIjate 
o dodatkih, o programski opremt. 
Pa ste pomislill tudi nase? Na svo- 
je odi? Na hrbet? Na ztvce! 2 b res. 
da tudi strojna oprema sledi raz- 
voju ergonomiie, vendar obllko- 
valci le Se niso odpravili vsen te- 
2av. izpopoinjene tipkovnce in mi- 
dke gor ali dol. Mikroradunalnik 
na pravem mestu in v ustreznem 
okolju pomeni t5 odstotkov udln- 
kovitosti ved, so ugotovili ameri- 
Ski raziakovalci. Preproato zato, 
ker teria od jporabnika manj te- 
lesnega in duSevnega napora. 
UanjSa obremenitev organizma 
pa pomeni manjSo obrabo biolo- 
Skega materiala. z drugimi bese- 
dami. trajnejde zdravje. 

Ko so V januarski dtevilki britan- 
skega meaadnika Your Computer 
objavili dianekz naslovom: >6i3to 
zares: radunalniki spodkopavajo 
vaSe zdravje-. so bralci zasuli 
urednidtvo s pismi. ki so pravcate 
obto2nice nesreCnega mikra. 

Nekdo ga je okrivil za ateroskli- 
rozo. drugi za alergijo, neka 2en- 
ska za spontani splav . . . NaSel se 
je celo mo2ak, kl je svojemu obde- 
vanju z radunalnikom naprtil kriv- 
do. ker ga je zapustlla2ena. (Sled- 
n|e niti ni potegnjeno za lase: v 
resnem trancoskem mesedniku 
Temps Micro smo prebrali. da je 
Steviio loditev v Silicijski dolini 
nenormalno visoko. Britanci pa 
na univerzi Loughborough pri- 
pravljajo dtudijo o zakonolomskih 
vplivih Njegovega velidanstva 
Mikra.) 

V naSem zapisu se seveda ne 
bomo postavili v ko2o zahodnega 
hackerja. ki more zahteve ergono- 
mije prikrojlti izbiri v trgovini. niti 
ne bomo upoitevali dejstva. da z 
eno nogo 2e prestopamo prag pri- 
hodnosti. v kateri bo dialog z ra- 
dunalnikom veliko preprostejdi, 
hkrati pa udinkovitejSi in manj 
zahteven za uporabnika. MiSke. 
robotki, svetlobna peresa, zaslo- 
ni, obdutijivi na dotik. in ustni 
ukazi de dolgo ne bodo spodrinili 
tipkovnice, vsaj ne za opravljanje 
alfanumeridnih nalog. Zato se 
sprijaznimo z realnostjo in ukre- 
pajmo - V okviru svojih mo2nosti. 
(V Franciji, recimo, pohl$tvera in- 
dustrija 2e ponuja serijsKe. torej 
cenejSe, modele sobne oprema, 
obliKovane posebej za hackerje - 
da negovorimooznanstvenozas- 
novani pisarnidki opremi.J 
10 Mo|mik.o 


0£i, Cma ovca 
rafeunalniike 
eryonomiie 

Vse raziskave potrjujejo kruto 
resnico: pri delu z radunalnikom 
najbolj trpijo odi. Temu bi mogli 
dodati: prav radunalnik marslko- 
ga opozorl, da z njegovim vidom 
ni vse v najiepiem redu. Zato upo- 
itevajmo prva pravlla: 

• Ne oslanite predolgo pred 
zaslonom, slcer pa je tudi za drto. 
hrbtenico, mi$ice in vene pripo- 
rodljlvo. da po vsaki uri bolSdanja 
V zaslon za nekaj mlnut pozabite 
na listinge Mojega mikra in vesolj- 
ske po^li. 

• Oe veliko presedite pred za- 
slonom - to naj upoStevajo 
predvsem poklicnl radunalnikarji 
- ni odved, da si preskrbite na- 
potnico za okulista. 

• Ovogoritdna stekla (bilokal- 
ne lede) zelo oteZujejo delo pred 

Med zaslonom in zaslonom je 
seveda velika razlika. 0 profesl- 
onalnih monltorjih ne bomo Iz- 
gubljali besed, saj si jlh more le 
redkokdo privoSditi. Povejmo sa- 
me to, da se pri tovrstmh zaslonih 
sploh ni bati kakega ikodljivega 
sevanja (zagodeio pa vam lahko 
npr. s konjunktivitisom, vnetiem 
veznice, all s kako alergijo - naj- 
vedkrat zato. ker zaradi statidne 
elektrlke privladijo praSne deice. 
In de sedite preblizu zaslona, se 
vam vname sluznlca. kl pokriva 
oko). Televizijski zasloni so manj 
nsdol2ni, deprav glede sevanja 
2arkov X pn barvnih katodnih ce- 
veh de ni vse jasno - vsekakor pa 
predolgega depenja blizu takdnih 
zsslonov na pnporodajo niti otro- 
kom niti nosednicam. A roko na 
sree: kajenje bododi materi in nje- 
nemu de nerojenemu otroku ne- 
primerljlvo boij dkoduje kot priti- 
skanje na radirke. 

Nekaj pravll vendarle veija za 
vse hackerje, tako na tej kot na 
oni stranl dtlrimilijonske carinske 
rampe. NaSteimo jih: 

• Paziti morate predvsem na 
kontrast med znaki in ozadjem, 
na distost in stabilnost sllke. na 
barve (izogibajte se rdedim In mo- 
drim odtenkom). 

S Ce vam ni treba dteti mark, 
potem ste lahko pikolovski: znaki 
na zaslonu morajo biti visoki vsaj 
3, a mm In IzobNkovani z matriko 
vsaj 7x9 todk. 

• Se ena pomembna izbira: 
pozitivna slika (drni all barvni zna- 
ki na belem ozadju) all negativna 
(nasprotno). Mnenja se razhajajo. 




vender poklicnl uporabniki dajejo 
prednost pozitivnemu zaslonu: 
ker je zasnovan po nadelu liska, 
smo ga bolj v8|eni. predvsem pa 
se odesu ni treba nenehno prlla- 
ga)atl, ko pogledujemo od papirja 
do zaslona. Takdan zaslon je zato 
mod lade namestiti In se izogniti 
nekaterim sitnostim z razsvetlja- 
vo. Sami monitorji z negativnimi 
zasloni so v razlidnih barvah. Naj- 


mani utrudijiva za odi sla dva kon- 
trasta: zeleno-rumen in rumeno- 

Omenill smo 2e razsvetijavo. 
Modnost dim bol|dega nastavlja- 
nja svetlobeiepri sodobnih zaslo- 
nih k sredi redena. Se bolj pa si 
boste olajdall delo. de boste mogli 
zaslon brez tedav sukatl v levo in 
desno ter ga nagibati gar in dol. 
Boljdi monitorji vas ne bodo moti- 


Hekerski sindrom 


PROF. DR. 
MARJAN ERJAVeC 


Z adnje dase desto prebira- 
mo zapise 0 zdravstvenih 
motnjah, ki na) bl jim bo- 
Iroval radunalnik. Velikim vellki 
In majhnim majhni. Ce si jih 
ogladamo poblide. vidimo. da so 
nekaterl oditki povsem zviti Iz 
trte (splavi mladih operaterk), 
drugi privledeni za lase jnevarna 
rentgenska sevanja) In tretjl 
brez potrebe naplhnjeni (vnetje 
veznice zaradi buljenja v ekran). 

Kot zdravnik. kl je dolga leta 
sam predepel ob enl Izmed leh 
digitatnih mrcin, lahko z mlrno 
vestjo trdim. da so ml alkohol, In 
tobak in denske napravlli v tern 
dasu ved dkode na zdravju kot 
ljubeznivi hewiett-packard. Ne 


morem pa zanikatl, da so neka- 
terl oditki tern dkatlam, poinim 
ramov, remov In romov. vendar- 
le upravldenl. Nekako sam pri 
sebi bl probleme razdelll na dve 
poglavji. 

Prvo je disto ergonomsko In 
kot pri drugih delovnih napra- 
vah zadeva dolgotrajno sedenje. 
lego rok in nog, vid in podobno. 
Olzajneril in projektantl so pri- 
dell ta vidlk upoSteveti In med 
proreslonainlmi radunalnikarji 
danes res ne sredujemo ved sili- 
koz, polrganih prstov In hujdlh 
opeklln. 

Povsem drugade pa je z nado 
ubogo modko deco, kl jo je neu- 
smiljena moda prav vso vpisala 
v radunainldke krodke. MnogI 
mad njimi Imajo ljubek mikro tu- 
di doma all vsaj pri sosedu ali 
bratrancu. Namesto da bl zdra- 
vo brcall logo in razbl/all Sipe. 


J 


ti z odsavom, pri nevsdnih 
nih pa si lahKo pomagate s 
kom all pa jih pobrizgale z i 
fleksnini fiimom (nikaz na obre 
menjujta uradnika rubrike Vai ml 
kro z vpraSaji. kje dobiti *' ' 


TudI na|bol)il monitor morale 
skrbno nemestiti In pri tem upo* 
$tevati nekaj optiOnih pravil. 

• SonOna svetloba ne sme pa- 
dali naaliko inspremeniti zaslona 
vogledalD. 

• idealno ^ poslaviti zaslon v 
navpifni osi z oknom, ki je na vaSi 
levi, 6e ste deaniiar, oziroma na 
desni, £a ste leviOar. Pri deiu ne 
smete melati sence na tipkovnico 
in zaslon. 


ezagrniti < 
svetloba ne bi slepila. vendar i 
rejo bill zavese dovolj prosoine, 
da prepuidajo naravno svetlobo 
(pravilo ne pride v poStev za nod- 
ne hackerje, ki varajo dekleta in 
tone z mikrom). 


Preproslo reCeno, ne smete pre- 
vei sukatl vratu. To pa pomeni: 
tipkovnica In paplrjl, s katerih pre- 
naSate v raCunalnIk nelegalne 
ukaze naSih sodelavcev, morajo 
biti V enaki vlSml kot zaslon In 
postavijeni pod kotom, kl je nav- 
piden na zaslon. 

• Pogosto si odpodijte odi. 
Ozrlte se po sobi (de ste v sluibi, 
po sodelavki), poskrbile pri tem 
za dim razlldnejSe gorlidne razda- 
Ije (sodelavka mora potemtakem 
sadeti dl|e od zaslona), skratka, 
izogibajte se predolgemu botSda- 
nju V ozkem vidnem polju. 


Staro pravilo ergonomlje pravl: 
vse, kar se bleSdl, nl ergonomld- 
no. Zato mora bill povrSina mize 
motne all satinirane berve. Mar- 
mor, steklo, svetia kovlna so naj- 
man) primerne delovne povrilne. 

Enako veija za zidove In strop, ki 
na] bodo pastelnih barv (po mo2- 
nostl s temneiSimi toni na povrli- 
nah, V katerih ni oken in na katere 
ne peda dnevna svetloba). Izogi- 
batl se moramo modre barve. Z 
vsem tem prepredimo odseve In 
barvne kontrasle, ki zahtevajo od 
odi preved prllagajalnega napora. 

Pri umetni razsvetijavl pred- 
vsem ne smete pretiravatl. Tu se 
mnenja sicer razhajajo: Britanci 
pravijo. da sme osvetlitev nihatl 
med 300 in SOO luksi, Francozi pa 
poslavljajo mejo pri 300 luksih. 
Kakorkoli ie, v pisarnah se osvet- 
litev navadno pribllto SOO luksom 
all pa celo preseZe to mejo. Pe- 
dantni Angleil pravijo takole: 
osvetlitev pisalne mize, na kaleri 
stoji Njegovo velldanstvo, ne sme 
presegatl SOO luksov, osvetlitev 
povrSine, na katerl 201 zaslon, pa 
ne sme bill manjia od 300 luksov. 
Skratka, v nadih dumnatah, kjer 
navadno bolSdimo v zaslon, je bo- 
Ije, da ugasimo kako lamico - 
prihranili bomo vsaj pri radunu za 
elektrlko. Pad pa si morale priskr- 
beti namizno svetilko, da dovolj 
osvetllte delovne dokumente (t.j. 
Moj mikro & Co.). Vendar r - — 


MUcroracunalnik 
po meiilih 
ergonomije 

•tipkovnica naj Bo loiana od zaslona 

•laslon naj bi omogoial sukanje v lavo in desno ter nagibanie po 
viSini 

•pokilivna aiika je manj usffudl;/va la od/ in povzroda manj teiav 
s sobno razavetllavo 

•nepreliravaltaz vadOarvnimi zasloni, pa tudi ne s prevelikirrti 
zasloni, ki jih ja telko ubraniti pred odsevi 

• lipftovn/'ca naj bo karnailan/Sa. z grupiranimi funkciiskimi bp- 
kamiinkarnalboliaoznaienimi 

• dodalna oprema oia/ia dialog z rabunaimkom m zmanjsa 
duiavw napor 

• pri izbiri mlkroradunalnika upoitavaite vdelano prograi 




li dobra vsaka namlzna sve- 
tllkal 

Najboljie so seveda Inkandes- 
cendne svetllke, pri katerih je mo- 
gode nastaviti intenziteto osvetli- 
tve In se lako izogniti zaslepitvi. 


prisegajo na halogenske 
e. Ergonomi so vsekakor iz- 
obdlii svetllke z neonskimi cevml, 
ki resda manj grejejo, vendar je 
njihova svetloba premodna. Kaj 
tore] izbratl? Vpratojte arhilekte 
In projektante - priporodill vam 
bodo tako Imenovane asimetrldne 
svetllke, kl vas ne bodo zaslepiie z 
odsevi, poleg tega pa zaradi sve- 
tiinega kola ne boste Imeli teiav s 
kontrasti, in za namedek lahko Iz- 
vlr toplote oddaijite - odmaknete 
dlenasti nosilec ohiija z iarnico. 

Razsvetljava, verjeli all ne, ni 
pomembna samo zaradi odesa. 
Strokovnjaki danes ugotavljaio, 
da svetloba vpliva tudi na druge 
dele telesa. npr. akupunktume 
todke, to pa utegne Imetl neprljet- 
ne posledice za razne tizioloSke 
procesa. Ne dudite se torej, de se 
boste zaradi uvoienih vzhodno- 
evropskih tornic zapokali in za- 
zankali. . . 


ves svoj prostl das prebijejo za 
temi Skatlami ter loadajo In po- 
ganjajo nekakSne igrice za urje- 
nje duha. Odrasli jih kmalu izrl- 
nejo z miz, ker tarn potrebujejo 
prostor za perllo, drva in krom- 
plrjevo solato, tako da radunal- 




a tleh a 


pred televizorjem, okrog njega 
pa se drenja naia ljuba deca. Ne 
enkrat sem jih zatekel,. kako so 
to ure In ure depeli v grudi in v 
takih nemogodih drtoh In legah, 
da so se mi jeilli lasje. Ce bi kak 
odrasel poskusil kaj podobne- 
ga, se Drez pomodi ortopeda ne 
bi nikdar ved vzravnal. Na sredo 
je naSa deca trpeina in vsi ji od 
srca tolimo, da bo sredno preii- 
veia tudi radunalnidko opisme- 
njevanje. 

Drug! kup problemov je socl- 
DpsiholoSke narave. Ni namred 
mogode tajiti, da nekatere mla- 
de ljudi radunalnik resno zasva- 
la, tako kot starejSe jogging, 
oblast all kvarte. Na Zahodu se 


je za takega zesvojenca uveljavll 
izraz hacker; ta psihosomaiski 
sindrom je dobroznan InZeved- 
krat twlsan v strokovnem slov- 
stvu. Solski primer sindroma se 
prldne ne primer med britjem. 
ko se mlademu bislroumneZu 
ulme misel, kako bo s svojo di- 
gitalno navlako elegantno redil 
neki problem. Program je hitro 
napisan in vedina zadetnikov 
misll, da bo tudi delai. kar pa 
seveda ni res. Program pad ne 
gre 

Na tej -todkl IF« gre zdrava 
osebnost na pivo In s punco v 
kino, psihopat pa se v svoj pro- 
blem zakoplje. Program Ilka, po- 
pravija In brusl. dokler mu po 
desetinah prevajanj In nalaganj 
kasno ponodi all ob zori nasled- 
njega dne le ne stede. Utrujen 
pride v posteijo, se zazre v strop 
In prldne razmidljati o hltrejdi. 
krajil in sploh >lepai> varianli 
svojega programs. Naslednji 
dan je neprespan in navadno 2 e 


Tako se hackerju iivljenje za- 
clklira In iz dneva v dan poslaja 
bolj dudaSki in odsoten. Zbolel 
je. Med telesniml znaki sindro- 
ma vodijo razmrSena brada, bla- 
de koia, svetlede se odi in pre- 
mortalno zaiiljen nos. Stanje je 
progresivno in z vsakim novim 
clklom zanke se duievni in te- 
lesni razkroj poglabljata. Zanka 
tede, dokler eden od njenin die- 
nov ne popustl. 

Ce popusti radunalnik, je to 
odredilno. Hacker bo sprva obu- 
pano prekllnjal, nalo pa se bo le 
spodll. najedel in pridei bo spet 
komuniciratl z okollco. Vsi nje- 
govi ie mislijo, da mu gre na 
bolje, pa so se tol zmotili. Prlja- 
telj je namred med tem mlade- 
mu blstroumneiu prispajkal nov 
dip In med britjem se (zdaj ie) 
neozdravijivemu bolniku utrne 

GO TO 100 


4<toi 
zalNES) 

Z razvojem zasionov bo marsl- 
katera tezava. povezana z vidom, 
odpadla. Zasloni s tekodlmi kri- 
stall odpravljajo odseve in bleSda- 
nje, kontrasti med znaki in oza- 
djem so mehkejii, poleg tega pa 
takSni zasloni omogodajo zelo Si- 
roke vidne kote. Vendar strokov- 
njakl menijo. da poglavltne tetove 
z zdravjem ne tidijo v zaslonu. 
temved v tipkovnici, kajti prav raz- 
poredltev tipk vpliva na fizidno in 
dutovno utrujenost. 

lore) mogode postavlti 
kamorkoli na delovno povrSino. 
Pravijo tudi, da tipkovnica ne bi 

zato. da bi mogla dian m^ delom 
podivall na mizl. Tipke morajo biti 
kar najbolj motnih barv. obdutljl- 
ve na dolik, vendar ne preved, 
zvok Ob dotiku naj bi bll tih, z 
moinostjo, da ga povsem izklju- 
dlmo. 

Ergonomi so to davno predla- 
gall. da bi proizvajalci spremenili 
razporeditev znakov, razporedi- 
tev. ki je dedlSdlna datov, ko so se 
tipke pn pisalnem siroju zapleta- 
le. Cmo ns belem so dokazall, da 
bi morals biti tudi tipkovnica na- 
vadnega pisalnega stroja disto 
drugadna, toda proizv^alci se bo- 
jijo, da bi ergonometridna revolu- 
cija pomenila prehud Sok za upo- 
rabnike. Zato se bomo morali Se 
nekaj dasa zadovoljill a tem. kar 
imamo (in z dodatnimi Sumniki 
natoga jezika). 

Tipkovnica je odiodilnega po- 
mena za namestitev radunalnika. 
Nekdaj so zaradi njene -debeli- 
ne* morali podobno kot pri pisal- 
nih strojih uporabljati niijo mizi- 
co, da bi bila njena srediSdna lini- 
ja vzjjoredna z delovno povrSIno. 



Sodobne tanks tipkovnice nszah- 
tevajo ve£ dodatne mize, vsndar s 
tern Se ni vse reSeno. Ceprav je s 
tipkovnicaml, kl so loCene od za- 
slona, In s prenosniml osebnimi 
ratunalniki opravllo vellko laije. 


Kajti tudi mikroraiunalnik uteg- 
ns postati iei, kl js Izfinll llalco Iz 
brioga: zaslon, tipkovnica, tlskal- 
nlk In razni drobnl dodatkl zavza- 
me|o kar precej prostora, da o 
kablin in Zlcah sploti ne govorl- 
mo. Vssga tega ne moremo po- 
stavltl na eno samo mizo, Se zlasti 
pa ne tiskalnika, ki povzroia vl- 
bracije. Tujl obllkovalcl pohlitva 
predlagajo - lako za pisarno kot 
ZB doma - loCeno delovno povr- 
aino za mikroraiunalnik. Omenlll 
smo 2e, da Industriia pohlitva v 
lujini ponuja serijske reilNe. prl- 
lagojene hackerejem: pisalne mi- 
ze z Izviekijivo ploiCo. dalje kla- 
sline pisalne mIze s posebnim 
dodatkom za mikrorabunalnik 
(npr. mizico na kolescih). sestav- 
Ijlve elemenle ltd. Preproetejie so 
reiitve, kakrine so naili 2e obll- 
kovalcl hl-fl opreme: konsole, kl 
zdruiujejo vse elements raiunal- 
nlka. Za pisarno so vsekakor Ide- 
alnl kompaktnl kosi pohliNa, s 


posebnim predalom za tlskalnlk. 
kl jezvoino Izollran In opremljen 
z ventllalorjem, In to je vse skupaj 
moi tudI zaklenitl, potem reilmo 
ie vpraianje vamostl. Seveda pa 
takino pohlitvo tudi v tujini pre- 
cej stane. 

Mislite vsaj na - stol 

Za delo z radunalnikom je prav 
stol Izjemnega ergonomskega po- 
mena. Moral bl bitl nastavijiv po 
vlilnl, z naslavijivim nasionjalom. 
vrtijiv In vsaj v pisarnah tudi na 
kolescih. Eno od temeijnlh pravil 
ergonomlje namreP terja 'full 
contact*: naslonjalo se mora ves 
Pas prilagajatl vailm gibom In ves 
stol sledltl premikom. Skratka, 
stol mora zagotavijati. kot pravijo 
ergonomi, 'take mlilPno dlnaml- 
ko kot oksigenaeijo krvnegaslste- 
ma mlilc, kl dajejo oporo hrbte- 

Dalje, sedetl morate dovoij vlso- 
ko, da ne utrujate prstov in da je 
pod mIzo dovoij prostora za kole- 
na In stegna. Toda ie take udo- 
ben stol vas ne bo reiil pred ulru- 
jenostjo, be ne boste vsake pol 
ure vstall In al za kaki dve mlnuti 
pretegnlll nog. S predolgim pose- 
danjem pred zaslonom si utegne- 


te nskopatl celo trombozo v ve- 
nah nog - to vam robovi stola all 
mize pritlskajo na stegna all me- 
Ca. KrPne ills pa so 2e lako all 
tako poklicna bolezsn slrojeplsk 
In blagajnICark. 

Kajenje je ie ena od pastl. kl 
preiijo na hackerja. Ne samo Iz 
zdravstvenih razlogov. temveP tu- 
di zato, ker slab! koncantracljo. 
Moiak, kl se je uredniitvu revlje 
Your Computer pritoill. da si je 
nakopal arterlosklerozo, ko ga je 
zasvojll raPunalnIk, je priznal: 
•CIgarete kar Izginjajo, kadar de- 
lam.* Za njegove te2ave z oilljem 
gotovo nista kNva ne tipkovnica 
ne zaslon, paP pa je vzrok iskati v 
dolgoletnem kajenju, kl mu je 
zrahijalo zdravje. nato pa so do- 
datnl zavojPkl cigaret v kompju- 
tersklh notoh samo ie postavlll 



•rgonoBiUen 


radimalnih 

Ergonomi se ne zadovoljljo sa- 
mo z nasveti glede okolja In pohi- 


itva. MIslIjo celo na to, kar Ima 
raPunalnIk >v glavl*. Delo z raPu- 
nalnlkom bo tollko Ia2ie in torsi 
manj utrudljlvo, kolikor bolj bo ra- 
Punalnik odprt za dialog. To pa 
seveda pomeni hkratl preprosto 
In uPlnkovlto strojno ter program- 
sko opremo: omejeno iievilo uka- 
zov, naraven potek operaclj, de- 
lovni ritem, ki nl podrejen raPu- 
nalnlku. kratek In enakomeren 
Pas za odgovor, IzPrpnl In prepro- 
stl menuji. jasno opozarjanje na 

sledic, kl jih spro2ljo napake pri 
tipkanju, Pirn manj zvoPnIh signa- 
lov. preprosi programski jezik... 
Skratka. raPunalnik mora bitl kar 
najbolj prijazen do uporabnika. 

Za Sklep pa ie tole: toprav ra- 
Punelnlkneprevldne2u resogroza 
-zdravje, je po drugl strani 2e ne- 
pogr^ljlvvboju zazdravie. Poml- 
slimo samo na zapleteno medl- 
clnsko opremo, rehabllllacijo In- 
valldov In posebne programs, s 
katerlml pomagajo otrokom, kl 
imajo recimo telave s koordlnacl- 
jo gibov, z vidom, sluhom Kd. Na 
zato2no klop zato ne bomo posa- 
dlll mikra, temveP kvepjemu nje- 
govega uporabnika. 


Fornirad 

IMPORT-EXPORT 

TRST 

ra£uitalniki najboIjSih znamk - 
hardware - STROJNA OPREMA 
dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA 

SINCLAIR - COMMODORE 


ul. PICCAROI 1/1 - tel. 728294 
ul. COLOGNA 10/d - tel. 572106 


naprave CB 

antene CB-RTV 

deli in dodatna oprema 

MIDLAND - PRESIDENT - RCF... 


COMPUTER SHOP 
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najveCja IZBIRA V NAil deZeli 
PO NAJUGODNEjijH CENAH 
VKUUPNO TEHNIPNI SERVIS 

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 4S Kb In 16 Kb - QL- 
PLUS - SPECTRAVIDEO 728 MSX - ENTERPRISE - AMSTRAD CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 

TiskalnikI - Programska oprema (software) - drug! razlIPni prlpomoPkl, ki jIh lahko 
uporabite prI vaiam raPunalnIku 

UL. P. RETI 6, TRST. tel. 040/61602 


12 Moimikr 


Mo^ se mora stalno dokazovad . . . 
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti . . . 



^ r nnhilT 


vrhunska moska kozmetika 



S: KozmeCiKa 


^biU red boUe pritegoili pozor- 


Ronhill Black 

ambre se bo najbolie prilegala odlo- 
inim, alnivnim Cahko sle 




PREPSTflVLIiUllO VAM 


ALES JAKLI6 


M O) partner je mail po 
slovni raiunalrtik, na 
menien urejanju base 
dil, ucinkovitejSemu pisarniSke 
mu poslovanju in razvoju pro- 
gramske opreme. Hkrati )e ePim 
domaPi mIkroraPunalnik. ki ga 
je maga6e kupitl brez strahu, da 
bi ostali brez programske opre- 
me in servisne sluZbe. Se ved, 
za osnovno delo s partnerjem ni 
potrebno predhodno radunalni- 
iko znanje. ampak le poznava- 
nje osnov operacijskega siste- 
ma in radunalnika. To znanje je 
mod pndobiti na tridnevnem te- 
daju. ki ga za uporabnike pri- 
pravlja Iskra Delta. 


OruZino Iskrinih mikroradu- 
nalnikov partner sestavijajo trije 
modeli: 

- partner z winchester di- 
skom 10 Mb in diskeino enoto 
0.66 MO 



Moj partner 


Osnovni tehni^ni po<latki: 


CPE: 

RAM: 

ROM: 

ZurianjI 

pomnMnIkl: 

Operacljakl 

siatem: 

TIpkovnica: 

Vmesnlki: 


Z80A, 4 MHz 
2x64 KB 
4 KB eprom 

31 cm (12"), zelena lostorna prevleka, 
24x80 znakov 

winchester disk 10 Mb (formatiran) disket- 
na enota (5,25") 0,66 MB (formatirana) 

CP/M 3,0 

protesionalna, 82 tipk, QWERTZ, YU ASCII 
V. 24 (RS 232 C). opcije: centronics, dvoje 


- partner zdvemadisketnima 
enotama 

- partner C - komuntkacijski 
mikroradunalnik z -dvema di- 
skeinima enotama. 

Vsa programska oprema je 
prenosljiva med modeli zaradi 
enoinega formala disket. Ope- 
racijski sistem CP/M 3.0 odpira 
uporabniku Siroko izbiro upo- 
rabniSkih in sistemskih pro- 
gramskih paketov. iskra Delta 
zdaj ponuja naslednje progra- 
ms: Glavna knjiga, SaldokontI, 
Fakturiranje, SkladiSdno poslo- 
vanje (MIPOS), Osebni dohodki, 
Osnovna sredstva... Eden iz- 
med novejSih programov je 
Tisktip, ki omogoda zapleteno 
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obdelavo besedil. npr. tehmdne 
dokumentacije. Partner je ide- 
alen mikroradunalnik za delo v 
manjSih delovnih organizacijah. 
To potrjuje sodelovanje med 
DO Iskra Delta in tiskarno Go- 
renjskl tisk, kjer so ga uporabili 
kot inteligentni terminal za stav- 
Ijenje stavka. Novost se je izka- 
zala za uspeZno, saj je obdelava 
besedila precej krajda, -tlskar- 
skl dkratje- pa redkeie opravijo 
svoje delo. Za podoben korak 
se je odiodllo tudi urednidtvo 
revlje Moj mikro, ki bo nasled- 
r\ja dva meseca testiralo upo- 
rabnost programov za obdelavo 
besedil na tern mikroradunalni- 
ku. Moj partner uporabljajo 2e 


naSI kolegi pri beograjski Politi- 
ki (8 Novosti). preskudajo pa ga 
tudi pri zagrebdkem Vjesniku (0 
njihovih Izkudnjah bomo de po- 
rodali). 

Ker partner ni le -hiter biro- 
krai>. so v DO Iskra Delta prl- 
pravlll nekaj programov za pro- 
duktlvnejde delo v proizvodnji. 
Vedina teh programov se je pre) 
izvajala na velikih In dragih ra- 
dunalnlkih ter jim po nepotreb- 
nem kradia das. TIpiden primer 
je optimizacija krojenja blaga, 
plodevine... Celo enega izmed 
zahtevnejdih problemov v zvezi 
z nadzorom delovanja 700 (I) 
strojev so uredili z enim samlm 
partnerjem. 

Operacl|Skl sistem CP/M za- 
gotavlja hiter dotok novlh pro- 
gramersklh orodij. V partnerju 
je reailziranih precej razvojnih 
programov za mlkroprocesorje 
z 2 80. 8080. 8088. M 6800 in M 
68000(1). Paleto zakl|udujejo 
programski jeziki: Mbasic, for- 
tran IV. PL/1, pascal, cobol, lisp, 
C, makrozblrnik in micro-pro- 
log. Za progremerje, ki se uk- 
varjajo s tehnidnimi in znanstve- 
nimi nalogami, je izdelan statl- 
stidno matematidni paket pod- 
programov v lortranu IV. Male- 
matidni obsega matridne opera- 
cije, numeridno integracijo in 


odvajanje, Founerjevo analizo, 
izradun specialnih funkcij, rede- 
vanje sislema linearnih enadb in 
operacije s polinomi. Skratka, 
skoraj ni podrodja. k)erpartner- 
ja ne bi mogli uporabiti pri delu. 
Izjema je redevanje zelo zaplete- 
nih problemov, ki terja zmoglji- 
vejdo aparaturno opremo. 

Uspednost pannerja poraja 
vpradanje, zakaj teh mikroradu- 
nalnikov ni v dolah. Pester Izbor 
programskih jezikov, velika 
zmogijivost pomnilnika In zane- 
sljlvost so osnovne zahteve, ka- 
terlm mora ustrezatl radunalnik 
V dolah. Ce temu dodamo mo2- 
nost IzobraZevanja. ki je dibka 
todka jugoslovanskih proizva- 
jalpev mikroradunalniske opre- 
me, je partner edini resen kan- 
dldat za uvajanje v dole, za Kate- 
re pa je cena kl|ub 50 do 70 
odstotkov popusta de vedno 
previsoka. Vzroka ne gre Iskatl v 
trZni polltlki proizvajaica, mar- 
ved V neugodnem tedaju dinar- 
ja. Veilk del cene pomeniia uvo- 
iena diskovna enota in winche- 
ster disk. Morda prav ta del one- 
mogoda nakup dolam. Zal bo 
preteklo de mnogo vode, da bo 
Ljubljanska banka pripravijena 
pomagati dolam, kakor je poma- 
gala YU ski poolu v akcljl Po- 
darim-dobim. 



CXNIK 

ZA MIiatORA6imJILNI$Kl SISTEM 
PJIRTNER - R 


1' Mlkror«6unalnliki tiatem PARTNER-R 
V konllguracl|>: 

- cantralna procesna enota s 128 KB 
pomnllnika 

- diskovna enota Winchester, 5.2S'', s 
kapaciteto 10 MB s krmilnikom 

- disketna enota, S.2S''. s kapaciteto 1 
MB 

- pfamakijiva lipkovnlca s prikijufinim 
kablom 

- ekran 1920 znakov 

- vmesnik RS-232 C za tiskalnik TRS 
835 s krmilnikom 

- operacijskl sistem CP/M a slstemski- 
mi programsklml moduli in prlro&- 
nlkom 

- BASIC programski jezik z moduli In 
literaturo {all drug programski jezik po 
izblrl: FORTRAN, PASCAL, PU1 ali z 
dopladilom 450.000,00 din COBOL) 

Moj PARTNER 

- verzija 2 x disketna enota S. 25" 

2. Opcije alatemake programake oprema 

- BASIC ir*terpretef 

- BASIC compiler 
BASIC - SKUPAJ: 

- PASCAL 

- PUI 

- COBOL 

- FORTRAN 

3. Opcije Birojne opreme: 

- Matrieni tiskalnik TRS 835, 

180 znakov na sskundo 

4. Programaki proizvodi: 

- Qiavna knjiga 

- Saldakontl 

- Osnovna sredstva 

- Obdelava besedil: 

* Tekst procesor 

* MemoPlan 

* za lotostavek za tiskarne 

- MicroPlan 

- FilaPlan 

- Poslovanje hranilnlh sluZb 

- ObraPun prometnega davka v irgo- 

- STRESS 


2.950.000. 00 din 

1.700.000. 00 din 

81 .000.00 din 
169.000,00 din 


270.000. 00 din 

192.000. 00 din 

225.000. 00 din 

650.000. 00 din 

170.000. 00 din 


732.000. 00 din 

250.000. 00 din 

250.000. 00 din 

320.000. 00 din 

165.000. 00 din 

185.000. 00 dirt 

685.000. 00 din 

250.000. 00 din 

250.000. 00 din 

500.000. 00 din 

500.000. 00 din 

600.000. 00 din 


ALI SE NISTE clan? 

AMSTRAD USER CLUB 

prvi registrirani raOunalnISkI klub v Juggslaviji 

VAM PONUJA 

- mednarodno, Olansko Izkaznico 

- brezplaOen dostop do banke podatkov Amsoft 

- moinost naroOlla na revtjo -Amstrad User 
Magazine-' In ogled te revlje 

- novosti proizvodnje Amsoft 

- nabavo hardverskih podatkov in najnovejSega 
softvera 

- In §e veliko drugih informaclj. 

NE VERJEMITE NA SLEPO, 
TEMVEC SE PREPRICAJTE! 

Amstrad klub Nikola Tesla, G, VuOlOa 182/11, 
11000 Beograd, Yu, tel. (011) 425-180, 425-181, 
419-316 
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HUiSAJMO 


NAROCAM 


Moj mi|[ 


IS 


ROBOTIZflCnfl 


Pri nas se ni dileme 
»metla ali racunalnik« 



16 Moimil.™ 




EvrepI, in $00 rabofov $»itavl 
VMfr dan t$00 vozll modaJa titrt, 
Sklea pri natloru: Fordov robot, kl 
vtrl karoterllo. 

Poglejfno si dva pogosta ukaza: 

-Prenesi objekt poziclja- 
prenesi objekvizdelek na doloSe- 
no pozicifo; 

■ na objekt 1 objekt 2- - prvi 
objekt posiavl na drugega: 

Ukaz >prenesi> je razdaija med 
objektom in tiemi. Jkazi >ra*. 
-zraven* in ’pred' so razdalje 
med dvema objektoma. Razisko- 
vaicl so doloCili Se rekatere se- 
stavljene relacije: -na-dva-, 
■mad*, 'Stoip' in -piramida-. 
TakSne relacije. ki spominajo na 
svet kook, veljajo za veOje itevilo 
objektov. med katerlmi deluje 
robot. 

V tern programu so upoStevali 
tudt nekatere prvine umetne inte- 
ligence z IzkuSnjaml. kl so za Olo- 
veka samoumevne: preden robot 
izpeije nalogo, si naredi nafin. air 
je nalogo mogoie uresnlOlti; po- 
i$£e vse potrebne predmete: pre- 
veri. all so lokacije. ki |ih potrebu- 
is. proste. in £e niso. jih sprosli; 
nato preraduna. kam se mora gl- 
bati in Sale nato generira pro- 
gram. Ce robot 'ugotovi'. da je 
na vrtiu predmeta. kl ga Zell pre- 
maknitl. Ze neki drug predmei, te- 
ga premesti na tia in dele nato 
prime Zeleni predmei. 

In kakino je delo s progra- 
mom? Nalogo opidemo z zapore- 


robolskega jezika. Skrajda se tudi 
£as za pleanje programov. Ukazu 
ON. na primer, ustreza 30 znakov 
V jeziku darl. Sprememba nalog 
lahko vnadamo hitro, saj se ni tre- 
ba ukvarjatl s preraiunavanjem 
toSk in gibov.- 

Progr a mska 
oprema je precej 
drazja od robota 

V tako poenostavijeni obllkl se 
nemara zdi pogramiranje enosta- 
no; podoba bo popolnejda. £e | 


obotom. in 


med orodjem. torej robotom. 
programsko opremo ena proti sii- 
ri in ve6: fie na primer (poceni) 
robot stane 5000 dolarjev, je cena 
programske opreme 20.000 dolar- 
jev. Razveseljivo je. da je opatijski 
posvet. nekakdna inveniura zdaji- 
njega stanja. pokazal. da so nail 
reziskovalci na tern podrofiju ne- 
kaj vendarle dosegli. Po splod- 
nem mnen|u med neobreme- 
njenim pogovorom v odmoru - 
so V robotizacljl vodllni slovenski 
raziskovalci (Slovenija nima ne 
veliko surovin ne rudnega boga- 
stva ne veliko energlje, zato je 
razvoj mikroelektronike in roboti- 
ke njena velika priloZnost). sled! 
Srblja. zelo prodorni pa so tudi v 
Sosni in Hercegovini. kjer so 
Energoinvestovi raziskovalci na- 
■ ■ precej doktoratov na uvoZe- 


upravljanje celotnega slstema. S 
pomofijo rafiunalnidke simuiacije. 
trdijo avtorji. lahko nandemo po- 
samezne sklope robota, sklope, kl 
zajemajo tudi elemente dalovna- 
ga okolja. torej robolov^a -de- 
lovnaga mesta*. Industnjskl robo- 
tl so celovili dinamifini sisieml. ki 
jih z obifiainimi poslopki ne bi 
mogli zadovoljivo analizirati in 
predvideli njihovlh lastnosll. 

Glavni prijem pri takdni rafiu- 
nalnidki simulaciji so postopki 
malematifinega modellrania. Z 
natanfinimi malemalifinimi mode- 
li sklopov industrljskega robota je 
mogofie aniiziratl lastnosti siste- 
ma, kl V realnosli de ne oPstaja. 
spreminjati parametre, proufievatl 
odvisnosti med razlifinimi vell- 
kostmi, ki |ih na drugafien nafiln 
ne bi mogli merltl. Sistem za rafiu- 
nalnidko podpno nafirtovanje in- 
dustrijskih robotov torej vkijufiuje 
natanfine in splodne malamatifine 
modele, ki so lahko analitlfinl all 
numerlfinl. Opira se tudi na mie- 
raktivno rafiunalnidko graliko, ki 
zride posamezne dele rafiunal- 

Mehanizem industrljskega ro- 
bota je klnematifina veriga. v kale- 
ri alternalivno nastopajo zglobi in 
segmentl. Segmente obravnavajo 
kot toga telesa. s slaino maso in 
dolZIno, osi rotacij all transiadj v 
zglobih pa so tiksne glade na seg- 
mente. ki ju povezujejo. Kinemati- 
ko in dinamiko mehanizma dolo- 
fia sistem nellnearnih trlgonome- 
trijsklh enafib. ki jih redujemo s 
posebnimi numerifiniml postopki. 
Tako so lahko raziskovalci Ijub- 
Ijanskega indtituta Jozef Stefan 
oblikovali poijudni obstojefi ali de 
neznan industrijski robot In hkrati 
dolofiali kinematrko elementov 
proizvodne celice. v katero naj b> 
lakden robot postavlli. 


Osnova sisiema je izvima meto- 
dologija malematifinega modell- 
ranja kinemalike mehanizmov, si- 
mulator. ki deluje na rafiunalniku 
vax 11/750 in tridimenzionalna ra- 
fiunalnldka grafika. namenjena 
predvsem predslavitvl rezultalov, 
pridobljenlh s simulacijo. Tako 
pravijo raziskovalci z indtituta Jo- 
Zef Stefan. 

Splodno in tudi strokovno po- 
globljeno znanje o robotizaciji 
ofiitno imamo: to polnujeta tudi 
oba omanjena referata. Izbrana 
med dtevilnimi drugimi, nifi manj 
zanimivimi. Torej nl razloga. dase 
fisz nekaj let tudi pn nas ne bi 
pojavliale prve -sanjske tovarne*. 
kakrdne Imajo denimo v ZOA, kjer 
programirane robotizirane linija 
delajo po ves dan in jlh nadzoruje 
in usmerja pedfiica delavcev - 
mnogi kar doma. za tipkovnico 
rafiunalnika (leta 1990 naj bi v 
ZDA tako delalo doma Ze 15 mili- 
jonov l|udi). 

Za zdaj se. vsaj Kratkorofino, pri 
nas nl Ireba bat< dlleme: ali metia 
all rafiunalnlk Kajli od 10 milljo- 
nov delovno.sposobnih Jugoslo- 
vanov, jih je zaposlemh komaj 6.2 
mihjona: med nezaposlenimi so 
vefilnoma mladi izobraZencl. toda 
Zal brez dela in izkudenj. $e ved- 
no se zdijo zanimivejda deiovna 
mesla V druZbenih dejavnostih 
kot V znanosti in tehniki. Takole 
pravi dr. Adolf Draglfievlfi. udele- 
Zenec posveta v Opaliji: -Uradni- 
dki poklic zagotavija lagodneide 
Zivljenje. potopljen je v megli ko- 
lektivne odgovornosil in omogi>- 
fia blediefio kanero z manj znanja 
In naporov - 

Bo Izpoinjevanje bodofiega 
druZbenega dogovora o roboliza- 
ciji obrnllo staro prakso na glavo? 
Cas je dozorel. 




ii jih c 

gram. Na primer: postavl ki 
na kocko 1 i prenesi kocko i; na 
pozicijo S. Vpidemo tako: -na 
kocka 2 kocka 1> in prenesi koc- 
ka 2 8". Program preveri, ali je 
naloga izvedijiva. Primer: pri na- 
logi -ON- najprej preveri. all ima 
predmei, na kaierega ga postav- 
ijamo. stabilen vrh. Tako je pro- 
gram za robota prlpravljen. Pro- 
gram se nato dopolnjuje z novimi 
poloZaji predmetov in pri izvaja- 
nju nadaijnjih nalog se to upodte- 
va. PreneSeni program! se vpisu- 
jejo V robotov spomln za kasnejdo 

-TakSno programiranje robotov 
olajduje delo programerjem.- je 
na koncu referata rekla Zrimfieva, 
-saj ne zahteva poznavanja robot- 
skega jezika in njegove lehnike 
programiranje. Na ta nafiln lahko 
programiramo rzllfine vrste robo- 
lov samo s spreminjaniem podat- 
kovne baze, to je nabora ukazov 



TISKALNIKl 


EPSON FX-80 


E pson rma enako mesto med 
proizva)alcl matrj£nih tjskal- 
nikov kot IBM namikrora&u- 
nalmSkem irgj. Navidezno nesml- 
selna trditsv. da nakup tlskalnlka 
upravrtl predhodni nakup oseb- 
nega ozlroma blinega raPunalni- 
ka, nl iz ine zvita. Za igranje In 
uPenje zadoScajo TV zaslon, tip- 
kovnlca >n kasetofor. Program za 
obdelavo besedll pa je brez tiskal- 
nlka le skromen pripomobek. Tu- 
dl pisanie zahtevneiSIh progra- 
mov je brez sprotnega Izplsovanja 
na tiskalnik zelo naporno in za- 
mudno. 

Razvoj tiskalnikov FX-80 in FX- 
100 le bil konfan leta 1982. Oba 
sta podedovala nekaj lastnosti 
predhodnikov HX in MX. zato je z 
njima zdruiljiva tudi -stara- pro- 
gramska oprema. Seveda jo je za 
uporabo novlh funkcij potrebno 
razSiriti. 

Tiskalnik upravijata mikropro- 
cesorja po sistemu gospodar - 
suienj (master - slave). -Gospo- 
dar* prevzame -umsko delo-, lo- 
re] spreiemanje podatkov, Izvaja- 
nje ukazov In nadzor nad napaka- 
ml, medlem ko njegov pomodnik 
po sprejetin navodilih krmili ko- 
radnl motor za premikanje giave 
in delo posameznih iglic v glavl. 
Obema pomagajo Se posamezni 
In ROM, in HAM pomniinikl. Pisal- 
no glavo sestavija 9 iglio. Za pisa- 
nje vedine znamenj |lh 8 povsem 
zadoSda. Vendar se izkaie, da to 
nl dovolj za pravilno liskanje drk, 
ki segajo pod spodnji rob vrstice 
(l.g.g.p.y). FX-SO odpravi problem 
z uporabo spodnjih B Iglic. Poten- 
ciai giave z 9 iglicami je dodatno 
izkorlBden pn gratikl in poddrlo- 
vanju. PIsaIni Irak )e v obllkl -ne- 
skondne- zanke zapn v posebni 
kaseti in je po podatkih proizva- 
jalca zelo trpezen, saj prenese na 
papir kar 3 milljone znakov (okoll 
SOO gosto popisanih strani). Cena 
kasete se v ZRN giOlje med 12 in 
25 DM. 

Osnovna izvedba FX-80 je brez 
traktorja. zato se je pri nakupu 
potrebno prepridatl, ail je v ceno 
vilettraktorza uporabo perforira- 
nega papirja SIrine med 4 In 9 indl. 
Prodajalcl (zlasti v ZRN) namred 
pogosto oznadujejo kot •traktor- 
dve vodill za pomnik papirja, Slri- 
ne pd 9,5 do 10 Indev, kl sta vgra- 

lagojen tudi za uporabo papirja 
brez perforacije, bodisl standard- 
nega lormala A4 all pa zvitka pa- 
piria (paper roll), Papir je poljub- 
ne vrste, le debellne ne sme pre- 
sedi 0,3 mm (original -<■ Z-kopljl). 
Izpis je omejen na 8 Indev v vodo- 
ravni smeri. V tern obmodju z ma- 
lo truda uresnidimo skoraj vsako 
ideio, od tiska, kl bo mejil na NLQ 
(near letter quality), do proporci- 


onalne grallke. Vse |e odvlsno od 
poznavanja tlskalnlka In spretno- 
Sll uporabnikov, 

V spodnjem desnam kotu ohlS- 
ja so nameSdene tipke za osnovni 
nadzor nad pomikom papirja 
(Form Feed - pomnik na nasled- 
njo siran. Line Feed - pomnik za 
eno vratico navzgor) in spreminja- 
nje stanja tiskalnika (On/Otl Line), 
ki ga prlkazu|e |0 4 LED diode. Na- 
pake so javijene s svetlobnim In 
zvodnim opozorllom. Sllrje kratki 
piski pomenijo. da tiskalniku prl- 


man)ku|e papirja. Tipalo, kl zazna. 
all je papir pod valjem, je pritrjeno 
preblizu vhoda za papir, zato ti- 
skalnik -laZe-' In prehitro konda 
tiskanje (okoll 10 cm pred ro- 
bom). Na sredo lahko lovrstne na- 
pake Ignonramo. S sporodilom ti- 
skalnik hkrati preide v Off Line, 
Ko vstavimo papir, s prltlskom na 
On Line nadaljujemo tiskanje. Vi- 
de nad tipkaml je pod pokrovom 
de 12 mikroslikal. Ta pridejo de 
posebno prav, de vedno uporab- 
Ijamo enak tip drk oziroma tiska. 
Z njimi dolodimo katerlkoli vdela- 
ni nabor znakov za primarni, tako 
da ga nl potrebno programsko 
dolodatl, ko tiskalnik vkijudimo. 

Nidia s podevno drto je -redlla- 
mnogo programerjev pred usod- 
no zamenjavo s drko 0. Po drug! 
sirani pa nekateri ne prenesejo 
-radunalnldklh- nrdel ob grdkl dr- 
ki 11 all znaku za prazno mnodico. 
Da bo volk sit In koza cela, zado- 
stuje preklop ustreznega mikro- 

stavljlvi nadlni tiskanja pica-sized, 
condensed Inemphasized, pre- 
skok dez rob strani In pomik pa- 
pirja Ob pomiku giave v skrajno 
levo lego (CR povzrodi LF). Zvod- 
nl signal ob napakl je vdasih ne- 
potreben, -zvondek- v tern prime- 
ru izkijudimo s stikalom. 

Radunalnik in trskalnik poveZe- 
mo prek standardnega Centronic- 
sovega vmesnika (vzporedno). 
-Standardnega- lahko vsak hip 


zamenja preprost, doma izdelan 
vmesnik, Vhod za serijski sprejem 
podatkov nl vgrajen v FX-80, lah- 
ko pa ga dokupite, Vendar je bo- 
Ije, de se odiodite za vzporedno 
povezavo, ki je mnogo hItrejSa In 
zaneslivejSa. Napravo jeo mod 
prelzkusitl tudi brez radunalnlka, 
le pri vklopu je Ireba pritlsnitl tlp- 
ko LF. Ce pa sta ob vklopu pritis- 
njeni tipkl LF In FF. sevsi podatkl 
(tudi kontroini znaki), kl jin tiskal- 
nik sprejme, Izpisujejo s kodo v 
destnaistidki obllkl. FX-60 Ima 


vdelana dva nabora znakov, po- 
kondnl in podevni, O Izbiri med 
njima odioda najvidji bil kode zna- 
ka (b7), Razlldnih znamenj je s 
konlrolnlmi In nekaj -neizkorldde- 
nlmH 256. Z izbiro nekaterih zna- 
dllnih simbolov je poleg ameri- 
Skega dosegijivih 7 mednarodmn 
naborov. Odved je pripovedovatl, 
da jugoslovanskih znakov nl med 
njimi. 

Namesto mnoiice -nekorist- 
nih- grafidnih simbolov, kl jih 
proizvajalci tiskalnikov navduSe- 
no tiadijo v ROM, je dostopno po- 
Ije za doloditev 256 uporabnidkih 
znakov. V resnici jih ni toiiko, saj 
kodam CR, LF . . . nl mogode spre- 
menlti pomena. To pa ne veija za 
podvojene kontrolne znake v po- 
devnem naboru In -nelzkorldde- 
ne- znake s kodo med 0 In 6. S 
premidijeno izbiro kontrolnlh za- 
poredij se da -napraskail- dez 
200 uporabnidkih znakov! Nobe- 
nlh leZav nl z Oolodanjem podev- 
nega nabora. Ob tern seveda ne 
moremo uporabljatl lega poija kot 
vmesnega pomnllnika. Ta Ima ka- 
paciteto 3 K In ne le 2 K, kot pide v 
prirodniku. To je ravno dovolj za 
doloditev 256 uporabnidkih zna- 
menj (258x12=3x1024). Uporab- 
nidkl znaki so povsem enakovred- 
nl -origlnainlm-, vsaj kar zadeva 
nadln tiskanja. Precej razdirjena 
je zmota, da detlnlrana znamenja 
bodejo V odi z grdo obllko. Ta 
pravlloma izvira iz neustrezne de- 


liniclje znakov. h kateri zavaja te- 
bela na koncu pnrodmka. Crke so 
V nje) zaradi preglednostt stisnje- 
ne V vodoravni smeri. kar privede 
do napadnega sklepa, da se -pra- 
vi- simboil izpisujejo z dvojno go- 

Najvedia hitrost Izpisovanja je 
160 znakov v sekundl (pica) all pa 
80, de hitrost z zapor^jem kon- 
trolnlh znakov prepolovimo. Ti- 
skanje je zato tidje, tisk pa kvall- 
letnejdi. Glava pide v obeh smereh 
z opilmizirano potjo, kar pomenl. 
da se gibija glede na doldino na- 
slednje vrstice, Ki bo natlsnjena. 
In se ne pomakne vedno do skraj- 
nih leg. Posebna pozornost je po- 
svedena raclonalnamu llsku pre- 
sledka. Opevani -logic-seeking- 
tlskalnlka gemlni 10 X je prav 
smeden v primeriavi z -inteligent- 
nostjo- FX-80. Ce ne verjamete. 
napidite s Taswordom nekaj bese- 
dlla s praznimi vrsticami. nato pa 
izberlte polkrepkl tisk. Gemini bo 
-gulil- prazne vrstice dvakrat. FX- 
80 pa si bo prihranil nepotrebno 
delo. Grafika se tiska v enl smeri, 
od leve protl desni. Enosmerno 
izpisovanje znamenj Izberemo, de 
zelimo netodnosti pri premikanju 
glava in papirja zmanjdati na naj- 
manjdo modno mero. Tiskalnik 
obviada 5 osnovnlh tipov tiska: 

Besedilo je mogode poddrtatl In 
Izpisall V polkrepkem (double stri- 
ke) all podevnem tisku (Italics). 
Enadbe s pokondnlmi ah podevni- 
ml indeksi in potencaml delajo 
ved tedav programu za obdelavo 
besedll kot pa tiskalniku. Naprava 
-pozna- de proporcionaini tisk, 
pri katerem na primer drka i zav- 
zame manj prostora kot m. Ven- 
dar je treba to moinost previdno 
uporabljatl, drugade desni rob be- 
sedila ni poravnan. 

Kopica ukazov je namenjena 
dolodanju lege izpisa na papirju. 
Enostavno je doiodiil lev! in desni 
rob (dtevilo drk v vrstici). dolZino 
strani, dtevilo vrstic, kl naj ostane- 
jo prazne pri preskoku dez nare- 
zani rob papirja... Nemanjkauni- 
verzalna tabulatorska lunkcija v 
vodoravni in navpidni smeri. Zelo 
praktidna je uporaba 7 kanaiov 
VFU, s katerlmi oblikujemo Izpis v 
navpidni smen. FX-80 zmore celo 
pomik papirja v nasprotnl smeri 
(reverse teed), kl mu omogoda-ta- 
ko imenovani -Incremental and 
view print-. Po domade: vse, kar 
je natlsnjeno, je takoj vidno. Ko 
tiskalnik. neha Izpisovatl, poma- 
kne papir naprej, tako da so vidne 
zadnje natlsnjene vrstice. ki jih 
drugade zakriva ravnllo za trganje 
papirja. Nadaljevanje tiskanja 
povzrodi. da se papir z nasprot- 
nim pomikom vrne v prvotno le- 
go. Nadledno pritlskanje LF, de 
ieiimo videil pravkar natlsnjeno, s 
temo dpade. Zaradi razlldnih zah- 
tev o Stevilu vrstic na strani je 
predvldenlh kar 5 nadinov za Izbi- 
ro presledka med vrsticami (line 
spacing): 



- vr 

- 7/72" 

- V6" 

' IV216" (0<=n<=255) 

- 0/72" (0<=n<=85). 

Pri pomlku papirjazan/216<se 
natarinost prlpll2a desetinki mili- 
metra. Priroenik opozarja, da za 
vrednost n = 1 ali n = 2 natanCnosl 
nl zago(ovi|ena. v isti sapi pa po- 
ve. da se ppmik 1/216< uporabija 
pri ptsanju Indeksov In potenc. 

NatanPen pomik papirja dobi Se 
poseben porren pri delu z grafi- 
ko, ki je najvePja odiika Epsono- 
vega tiskalnika. £e iSPete tiskal- 
nik. kl daluje tudi kol risalnik, se 
boste verjetno odIoPili zan], saj je 
glede tega v svojem cenovnem 
razredu brez konkurence. Qosto- 
te grafike so premiSlieno izprane. 
2al pa 9-bitne grafike ni mogoPe 
kombinlrati s poljubno gosloto. 


IMETISKA 


St. 

ZNAKOV 
NA8 INC 


- emphasized 
enlarged 

- condense! 

kombintrana: 

' condensed enlarged 

- elite enlarged 


80 

80 

137 


Zelo uporabna, Pe ie ne najbolj, 
je risalna grafika (plotler), ki pa je 
praviloma nihPe ne omenja. In kaj 
odilkuje ta grafIPnl naPIn? Odgo- 
vor je pieprost. KopIja zaslona na 
papirju ohrani razmerja med vlSi- 
no In Sirlno. Teiave s sploSPenimI 
•krogi* in podobnim pa Izginejo. 

Nasprotno: odstopanja od kroga, 
kl ga narlSe raPunalnlk. so zelo 
majhna. celo pri povePanih kopi- 
lah (velikostni red pikel). Med 
laslnikl oziroma uporabniki FX-80 
jih je Ie male, kl vedo za to Izred- 
no lastnost. Zanimivo je, da pro- 
gramska oprema za Kempstonov 
vmesnik ne -podpira- proporci- 
onalne grafike. navkijub spre- 
membi 2 do 3 bvtov programs. 

Grafika CRT je ustrezna za delo 
z mlkroraPunalnikoma BBC )n 
electron, saj na Sirinl S< IzpiSe 
640 toPk, kar se ujema z najfinej- 
So grafiko. Epson pa si je vendar- 
le prlvoSPil majhno goljufijo pri 
grafikl. Ko uporabljamo grafiko z 
dvojno gostoto in tisk z dvoino ali 
Petverno gostoto. je sosednja top* 
ka V vodoravni smerl IzpuiPena. 
Pe je bila pre;Snja nalisnjena. Trik 
IB skupen liskalnikom, ki se pona- 
Sa|0 z -ultra high resolution grap- 
hics*, grafiko Izredno visoke loP- 
ijivosti (240 toPk na InP). 



Kot vsak tlskalnik Ima tudi FX- 
80 svoje slabosil. Poleg cene, kl 
znatno presega mejo 40.000 din (v 
ZRN 1300 DM in ISO DM davka). 
Ima nekaj pomanjkijivosti tehnip- 
ne narave. Vsekakor prehifro spo- 
roPI, da pod valjem ni papirja. 
Konstruktorje je verjefno zapeljal 
strah, da natanpnost pri pomlku 
zadnjih centimetrov papirja ne bl 
blla zadovoijiva. Poleg tega hrup 
pri tiskanju doseZe glasnost do 60 
db. Lansko jesen je blip na sejmu 
elektronike v Ljubljani prav lahko 
najtl mesto, kjer so demonstrirali 
delo Epsonovih tiskalnikov. Pro- 
domo piskanje se je siiPaio daieP 
naokoli. Kljub razmeroma vellki 
hitrostl pisanja pa je FX-80 $e ved- 
no t'lji od vePine poPasnejSIh (ce- 
nejSih!) tiskalnikov. Vsiavljanje 
perforiranega papirja je nerodno, 
dokler vodili papirja nista nastav- 
Ijenl. nato teZave Izginejo. 


Za konec Ie sploPna subjektlv- 
na ocena o Epsonovem tiskalni- 
ku. Pomislekov o plaPevanju na- 
lepke se prete2ni del uporabnikov 
znebi Ze po nekaj urah uporabe. 
Stevilne preudarno Izbrane mo2- 
nosti poslavijajo ta izdelek daleP 
pred cenene kopije. kl ne prldejo 
niti do zdruPIjivosti kontrolnih 
znakovi Navsezadnje na kvaliteto 
tiska vplivata nataninost in trpe2- 
nost naprave. Lep primer se ka2e 
V razliki Ork elite na liskalnlklh 10 
X in FX-60. Skratka. £e 2elite kva- 
llteten tisk. proporcionalno grafi- 
ko, natanpnost in prijaznost na- 
prave, se odIoPite zanj, Se prej pa 
stopite do prljatelja In si ogiejte, 
kako dela v praksi. Saj veste: vsak 
beraP svojo malho hvali. 

In Se nasvet. Ko prvip uporablja- 
tstlikaln'ik. kt ga ne poznate, 


NAJPREJ VESTNO PREBERITE 
NAVODILA. Prav tu se prej ali slej 
izk^e: ko vse odpove, preberi na- 


FX-80 prodaja za okrog 1500 
mark podjetie Epson Deutsc- 
hland Gmbh, Am Seestem 24, 
4000 Dusseldorf 11. 



BROTHER M-1009 


CIRIL KRASEVEC 


P oleg gumijastih tipk male- 
ga spectruma se kot nala$P 
poda plastiPnl tlskalnik. Ne 
nislimo na Sindalrovo zailgaino 
ludo, precej bolj zahtevni smo. 
4lsllmo na pravl matriPnl tlskal- 
ilk, ki ga je mo2no legalno, v 
irePki, uvoziti v Jugoslavijo. 

Brotherjev tlskalnik je priSel tu- 
fi V naSe uredni$tvo Prvi vtls je 
}|l precej Puden. Vse je nekako 
nehko, krhko. Prava IgraPa za 
}troke petiPne2ev. Postavlll smo 
ja na mizo in prikijuPlli na raPu- 
lalnlk. Hei, piSe! In to hudiPevo 


OpravIPujem se za vse grde be- 
sede, kl sem jih kdajkoli namenil 
Brotherjevemu tlskalnlku. MatriP- 


ni tlskalnik s hitrostjo 50 znakov 
na sekundo. devellmi iglicami in 
serijskim in paralelnim vmesni- 
kom je pravl zadelek na tomboH, 
Pe ga lahko kupimo za 550 nem- 
Skih mark. 

Malo Pudo pipe na format papir- 
ja A4 s perforacijo all brez nje, s 
poudarjenimi, povePanimi.'razPir- 
jenimi, zmanjpanimi in podPrtani- 

pleta po 256 znakov. V teh dveh 
tabelah lahko najdemo vse naci- 
onalne simbole In posebne graflP- 
ne znake, Ie jugoslovanskih zna- 
kov ni. Ce bi 2eleli uporabljatl 
brother za urejanje teksta, lahko 
za naie posebne znake izberete 
grafiPni naPin delovanja, kjer bo 
nalisnil znak, kl ga raPunatnik ne 
bo podal kot vrednost ASCII, am- 
pak kot matrlko pikic formats 
9x9. To je bistveno slabPe od na- 


Plna. ki ga uporabljajo boIjSI tl- 
skalnikl (down load). Pri teh ti- 
skalnikih, npr. EPSON FX-80 all 
GEMIN1 10. znake definiramo po- 
sebej za tlskalnik in jih zapipemo 
V njegov RAM. Ko pa jih 2ellmo 
llskali prek komandne kode (es- 
cape). sporoPimo tiskalniku, da 
bomo uporabili svoj nabor zna- 
kov. Prednost je v hitrosti in eno- 
stavnosll, saj raPunalnlk poSilje 
namesto bitnega vzorca znaka sa- 
me on ukaz, ki je obiPajno sestav- 
Ijen Iz dveh ali treh CHR5. 

Pri tiskanju lahko uporabljamo 
tudi znake za indekse ali potence, 

In programsko nastavljamo tabu- 
latorje za tiskanje tabel In Stevilg 
vrstic. kl jih mora preskoPIti ob 
prehodu na novo stran. 

Tiskalniki brother M-1009 imajo 
obIPajno samo paralelni Centro- ^ 
nicsov vmesnik za prikljupitev na ▼ 
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rafunalnlK. £e 2elimo imeti serij- 
ski prenos podatkov, moramo do- 
kupltl vmesniK. To veija tudi za 
vodilo neskonenaga obrazca 
(traktor). Na£ln delovanja in 
vmesnik doioCimo na dveh kom- 
pietov atikai. ki sta skrita v dro- 
bovfu. Dostop do n|uju je mo2en 
ssmo s tankim svInCnikom all z 
Izvijadem. 

Za odtis znaka uporabija brot- 
her neskonten trak v posebni ka- 
seti. Trak je malo oiji od tistega 
pri plaalnem stroju, tako da ni mi- 
sllti na krajo potroSrega materi- 
ala V slu2bi. 

Nakup tiskalnika zares priporo- 
damo vsem tistim, k> ielijo radu- 
nalntk uporabljati za resnejSe na- 
mene. Nujno polreben je pri ure- 
janju besedil. pa tudi pri progra- 
miranju nam nemalokrat pritirani 
kakSno urico. Ce se niste nikoli 
odiodili za tihotapljenje in de ni- 
male prevelikih apetilov. bo brot- 
her M-1009 kol nalaSd za vas. 


Brother M-1009 je bilo do ne- 
davno moino legaino uvoziti tudi 
V Jugoslavijo. Ker se je devizni 
tedaj malce spremenli, je tudi 
uvoz bistveno te2ji. 

Firma Piters AG iz Liechtenste- 
ina je sklenila s tovarno Brother 
dogovor, po katerem naj bi razl- 
skall mo2nost za prodajo tiskalni- 
ka U-1009 tudi V Jugoslavijl. Ku- 
pci lahko liskalnik po zelo konku- 
rendnih cenah narodijo pri njih, 
Prejmejo pa ga lahko po poSli na 
domadi all na zahtevari naslov. 

V Jugoslavijl bodo zagotovili 
servis. Kupci se bodo za popravilo 
tiskalnika v garancijski dobi in tu- 
di kasneje lahko oglasili na PI- 
TERS AG. Ul. Pohorskega bataljo- 
na 211, 61113 Liubl;ana- 

Cene tiskalnika z obema vtnes- 
nikoma in brez vodila neskondne- 
ga obrazca so za kupce iz Jugo- 
slavlje: DM S50, SFr 450. USAS 
160, Asch 4000 all Lit 350.000. 
Opozarjamo. da v ceno nl vkljude- 
na podinina. 



2x 255 znakov (96 ASCH, 46 evropskih, 16 
grSkIh, 16 matematidmh. 48 gralidnih) 


-./01234Sd.7i='-9: 5 <=>-?@ABCDEFi3HI.JKLMNOPQR?.TUVWXYZC\D"_'abcdefgt-ii j 
I (>♦-*-, -./0123456789S ; < = >?@AECDEFG)HI JKLMNOPQRSTUVWXYZ C \ ] •_' abc d e f gh i jk 

♦♦§ I ()*-k,-./ 012345873-?! ? < = >?®ABCDEFGH1.JKLMN0P0R3TUVWXYZ C \ 3' abcde f gh i jkl 

»§ ' ()*-h.-./01234S67S9: 5 < = >7eABCDEFGHI.JKLMNOPi3RSTUVWXYZ C \ 3 ' at c de f gh i jklm 

i ! (>4:4-,-./012345&7S9! ; < = >?eABCDEFQHI JKLMNOPQRSTUVWXVZ abcde f gh i jkl ran 

' "#»%?<’ ./0 123456739: ; <*>?SABCDEFGH I JKLfINOPQRSTUVWX YZC \ 3' abcde f gh ij klrano 

' "#*•/.%>’ O*-i-.-./0123456739; S' = ^ogABCDEFiiHI JKLMNOPGiRSTUyWX YZ C \ 3' abcde fgh. 1 jklmnop 
<>*-h--./0123456739: 5 < = :. TeABCDEFEHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ C \ 3 ' abcde f gh i jklmnopg 

Wf/A’ ()*-h,-./01234567S9: ;< = V?@ABCDEFi=iHIJKLMNOPQR8TUVWXYZC\3 '..'abcdefghi jklmnopqr 
*7.%^’ ./'01234567S9S 5 < = >?@ABCDEF8HI JKLMNOPQRiSTUVWXYZ C \ 3 ' abcdefghi jklmnopqrs 

•/.it’ - ./0123456789s 5 <=>?®ABCDEF8HIJKLMN0PQRSTUVWXYZ C \ 3 abcde fgh i jklmf.ooqrst 

I,’ ./01234567S9S 5 < = > ?®ABCDEF8Hl.JKLMNOPa.RSTlJVWXY2 C \ 3 abcdefgh i j k 1 mnoogrslrj 


LOGITEC FT 5002 


DUSKO SAVifc 


T iSkalnik logitec FT 5002 je 
izdeiek pri nas malo znane 
japonske firme Kanto 
OencshI Corp., kl se |e speclalizi- 
rala za tiskalnike In risainike. Po 
svojih lasihostth sodl.med klasid- 
ne matridne tiskalnike v razredu 
Epsonove serlje FX-8 in se lahko 
prikijudi na commodore 64, apple 
II. sharp MZ-700, IBM PC In njego- 
ve inadice ltd. To je tiskainik s 
paralelnim vmesnikom Centrolnc- 
sovega tipa (obstaja tudi izvedba 
8 serijskim vmesnikom HS-232 C), 
dimenzij 403 x 286x115 mm, te- 
2ak pribli2no 6.5 kg. PIsalna glava 
Ima 9 iglic in je zato najvadja ma- 
Irlka 9x9 pik. Qlede na to. da le 
izdeiek lirme, kl nima lastnega ra- 
dunalnika. tiskainik ponuja 96 
znakov ASCII V navadnem all po- 
5evnem lisku. 32 mednarodnlh. 
64 grafidnih (grafika v bloku) in k 
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temu Se 132 znakov, kl so v IBM 
PC. Med Skupai 11 mednarodnimi 
nabori znakov nl naiih lumrikov, 
vendar se dajo naredlti. 

Obllka drk je slandardna: pica 
(80 znakov v vrstici). elite (96), 
zgoddena (137). pica - dvojna Sl- 
rina (46) in zgoddena - razSIrjena 
(66). Obstaja tudi verzija radural- 
nika s drkami NLQ. Tiskainik je 
■vedvrstnl- (mullimode), kar po- 
meni. da se v enl vrstici lahko 
metajo vse oblike drk. Te moino- 
sti ne ponujajo ravno vsi tlskalnl- 
ki. Hltrost Izpisovanja drk v nadi- 
nu pica in elite je 120 znakov v 
sekundl, tako da je pisalnik med 
hitrejdimi vsvojem razredu. Tiska- 
nje je dvosmerno. podobno kot 
pri epsonih. To pomeni. da se 
znaki tiskajo tudi. ko gre glava z 
lave na desno In ko se vrada. Upo- 
rabljenojeoptimiziranjepotl: pre- 
sledkl na zadetku all koncu vrstl- 
ce se preskodijo v enl potezi gla- 
ve. Tl lastnostl dodatno poveduje- 
ta uporabno hltrost izpisovanja. 

Uporabija -radunalniSki' papir 


s perforacijo all posamezne liste 
navadnega papirja za pisalni 
stroj. saj lahko liskalnik papir pre- 
mika s trenjem (Iriotion feed). 
Trajnost glave je IW milijonov 
znakov (rezervna glava slane pri- 
bli2no 170 DM). BarvnI trak tlskel- 
hika je zaiditen s posebnim okle- 
pom. zato se zaradi Ie2ania ne 
posuSI. trajnost Iraku je 3 milijone 
znakov (cena 25 DM). Razdaija 
med gtavo in veljem se rodno na- 
stavi za eno, dve all trl koplje. 
Tiskanje je dokaj tiho. 

Tu so vsa obldajna slikala: on- 
line - vkijuditev tiskalnika, form- 
feed - skok na novo stran, line- 
feed - dvig papirjazaenovrstico. 
Ludka paper-out Indicator se prii- 
ge, ko V tiskalniku ni ved papirja. 
Izkljuditev in vkijuditev deluje kot 
reset oz. zadetna postavitev vseh 
funkclj. Vdelan je tudi zvodni sig- 
nal (alarm), s katerim logitec spo- 
roda motnje. Ko zmanjka paplr- 
jaw, se pri2ge ludka paper-indica- 
tor In slid! se ton. Ko glava nasvoii 
Doti naleti na oviro. se po enl se- 


kundl zaslidi ton. dokler se ovira 
ne odstrani. Ce je v vmesnem 
pomnilniku ostalo ie kai. kar je 
Ireba izpisatl, liskalnik pa je iz- 
kljuden (off-line), bo logitec v 
opozorilo zaigrai nekaj tonov. Ta 
alarm ne preneha tudi. de tiskai- 
nik izkl)udite In ponovno vkijudite. 

S Stikall DIP se delovni re2im 
tiskalnika tiksira za daljil das. 
Lahko izbiramo med standardni- 
mi in NLQ drkami. matrldnim ti- 
skalnikom IBM. grafidnim tiskal- 
nikom IBM. grafidnim llskalnikom 
IBM s pnrim all drugim naborom 

nacionalnlh naborov znakov: 
ameridkim, fracoskim. angledkim. 
danskim (prva variania). dved- 
skim. itaiijanskim In dpanskim. Be 
Iri nabore - japonskega. norve- 
dkega in danskaga it. 2 - lahko 
izberemo samo s programskimi 
ukazi. Stikala DIP dolodago tudi 
dol2ino paptrja s perforacijo (11 
all 12 indev), morebiten preskok 
pertoracije ns koncu strani In to, 
all se glava po izpisani vrstici sa- 
modejno vrne na fevo stran (carrl- 
ge return!. 

Slanja, dolodena s stikall DIP, 
se (razen grafidnega re2ima IBM), 
lahko spreminiajo tudi pro- 
gramsko. 




Pri nakupu lahko tiskalnik pre- 
skuslmo neodvisro od ra6unalni- 
ka. Pravzaprav se preskusi sam 
(self-tekst). tsko da Izpisuie 96 os- 
novnlh znakov, dokler ga ne iz- 
kljudimo. Ce se radunalnik all pro- 
gram ne ujemata s tlskalnlkom. 
uporabimo t. i. dump: v$e Infor- 
maclje, kl jih radunalnik poilija 
ilakalniku. se izpisujejo v Sestnaj- 
stiSki opiiki brez pojasnll. To je 
korlstno za prilagajanje komerci- 
alnlh programov. 

Prooramski ukazi 

Ukazi se po dol2ini delijo na 
enozfoine in veCzioine, ki se rav- 
no tako kot pri Epsonovin mode- 
lih zaeenjajo s kodo 27. Po tunkci- 
onainosti se delijo na ukaze v 
tekstnem in ukaze v gralidnem 
nadinu (bit image graphics). V 
tekstnem nadinu izbiramo obiiko 
drk (pica, elite, zgoSdena, indeksi. 
eksponenti, poSevni tisk, dvakrat- 
ni tisk, poddrtovanje, NLQ itd.), v 
grafidnem pa raziidne gostote oz. 
Stevilo pik V vrsti- Siika 1 prikazuje 
nekatere od mo2nih kombinacij v 
tekstnem nadinu. Standardna go- 
stota je 480, dvojna 960, Stirikrat- 
na 1920 pik v vrstici. Z vedanjem 
gostote upada hitrost z 2/3 na 4/3 
sekunde po vrstici za dvojno in 
Stirikralno gostoto. Dvojna hitrost 
je moina tudi pri dvojhi gostoti. 
vendar se takrat z islo igiico ne 
morejo tiskati zaporedne pike. 

Poleg teh ireh so v grafidnem 
nadinu standardne gostote 640, 
576 in 720 pik v vrstici. Goslota 
576 je Se posebei zenimiva, saj je 
samo pri njej razmerje med vodo- 
ravno in navpidno gostoto pik 1:1. 
Mogode je tudi definirati poijubno 
gostoto, npr. 867 pik v vrstici, kar 
omogoda proporciaino izpiso- 

' Skupina ukazov za vertikaini 
razmik med vrsticama omogoda 
razmik 1/8 inda (3.2 mm) 7/72 inda 
(2,47 mm), 1/6 inda (4.2 mm) aii 
poijubne razmike, izraSene kot n/ 
72 ali n/216 inda. 

Ukazi za obiikovanje strani so 
Stevilni. Doldina iista se doioda v 
indih aii vrsticah. Lahko nastavi- 
mo ievi in desnl rob, kar je po- 
membno pn tiskanju knjig, eiabo- 
ratov. znanstvenih dei itd. V eni 
vrstici se da preskoditi dolodeno 


Steviio znakov (to je uporabno pri 
zeio hitrem Izpisovanju tabei). Po- 
dobno V vertikaini smeri preskodi- 

lahko ponovno piSemo in tako do- 
bimo raziidne odtenke sive barve 
(zanimivo v kartografiji). Obstaja 
tudi horizontaina in vertikaina ta- 
buiacija, ko npr. giava preskakuje 
z 10. na 20. in nato na 30. znak v 
vrstici. 

Med (iskanjem se podatki shra- 
njujejo V vmesnem pomnilniku 
(buffer) veiikosti 1 K. Ne da bi 
izktjudiil tiskainik, lahko zbridemo 
ves ta pomnilnik all samo zadnji 
znak, ki je prispel vanj. Pri radu- 
nalnikih, ki obdelujejo ved opravil 
(multitasking), je mogode pro- 
gramsko vzpostavltl all preklniti 
povezavo s tiskalnikom. 

Uporabnik lahko v matriki 9x8 
pik hkrati definira 40 poljubnih 


grafidnih znakov (UDC). Siika 2 
npr. kaZe namesto drke C grikg 
drko gama. To je zeio pomembna 
prednost matrldnih tlskalnikov 
pred druglmi, saj se dajo deflnira- 
tl razlidnl nabori znakov. npr. ciri- 
llco. ali pa latinici dodamo d, i, d 
In d. 


Na voijo so ie mnogi drug! uka- 
zi: vkijuditev in izkijuditev alarm- 
nega zvoka. inicializacija tlskalnl- 
ka, Izkijuditev dvosmernega izpi- 
sovanja, zmanjdanje hitrosti Izpl- 
sovanja na polovico, vrnitev glave 
na zadetek iste vrstice (uporabno 
pri izpisovanju vrstice v razlidnih 
nlansah) itd. Vseh ukazov je sko- 
raj sto. Prirodnik je odiiden, ima 
prlbliZno 100 strani formata A4. 
Vsak ukaz je podrobno opisan z 
zgledom v baslcu in izpisanim 
zgledom. 


Ce nimate IBM PC. pride za vas 
v postev nekoliko stareidi tiskai- 
nik logitec FT 5001. Je prav tak 
kot model 5002, le da nima nabo- 
ra znakov IBM In proporcionalne- 
ga izpisovania. hitrost pa le too 
znakov v sekundi. 


Kupiti ali ne? 

Logitec lahko kupimo v 
Munchnu. Zastopstvo KDC le na 
naslovu: Logitec GmbH. Einstem- 
strasse 111. 8000 Munchen 80, 
tel. 089/47-20-69. Drugi naslov le: 
URSOFT. St. Insbertsir. 1, 8000 
Munchen 90, tel. 089 49-60-55. 
Cana tiskalnika logitec FT 5002 
skupaj s posebnim kablom za 
Sharpov MZ-700 je 1048 DM, logi- 
teca FT 5001 pa 825 DM. Verziia s 
drkami NLO stane 1150 DM. Zdo- 
datnim nakupom dveh romov se 
obidajen logitec spremem v ti- 
skainik NLQ. 

Ce nameravate prlkljuditi tiskai- 
nik na MZ-700. boste (brezpladno) 
dobili predeiano inadico S-basica 
s krmilnim programom za logitec 
(glej spodaj). Kabel. s katerim se 
MZ-700 poveze z logitecom. stane 
90 DM. Serijski vmesni z vmesnim 

Mimogrede. cene tisKalmkov logi- 
tec so lani padle za 20 do 30 od- 
stotkov. V vse zgorai navedene 
cene je vdtet prometm davek. kl 
znese v zn Nemdiji 14 odstotkov. 

All |e 800-1000 DM za tiskainik 
takdnih lastnosti veliko ali net 
Odgovor vsekakor ni enostaven. 
Morda ste ±e opaziii. da v mdustri- 
|i V glavnem veija pravito ‘Za malo 
denarja male muzike-. Tiskalniki 
logitec so za 200 do 400 mark 
cenejdi od podoPmn Epsonovih 
RX-ao. je pa siabdi od FX-eo. kl 
izpisuje 5 hitrostio 160 znakov v 
sekundi in lahko ima hkrati deflni- 
ranlh celo 256 uporabniSkih zna- 
kov. Za manj denarja boste dobill 
Se manj. Seikosha GP-IOO Astane 
590 DM. vendar je hitrost izpiso- 
vanja drastidno zmanjSana na 30 
znakov v sekundi, brez erk elite, 
matrika je 5x7 itd. Tiskalniki logi- 
tec pa ponujaio praktidno vse, kar 
lahko pridakujemo od matrldnega 
tiskalnika po ceni. ki je Se vedno 
doslopna povprednemu lugoslo- 
vanskemu programerju. 
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PROCMMSKl lEZIK 


Pascal 


ANDREJ VITEK 


bl vas voraSali, katere 
B^programske lezlke najpo 
^#gosie|e uporabljate, verjet- 
no V robeni trojKI ne bl manjkal 
pascal. To pomeni Ovoje: da poz- 
na pascal zelo ilroka srenja pro- 
gramerjev in da je primeren za 
programiranje zelo Slrokega 
spektra problemov. Poleg basics 
je pascal na;bol| raziirien jezIK 
naSih hiSnih mlinCkov. 6e seveda 
odStajemo malerinSdIno -hacker- 
|ev>, strojni jezik. Vzrokov za to je 
vaC: jezik leprijeten. -lakoniden-, 
prevajalnikov je za veCino obsto- 
leCIh radjnalnikov veliko, prevodi 
so hitrl. poleg tega pa je udbeni- 
kov za pascal zaradi njegove raz- 
Slrjenosti precej. V slovenSCInl 
npr. E. ZakrajSek: Programski je- 
zik pascal. DMFA SRS 1982, v an- 
glaSdini pa je najbolj znana knjiga 
N. Wirtha in K. Jensena: PASCAL 
User Manual and Report, Sprin- 
ger-Verlag, 1975, ISBN 0-387- 
90144-2, ki je do Izida mednarod- 
nega starderda veljala za neurad- 
nl standard za pascal. 

Pascal je danes skorajda polno- 
leten: rodll se je vroiegaleta 1966 

V glavl ivicarskega raCunalniSke- 
ga strokovnjaka Nikiausa Wirtba. 
Po svoji zasnovi se je raslarial na 
tedaj V akadeirskih krogih $lroko 
znani, sicer pa redko uporabljanl 
jezik aigot-60, ki je bil prvi medna- 
rodno standardlziran jezik (Ce- 
prev neuradnoj. Pascal je nasiai 
prav zaredi pomanjkljlvosti in ne- 
udinkovltosti algola, predvsem z 
dvema clljema: razviti jezik, ki bo 
omogodal sodobno uSenje pro- 
gramiranja In bO zato vseboval 
vse potrebne programske in po- 
datkovne strukture. hkrati pa rez- 
viti jezik, ki ga bo mogode zane- 
sljlvo in udinkovito impTementirati 

V vseh sodobnih radunalnikih. Tt- 
slo, kar se cell vrsti odetov algola 
60 deset let prej ni pbsredilo, je 
dosegel en sam ode pascala. ker 
ga je vodila na prvi pogted sveto- 
skrunskamisel: -Kaie. da jeeden 
kijudev za izdeiavo dobrega pre- 
vajalnlka v obdutku za to, kaj je 
pomembno in kaj zanemarijivo; 
taka inZenIrska Intulcija je bolj bl- 
stvena od dirokega znanja npr. le- 
orije sintaksne analize.- 

Prvi prevajalnik za pascal je rez- 
vila skuplna treh progremerjev 
pod vodsfvom N. Wirtha. Oelati je 
zadel leta 1970 v radunalniku cy- 
ber na ETH v ZOrichu, nato pa so 
se prevajalnik! zanj mnoZIII kot 
zeici. Razlogov za to je spet ved. 
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Prvi in najpomembnejdi je bil, da 
je Wirth posebej poskrbel za Slrje- 
nje. Osnovni prevajalnik je bil na- 
pisan V pascalu (v pnri verziji nato 
peS preveden v zbirnik). Na podla- 
gi tega prevajalnika so razvili pre- 
nosljlvo inadico -portable pas- 
cal-. Pascalske programs je pre- 
vajala v vmesni jezik, ki ga je bilo 
enostavno prevesti naprej v stroj- 
ni jezik all pa interpretirati. Ta 
prevajalnik je osnova za vedino 
obstojedlh prevajalnikov v raznih 
radunalnikih. Drugl razlog za rez- 
dlrjenost je najbrZ cena: prevajal- 
nik z ETH je bil za tedanje (in 
danainje) razmere osupijivo po- 
ceni in zato lahko dostopen unl- 
verzltetnim okoljem, ki niso pretl- 
rano bogata niti zunaj naSih meja. 
Tako smo pascal sorazmerno zelo 
hitro dobill tudi v Ljubljani (leta 
1975). Nekaj let kasneje je postal 
pascal priporodeni izobraZevaIni 
programski jezik naiih srednjih 
Sol, potem ko so ga Ze prevzeli na 

Sdasome se je pascal tako raz- 
Slril, da dejansko ni bilo radunal- 
nika brez prevajalnika zanj. Zato 
so leta 1977 v Veliki BritanijI zade- 
II postopek za standardizacijo 
pascala, najprej v okviru Britan- 
skega inSlituta za standardizacijo 
(BSIj, nato pa pri Mednarodnl or- 
ganizaciji za standardizacijo 
(ISO). Od leta 1983 obstaja ISO 
jiascal. Razvoj pascala je s tern 
kondan. Osnova standards je 
Wirthovo porodllo v drugem delu 
zgoraj omenjene knjige z nekaj 
spremembami. Standard pozna 
ved stopenj pascala, Wirthov pa je 
najbolj oskubljena med njiml. Ker 
je vedina Izpeljank pascala v ml- 


Programi v pascalu so lahko ditlji- 
vi. zato je vpliv osebnega stile v 
programlranju majhen. To je zla- 
sti pomembno pri velikih progra- 
mih. kjer pri razvoju sodeluje veli- 
ko programerjev. PrecejSnja stro- 
gost pri deklaracljah spremenljivk 
in ujemanju tijMv ob kllcu pod- 
programov zagotavija, da ne mo- 
re nastati nekaj tipov napak, ki jih 
je drugod teZavno odkritl. Ob 
vsem tern je v jezik vdelana dobro 
strukturirana moZnost za upora- 
bo -obstojedega znanja - proce- 
dur Iz velikih problemsko orienti- 
ranih knjiinic. npr. za gratiko, nu- 
meridne metode ltd. 

Poleg prevajalnika sestavija iz- 
vedbo jezika v radunalniku t.i. 
-run-time knjiZnica-: nabor pro- 
cedur. ki skrbe za povezavo med 
prevedenim programom in opera- 
cijskim sistemom radunalnika. Pri 
oanovnem pascalu je ta knjiinica 
skromna. prevedeni program! so 
kratki, to pa v vedopravllnih slste- 
mlh bistveno poveduje prepust- 
nost radunalnikov. 

Pascal lahko danes dobimo za 
vedino mikrov - od najmanjaih, 
kot je npr. Mavrica. do najvedjih. 
kot je npr. IBM PQAT 


la jo a. 

Oavida (z pri nas dokaj dobro zna- 
ne programerske hide HISOFT 
(zbirnik DEVPAC, prevajalnik za 
C); zadnja verzija. kl 2e podpira 
mikrotradnike. je iz avgusta 1984. 
Zdi se, kot da so vse Izvedbe pas- 
cala napisale skupinice zanese- 
njakov. Prvi verziji Hisoftovega 
pascala (v nadaljevanju HP) se je 
to seveda de poznalo. zdaj pa so 
pomanjkijivoati v glavnem od- 
pravljene in je sistem zavidijivo 
zaneslilv. 


razlidnih vrednosti. tako da lahko 
delamo mnoZice znakov. Kazalci 
omogodajo delo z dlnamidnimi 
podatkovnimi struklurami (sezna- 
mi. vrstami, drevesi ipd.) Kot se 
spodobi, pozna HP tudi procedu- 
re in funkcije. ki lahko klidejo sa- 
me sebe (rekurzlvno). Prevajalnik 
sicer ne omogoda uporabe pose- 
bej pravedenlh (EXTERNAL) pro- 
cedur. zato pa omogoda prevaja- 
nje kosov programa neposredno 
5 traku (pragmat'dni komentar P). 
Primerov za programe v jjascalu 
je Moj mikro objavil dovolj, npr. 
pri Prvih drtah z radunalnikom. 

Poleg obldajnlh matematidnih 
lunkcij In drugih podprogramov 
vsebuje knjiZica podprograme 
pik-pok, podprogram za skok v 
podprogram v strojnem jeziku ter 
'podprograme za pisanje m branje 
kosa pomnllnika na trak all 5 Ira- 
ku. Skoda le. da ni podprograma. 
ki bi znal naloZiti drug program In 
ga pognati. Prav tako ni progra- 
mov za risanje in zvok. tako da jih 
moramo vedno prevajati sprotl. 

Urejevalnik je enostaven vrslld- 
ni urejevalnik. povsem v Hisofto- 
vem stitu. Poleg dodajanja. brlsa- 
nja In popravijanja programskega 
besedila omogoda iskanje in na- 
domeSdanje nizov, preStevildenje. 
shranjevanje na kaselo all mikro- 
tradnlk in skok v prevajalnik all 
basic. Prevod lahko napidemo 
prek prevajalnika m tako pridobi- 
mo lep kos pomnllnika (prevajal- 
nik in urejevalnik). ki ga program 
porabi za sklad. v kaierem so 
spremenijivke. 

PribliZno zgornjo mejo zmogljL 
vostl HP kaze program HiddenLi- 
ne iz Prvid drt: za besedilo in pre- 
vod hkrati je v pomnilniku ie pre- 
malo prostora. zato je treba pro- 
gram prevajati s traku. prevajanje 
pa zahteva najvedjo mogodo slm- 


Verjetno je postal pascal tako 
popularen prav zaradi razdlrjeno- 
sti po srednjih dolah In univerzah. 
Danes ga uporabljamo za progra- 
miranje vsega mogodega. od nu- 
meridnih problemov prek ekspert- 
nlh sistemov do sistemskih pro- 
gramov. Prevedeni program! so 
namred dovolj udinkoviti v primerl 
s tistiml v tortranu all zbimiku. 
Zaradi bogastva programskih 
struktur (zanke, pogojntki.pod- 
programi) je zapis postopkov 
enostaven, kratkobeseden In sl- 
Btematiden. Na mnogo nedinov 
lahko strukturiramo tudi podatke 
(poija, zapisl, mnoZice. datoteke, 
kazalci). podatkovne strukture pa 
so zasnovane tako, da se operaci- 
je z njimi enostavno prevedejo v 
ukaze strojnega jezika. 

Strukturiran jezik sili progra- 
merja v slstematldnost Ze pri sno- 
vanju programov, Izrazno bogat 
jezik pa mu omogoda, da se kon- 
centrira na problem sam, ne pa na 
podrobnosti pri zaplsu programa. 
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Se veflno preoe; auSnl po- 
■ ■nudbi programske opreire 
QL ae lasiniki tega raPu- 
nahika ne morejo pritoliti, da jim 
manjka programskih jezikov. Vde- 
lan je odliCen atniKturIran basic, 
programska hiSe pa ponuiajo kakih 
iesi zbimikov. Hisoftov disasembler 
MONQL, monitor/disasamcier, 
tortn. BCPL. C. APL, lisp m seveda 
ludi pascal. TrI mad omenjenimi je- 
zlki dobile pri firm! Computer One 
(pascal za 39. 9S. forth In asemblar 
pc 29.9S. monitor za 24.95 lunta. 
desetprstnaga tipkanja pa se lahko 
naupite za 19,95 funta s programom 
Typing Tutor). 

Za mlkroraPunalnlke. kier vlada 
babilonska zmainjava mad dialakti 
baslcov in zbimikov. prlhaja pascal 
kot prava odrePitev. (lie so slrojl do- 
volj hitrl in pomnllnikl dovolj pro- 
storni, lahko debar preva|alnik na- 
domestl mudno programlranje v 
strojnem jaziku in omogoPa prano- 
sljivost programov mad razlIPnimi 
rapunalniki. 

Program OL Pascal podjetia 
Computer One |e na voljo 2e od 
lanske iaseni. 00 mikroKasali dobl- 
mo 87 BtranI daOel. z 2ico vezan 
prirodnik lormata A4. Nl sicer zaml- 
Sl|en kot uvod v pascal, a bralcu. kl 
pozna kakian drug programski ja- 
de bi Imal QL nameato mlkrotraP- 
nlkov vdatan vmaanik za kasetolon, 
se zgrozim ob misll, kollko Pasa bi 
se program nalagal, take pa sam po 
15 sekjndah v glavnam menuju. Tu 
se odIoPam za aistemske ukaze. 
npr. prevajanja datolake s progra- 
mom. ureianja (pisanje) programs, 
izvajanje programs, shranjevanja In 
vditavanje datoteke s programom. 
Na voljo ja Sa nakai ukazov. kl jlh 
zares pogosto potrabujamo. S pre- 
mlkanjam kazaica po menuiu in pri- 
liskom na ENTER lahko briSemo in 
kopiramo datoteke. formattramo 
mikrokaseta. prijelna osveiitev pa 

DIReCTORV"°kl"ne"izp1se aarno 
imen datolek. pad pa ia niihove na- 
tanPne dolZIne v zloglh. To bo mor- 
da -hajduku Stanku- pomagalo vdl- 
rati V programe. nameslo da bi se 
medtem uPlI pascal. 

Urejevalnik je seveda zaslonski z 
72 znaki v vrstlei. PoPsti je mogoPe 
vse. kar Plovek od ureievalnika v 
mikroraPunalniku prlpakuja. te na 
pogled je prljazneiii od tistih pri 
zbirnikih. 

V nasprotju s stanm Ouillom |e v 
RAM dovolj prostora za besedilo. 
take da posaganje na mlkrotraPnik 
nl potrebno. Posebnost urejevalnl- 
kaie 1 . 1 . IIK, kl na desni strani zaslo- 
na kaie na relalivni poloiaj kurzorja 
V datoteki. Ce se iellmo hitro pra- 
maknltl ns drug del besedila, lahko 
pramikamo kar ta kazalsc. Sprva 
smo misHli. da ukazi za delo z bloki 
ne delajo. a sa je izkazalo. da jlh 


program sam IzIoPi Iz manuja (te 
spat), de markerji nlso prsvilno po- 

Urejavalnlk je mogode brez tePav 
uporabltl tudi za basic, la Stsvilke 
moramo pisatl pred vrsilea. Vsl pro- 
graml. kl smo jlh doslsj mogll prelz- 
kusltl, zaplsujaio svoje izvirne tek- 
sle na mikrotradnik v enotni obllki 
(ASCII), kar je koristna pradnost 
pred raznimi vratami Sltrlranja pri 

pri voljl napisati kakSne 
svoje jmetnije. so na mikrokasatl 
na voljo 4 programl. kl jlh l^ko 
popravljamo in pravajamo. Prevaja- 
nje sproiimo iz glavnega menuia. 
Vedno pravajamo kakSno izvemo 
datokeko Iz mikrotradnika (in ne 
RAM), vmssna koda pa se zapisuje 
spat na mlkrotraPnik. Med posebnl- 
mi opcljami omanimo. da lahko ge- 
nerlramo kodo. kl bo kontrolirala. 
dasoindaksi polj vdeklariranlh me- 
lah, da spremanljlvk ne dosagamo 
preko kazaica NIU Psevdoprevaial- 
nik zna generirsti tudl kodo. kl bo 
med Izvajangem v Izhodno datoteko 
zapiBOvala Imena klicanlh procadur. 
To zelo olajPa Iskanie napak. NaSte- 
te opelje ne valiajo na vso datoteko. 
pad pa njihov vpliv omejimo na po- 
droPje, kjer pridakujamo teZava. 
Prevajalnik po Zaljl generira tudl 11- 
sling'z izpisanimi napakaml. Preva- 
janje nl prstirano hitro. vsaj glade 
na HIsoftov program Pascal ne. Pra- 
vajalnik je napisan v poscalu in teds 
natanko tako kot vsak drug pro- 
gram, ki ga poienemo. CP1 Pascal 
nl pravi prevsialnik. ampak generira 
neko vmasno kodo (podobno p-ko- 
dl). kl ja brez Interpraterja In rutin 
runtime hi mogode interpretiratl (iz- 
vajali). Kljub temu so programl ved 
dasetkrat nitrejti kot sicer ne poPas- 
nl Super Basic, v nekaterlh primsrih 
celo do stokrat. 

Kaj pa pascal? Proizvaialec trdl. 
da le blizu standardu ISO. Manjka 
pravzaprsv samo neksj zahtevnejSIh 
lastnoBtl. npr. to. da pranaiamo 
funkelje In proesdure kot parame- 

nlh kupproceduriz Super Basics, kl 
upodtevajo posabnosti rsPunalnlka. 
Vdelall so vso graliko, procedure za 

atrojnim jezikom ter mIkrotraPnIkl. 

Computer One Pascal je rrmogo 
ved kot zasilen pripomodek za uPe- 
nje pascala, kot so pascal! za neka- 
tera druge mlkroraPunalnlke. Nl sa- 
mo jezlk. ampak pomani cslotno 
programsko okolje, zunai kateregs 
pa napisanl programl iai ne deluie- 
|0. Sinclair In Matacomco 2e dalj 
Pasa obljubljata standardnl preva- 
jSlnlk ISO pascal (ns psevdopreva- 
jalnik). kl bo lahko rabll tudl za pisa- 
nje komerclalnih programov. nedo- 
stl poPasnejdih od Piste strojne ko- 
de. Da takrat pa bodo lastnikr CP1 
Pascala napisall ie kup programov. 
katerih izvomo kodo bodo lahko ta- 
koj prenesli v novi prevaialnik. Mp- 
Pan urejevalnik In moihosll Iskanja 
napak pa jih bodo na CP1 Pascal 
morda pnklanlli tudl pri PISANJU 
naslednjih programov. 


JURE SKVARC 


P oglejmo si najprej. kakden 
je editor. V osnovi deiuje 

Ima pa nekaj dodatnih ukazov. kl 
delo moPno olajdajo. To so ukazi 
AUTO, FIND. CHANGE. NUMBER 
in DELETE, ie Imena povedo vse 
o njihovem namenu, zalo jih ne 
bom opisoval. Ko program v pas- 
calu napidemo. ga lahko shranl- 
mo. To storl ukaz PUT. kl mu sledi. 
Irne. s katerim smo krstill pro- 
gram. Z diskeie nazaj v raPurainlk 
pa se program presell z ukazom 
GET. Zanimivo je, da niti PUT niti 
GET ne zahtevata, da bi bilo Ime 


programs v narekovajlh, V zvezi z 
diskatno enoto so tudi OPEN, 
CLOSE. CMD in PRINT*, ki jlh 
lahko saveda uporabimo tudi za 
liskalnik. Sa nekai ukazov je prev- 
zetlh Iz basioa V2.ll. To so POKE. 
FOR. TO, NEXT, LET, SYS in 
PRINT, ki ga lahko 9e vedno na- 
domestlmo z vpraiajem. Tudi di- 
rektorlj si lahko ogledamo na 
enak naPIn kot v bastcu, kar z 
LOAD "S ’.6. 

Oxford pascal pozna dva napi- 
na prevajanja. V naPinu RESI- 
DENT je nap program kar v raPu- 
nalniku. Prevaiamo ga na tri na- 
Pine. ^ 

R' all RUN program prevede In ▼ 
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ga takoj goJene. te |e brez napak, 
seveda. Ce smo program te kdaj 
prevedli in ga potem nrsmo nii 
spreminjali, prevajanja ni. Pro- 
gram takoj slarla. 

Z L' prevajamo program tako, 
da ae hkrati izpisuje na zaslon. 
Kadar prevaialnik misli. da je na- 
$el napako. |o oznadi s pj^Cico In 
podcrta z zvezdicami. Prevaianje 
lahko tako) prekinemo in popravi- 
mo napako. Tak dinamiden nadin 
obveSdanja o napakah se zdl sicer 
na mod imeniten, a ima tudi neko 
pomanjkljlvost. Prevajalniku se 
praviloma ne posredi ugotoviti, 
kje rapaka v resnici je. Tako lah- 
ko pozablieno podpldje v stavku 
VAR na zadetku programs pov- 
zrodl poroClla o napakah na sredi 
programa. kl pa jih v resnIcI sploh 

P' deluje tako kot L', ledapov- 
zrodl Izpis na tiskalnik. 

Z ukazom DISK pridemo v dl- 
skeini modus. 

Program, kl ga prevajamo. je na 
disked. 

Po prevajanju ICOMP) lahko 
povezemo ved prevedenlh pro- 
gramov (LINK). jIh Izvaiamo (EX) 
all pa celo prevedemo v ooliko. 
neodvlsno od pascala (LOCATE). 
Take programe tore] nalodimo kar 
iz basica In |lh poienemo z RUN. 

Sam Oxford pascal ima vse re- 
zervirane besede. vdeiane funkcl- 
je In podatkovne tipe. kl so oplsa- 
nl V knjigi NIklausa WIrtha Radu- 
nalnlSko programiranje. 1. del. To 
je ena najlepSih lastnosti pascala. 
saj lahko programe Iz enega v 
drug radunalnik direktno prepisu- 
jemo. de se drZimo slandardnlh 
jkazov. 

Vseeno paje nekai razdirltev. kl 
naj bl karseda IzkorlSdale redke 
dobre lastnosti commodorja 64. 
Zelo zanimiv je ukaz ORIGIN, kl 
spremenijivki poljubnega tipa do- 
lodl fizidnl naslov v pomnllniku. 
Na ta nadin se Izognemo nepnjet- 
nima ukazoma PEEK In POKE, kl 
Sta sicer V dodatnem naboru 

TudI za zvok je poskrbljeno. S 
tremi ukazi ENVEL dolodimo 
ovojnico za poijuben kanai. VO- 
ICE zalgra ton poljubne vidine. 
oarve In Oolilne. VOLUME pa do- 
lodl, kako glasno bomo glasbo 
posluiali. 

Posebno poglavje je grafika. 
Cesa tako zanikrno narejenega 
diovek res ne vidl vsak dan. Pro- 
blem razlldnih ukazov so "ele- 
gantno" uredik tako. da so ukazu 
PLOT namenlll kar Sest razlldnih 
opravll, kl jih Izberemo s parame- 
trom pri kllcu procedure. Najboli- 
Se je to. da je nsanje drt lascinant- 
no podasno - oditno je. da so 
podprogram za drte napisall kar v 
pascalu. ZanImIvostI pa s tern Se 
nl konec: horlzontalna lodljlvost 
je omejena na 256 pik. 

Spritov Oxford pascal ne pod- 

Poleg naStetIh novosti so tu 
ukazi za manipulacijo z biti. 
oOravnavanie napak in Se nekaj 
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malenkosti. Korlstna bl bila tudi 
funkclja RANOOM. ki izbere Stevi- 
lo med g in 256, vendar ji modno 
phmanjkuje domiSljlje. 

Oglejmo si nekaj "tehnidih ” po- 
datkov: 

• Imena spremenijivk In pod- 
programov se morajo razllkovatl v 
prvlh osmlh znakih, labele pa v 
prvlh osmlh Slevilkah 

• MAXINT Ima vrednost 32767 

• velikost mnoZic je do 127 
elementov 

• natandnosf realnih Stevll je 

Posebno vaina lastnost pasca- 
la je njegova hitrosi. Tu se pa zal 
kondajo vsake simpatlje do Ox- 
ford pascala. Izvajanje programov 
le nezasllSano podasno. vdasih 
celo podasnejSe od basica. To \a 
povsem zadosten razlog, da Ox- 
ford pascala ne uporabljamo. Ta- 
ko je primeren le za udenje in pa 
morda za tiste, kl ne morejo brez 
sestavijenih podatkovnlh tipov In 
rekurzije. 

Primerjava z BBC ISO pasca- 
lom kaSe na ena In pol do Stirlkrat 
podasnejSe Izvajanie tsstnih pro- 
gramov. UpoSlevatl pa je treba. da 
ima BBC B dvakrat hitrejSo uro v 
enakem procesorju. Program v 
basicu. Identiden s programom 
Realaigebra. je po obdelavi z Au- 
stro compilerjem porabll za svojo 
izvedbo 62 sekund. To |e ze pre- 
cef blizu rezultatu BBC B v pasca- 
lu. Se bolj pa bl lahko povedali 
hilrost radunania s cellml Stevlli. 
Po rezultatih soded. lahko suml- 
mo, da jih Oxford pascal tako kot 
basic pretvarja najprei v reaina 
Stevila, nato pa raduna in jih spet 
pretvaria nazaj. 


Program Oxford Pascal so iz- 
delali V podietju Limbic Systems. 
UK Ltd, Hansington Road, Wood- 
stock, Oxford 0X7 UR. 
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T urbo Pascal |e zelo dislana in 
na veliko uporabljana verzija 
programskega lezlka pascal. 
Program najdemo v operacijSkih st- 
stemih. CP/M. CP/M-86 in MS DOS. 
Pri nas ga najved uporabljajo za mi- 
kroradunalnik partner. 

Proizvajalec Borland Internati- 
onal dobavlia poleg programskega 
lezIka nekai uporabnih rutin, ki nam 
pomagaio pri instaliranju programa 
V razlidne radunalnike (vhodno-lz- 
hodne enote). Proda|a|o pa tudi po- 
sebneverzlie, namenjene radunalnl- 
kom acorn. BBC In torch. Cana pro- 
grama za kalerokoli verzijo se glblje 
okrog 50 angloSkih tuntov. 

Pascal je prevaialnISki (kompila- 
torski) program. Seslavljen je Iz da- 
loteke ukazov In tako imenovane 
kniiZnice runtime. V pascalu se pro- 
gram re prevaja ukaz za ukazom. 
ampak se ves naenkrat prevede v 
strojno kodo. Izvajanje takega pro- 
grama le blstveno nitreiSe. pisanje 
pa zahlsva malce ved pazljivosti kot 
recimo v basicu. Pri pascalu je pre- 
vaianje programa sestavljeno Iz treh 
faz. 1. vnaSanje izvornsgs (source) 
programa. 2 . prevaianje izvornegs 
programa In 3. start programa. Pre- 
vedenl program lahko poZenemo. 
kollkorkrat hodemo, neodvlsno od 
prvlh dveh laz in ga lahko uporab- 
Ifamo lodeno. Komentarjl in dolZina 
spremenijivk v Izvornem programu 
nimajo nikakrSnega vpllva na dolZi- 


Tufbo Pascal je v prodajni obliki 
shranjen ne disketi. z bogatimi na- 
vodill In nekaj dodaniml stranmi z 
novicami In obvestlll. InstalacijskI 
program TInst nam pripravl kasrej- 


na tipkovnico in zaslonske koman- 
de raSaga larmlnaJa. NaSa verzIja je 
Imela Ze pripravijeno nastavilev ze 
20 razJidnIh termlnalov in moZnosi 
definlranja za svoje potrebe. Na gib- 
kem disku je Sa program za tiskanje. 
kl nam paginiratekst. zravenpasKr- 
bi za oStevlldenje vrstic In za poddr- 

Za zacetek je dovolj. da pn part- 

gon in odtipkale TP Takoj sledi 
vpraSanje. all Zellte naloZitl sporodl- 
la 0 napakah. Zabava se nadaljuje v 
glavnem menuju. Vsi ukazi v njem 

oznadba na ekranu je svetlejSa. Me- 
-nu je pregleden. vendar Ooste laze 
izbirali de boste prej preQrali prl- 
rodnik. 

Na zadetku programlranja potre- 

Imenovanje boste uporabill opcijo 
W. Ce boste odtIpKali E za urejanje 
(edit), ko leksta Se ne boste imell, 
vas bo program najprej vpraSal za 
ime in Sale nato preklopil na ure- 
janje. 

Tekst lahko pnpravimo v urejeval- 

sKem paketu je priloZen urejevalnik, 
ki je nekakSen nepopolni WordStar. 
Program nam omogoda Iskanje in 

cije z Olokl. Celo z urejevalnikom je 
enostano in se vidl na zaslonu. 


no pripravne program, se vrneie 
Iz urejevalnika vglavni menu, kjerje 

na disk. Turbo pascal shranl zapis 
na disk in zadnjo verzIjo prelmenuje 
tako, da jl doda kondnico BAK (bac- 
kup. rezervna kopija). de seveda na 
zahtevamo druga&e. 

Program lahko prevedemo v pom- 
nilnlk all na disk. Ko Turbo poZane- 
mo, SI najprej pogleda razpoloZljlv 
pomnilnik in ga orgamzira za svoje 
potrebe. Ce je v pomnilniku dovolj 
prostora. se bo prevedeni program 



revajanje dolgif 


vdasih kar zavleie. Se bo!| boleba 
pa je lastnost, da Turbo Pascal pre- 
vaja same So prve napake. Razhroi- 
Cevanie sa prav dolgoCasno poteg- 
rta in Ciovaka prime, da bi pisal sa* 
mo Se programs brez napak. Ko 
prevajalntk odkrija rapako, ispiSe 
sporoCllo in nas po pritisku na tipko 
poatavi v tekst, kier ja zasledil napa- 


PROGRAMI, 
s katerimi smo ocenili 
hitrost pascala 
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Centronics 
za C-64 
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C IO razilrjena tudl pri nas. Za ta 

nik je kar nekaj programov In nemalo- 
kateri zalde na stranl raSunalnISkIh dasopi- 
BOV. Izpisi takSnlh programov so najveftkrat 
slabo dldilvi in dudnega formats, kar je 'za- 
sluga- Commodorovih tiskalnikov. 

Sle kda] pomislili. da bi rezultate svojega 
urejania teksta dali tudi iz rok? 6e se vam |e 
to 2e zgodllo, ste se golovo spomnlll prijate- 
Ijev, kl Imajo boljae tiskalnike. Resnejii tiskal- 
niki pa Imajo serijski (RS 232 C) In all paralel- 
ni (Centronicsov) vmesnik. Nekateri imajo 
oba. Pa kaj nam pomaga. ko popolnost C-64 
odpove pri takSni prikIjuPitvi! Ne boste verje- 
li. potreben je vmesnik. 

Pri uporsbi serl|gkeg& vmasnika je treba 
pniagodiii nivoje napetosti, saj aerijski proto- 
kol v 24 zahteva TTL nivoje (5 V), za RS 232C 
pa polrebujemo najmanj -1-9 do -9 voltov 
napetosti od vrha do vrha.Takini vmesniki 
niso zabtevni In tudl cene nl prevefi visoka. 
Problem nastane pri programski podporl. Ve- 
Slna urejevalnikov teksta je 2e skoraj priprav- 
Ijena za paralelnl prenos podatkov. 

Paraleini vmesniki za C-64 niao nikakrSna 
redkost. Same v ZR Nemdljl prodajajo okrog 
20 razllinlh modelov. Cene se gibljejo med 
too In 300 markaml. TakSnt vmesniki imajo 
na ptoUici tiskanega vezja nekaj elementov, 
med kalerimi je skoraj vedno tudi ROM, kl 
nosi s seboj slovar za prevajanje iz PET ASCII 
V kodo ASCII In program, kl poskrbi, da vezje 
CIA krmill podatke tako, da so dosegljivi na 
prIkIjuPku USER PORT, kot jih zahteva Cen- 
tronicsov protokol. 

Strejna podpora 

Investlcljo za takSen vmesnik lahko zmanj- 
Samo, te se odiodimo. da bomo pred vsakim 
tiskanjem malo zavrtell po&asni diskelnik In 
program vpisall v pomnilnik radunalnika. Do- 
kupltl bo treba samo dva konektorja In 
malo enajsminega kabla. 

Vmesnik bomo naredlli za Epsonov tlskal- 
nlk FX-80 In njemu podobne. TakSnl tlskalnl- 
kl Imajo po tovarnlSkih podatkih vhodnl krat- 
kostldnl tok 1,6 mA. Vezje CIA pa dopuida 
obremenitev 3.2 mA. Potrebujemo torej 24- 
plnski konektor za prikijuditev na USER 
PORT. 36-plnskl Centronicsov konektor za 
orikljuditev na tiskalnik in 11-Zllnl kabel. 

Konektorja med seboj pove2emo po tabell 
1. Pri spajkanju morale bill pazijivi, da ne 
spojite sosednjih kontaktov in da ne segreje- 
te Konektorja tako modno, da se topi plastika. 
£e ste oba konca kabla pravilno prlspajkall, 
lahko ohidja konektorjev zaprele in se posve- 
tlte programu. 

Programska podpora 

Program je, kot smo 2e napisall. potreben 
za podlljanje znakov ASCII tiskalniku. Nad 
program je uporaben za vse tiskalnike, po- 
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dobne Epsonovemu FX-80. UnIverzalnosI pa 
Izkijuduje tiskanje grafidnih znakov, saj so 
sekvence escape za grallko od modela do 
modela tlskalnika razlidne. Program 1 je dolg 
87 bytov in je napisan v strojnem jeziku. Tak- 
ien zapis je podan za ladje razumevanje In za 
osnovo, de boste program nadgrajevall in 
pripravlll do tega, da vam bo tiskal tudl gra- 
fldne znake In morda celo alike z vadega 
zaslona. Program 2 je ponovijena rulina, lo- 
krat zapisana v basicu in najbolj primema za 

Program lahko shranimo v vmesnl pomnil- 
nik za kasetnik (tape I/O buffer) ne naslovlh 
033C 03FB all na kakdno drugo primerno 
mesto V pomnllniku. Ml smo ga zapisail v 
obidajno neuporabljen del pomnllnlka (02A7 


Program 1 






Program 2 


10 (sn MMLEU)! PRIMTSR 



- 02PF). Program je sestavijen Iz treh delov. 
Od vrstic najprej je rutina za iniclalizacijo 
Izhodov vezja CIA 2. nastavitev Izhodnega 
vektorja v prvem deiu programa. V vrsticah 
1-16 dolodimo Izhodno enoio (iiekainik je 
obidajno 4), znake ASCII za pomik na zadetek 
vrstice (carriage return CHRS 13) in tako) 
nato de en znak za novo vrsto (line feed 
CHRS 10). Med vrsticami 17 In 30 je rutina za 
podlljanje byta na Izhod. 





Vporaba progn 


Najprej pretipkamo program 2 in ga posna- 
memo na kasato. Sale nato ga polenemo z 
ukazom RUN. Rutino za Incializacljo po2ena- 
mo na nealovu 724, kar je v programu 2 
zapisano v vratlci 70. Programe v basicu lah- 
ko Izpliemo na tiskalnik tako, da najprej od- 
premo kanal (OPEN 1 ,4: CMD 4) In nato vpi- 
iemo ukaz LIST all PRINT, ie Zellmo Izpisati 
aamo teksl. Po konCanem Izpisovanju odtlp- 
kamo PRINT ) In zapremo kanal a CLOSE 1. 
TIskanje lahko praklnamo a hkratnlm prltl- 
skom na tipkl RUN/STOP In RESTORE (non 
maskable Interrupt). PrI tiskalnikih z vmes- 


Tlskalnik User port 

at. pina epia opia at. pIna 


1. STROBE PA2 

2. DATA 1 PBO 

3. DATA 2 P61 

4. DATA 3 P02 

5. DATA 4 PB3 

e. DATA 5 PB4 

7. DATA 6 PBS 

8. DATA 7 PB6 

9. DATA 8 PB7 

11. BUSY FLAG 2 

16 OND GND 


nim pomnilnlkom bo treba poPakatl, da se 
tudt la izpraznl. 

Za izpisovanje programov z grafiinlmi zna- 
kl je treba najprej pogledaii. v kak$nl obiikl 
zahteva grafiko tiskalnik. Nato le (reba pro- 
gram dopolnitl tako, da bo preklopji tiskalnik 
V grafibnl naSIn delovanja In da bo v pravll- 
nem zaporedju poslal bitnl vzorec grafiSnega 

Kabel, kl ste ga zaspajkali po tabell 1. je 
uporaben tudi prI llskanju teksta, napisanega 
s programom VIzawrite In s programom 
Parallel, kl je sestavni del programskega pa- 
keta za urejanje teksta. 

Literature: Commodore Programmer’s Re- 
lererice Guide - 64 er, junij 64 
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Basic 7.0 V na6inu Cl28j« 
tak, kot se spodobi. o hitrosti pa 
se preprieajte iz primerialne tabe- 
la. Podobno kot pri ZX-91 sta mo- 
go£a dva nadina delovanja, 
SLOW (podasl) in PAST (nilro). V 
nadinu FAST bo radunalnik na- 
tanko enkrat nitrejil, vendar ves 
ta das ne bo generiral COM slike. 
LastnikI ZX-81 vseeno dobro ve- 
do, da se mad daljdimi raduni ie 
potrpi brez slike in je tak ukaz 
dobrododel RGB sllka se generira 

V vsakem prlmeru. 

Basic le zdru2ljiv z Basicom 3.5 
iz C+4 in podobneZev ter iz Com- 
modorievlh siarejdih osebnih ra- 
dunalnlkov. de le ne uporabljamo 
PEEK, POKE in SYS. Grafidni uka- 
zi delujejo s COM ekranom. Ti- 
stim i2C-i’4sododaliSe25 novih, 
vedino za kontrolo slidic, zvoka in 
oken. Z malo truda bo mogode 
napisati zelo dobro arkadno igro 
kar V basicu. Jezik je struklurirsn 
100. WHILE. UNTIL, LOOP, EXIT, 
BEGIN, BEND) brez procedur, dal 
pa V Imenih spremenljiv upoSteva 
same dve drki. Ved o basicu 7.0 
bomo napisali pribodnid. 

Vdelan je tud> monitor/dissa- 
sembler (za 8502), s katerim si 
bomo pomagali pri programiranju 

V strojnem jeziku. Z njim bomo 
lahko spreminjali registre. Izvajali 
programe v strojnem jeziku In jih 
shranjevali na Irak. Tracer/debug- 
ger nista vdelana, zato pa imamo 
na voijo preprosl zbirnik. 


cp/ra 

Sistemska disketa z operacij- 
sklm sistemom CP/M bo zastonj 
priio2ena disketni enoti. CP/M je 
kratica za -Control Program lor 
Prinler/Monitor- in so ga napisali 
pri Digital Researchj. V PC-12B 
deluje ana zadnjih verzi), CF/M 
3.0+. Plus pomeiM med drugim 
hitrejSi v/i In preklapljanie med 
pomnilnISkimi bankami (po 54 K). 
Po2enemo ga take, da sistemsko 
disketo vioiimo v disketno enoto 
In resetiramo radunalnik. CP/M se 
bo sam nalodll In pognal, poslej 
se boste podutill kot na partnerju. 


CO 64 

Po tern ukazu radunalnik poza- 
bi na prav vse zboIjSave (vkljudno 
z velikim RAM) in se obnaSa le Se 
kot C-64. Program!, naloieni s ka- 
set all iz modulov, so 100.00% 
zdru2l)>vl. torej vaSa knji2nlca ne 
bo romala v smeti all brisanje. Hi- 
trost bo ostala ista in arkadne Igre 
bodo Se vedno obvladljive. 


PRODAJAMO 
RACUNALNIKE 
PO IZVOZNIH CENAH 

SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
COMMODORE 64 
COMMODORE C-16 
COMMODORE PLUS 4 

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM- 
C16, pogon za gibki disk 1541 
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803. 
igralna palica 

Periferna oprema za Sinclair spectrum: micro- 
drive. interface 1. tiskainik seikosha GP-500A. 
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom 

METROMARKET, 

Ul. F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841, 
TRST 

GENERALTECNICA, 

Trg S. Antonio 6, tel. 993940/62730, TRST 


ki zbirki programov, tisto za C-64 
in tisto za CP/M. in lako zadel 
premoddati praznino med hlSniml 
in osebnimi radunalniki. Kupovaii 
nsj bi ga vsi. kl bi si radi z radunel- 
nikom pomagali pri vsakdanjih 
opraviiih doma (hidni radunalnik), 
V prostem dasu pa odigrali 
Z/kXXON. Tudi na delovnem me- 
stu (kot CP/M radunalnik) je C-128 
cenejdi od mnogih osebnih radu- 
nalnikov, ne da bi ponujali dost! 
man), a za poslovno uporsbo 
bi vendarle kazalo pogiedatl le 
vsaj (de ostanemo v druZIni) PC- 
10. 


Kdor premilija, da bi Imei PC 
128 doma. mora priznali, da je po 
tern, kar je prebrai. nekoiiko razo- 
daran. Za lako opevani 80-kolon- 
ski zaslon in 640 todk liroko, v 
bistvu dvobarvno grafiko bo mo- 
ral oddteli prlbliZno SOO DM za 
RGB monitor. Ce se mu bo zaho- 
telo Ghostbusters, bo moral pre- 
kloplll nazai na barvno televizijo 
all monitor C-64. V nadinu C 128 
ga boste sicer lahko uporabljsli 
tudi na televizorju. a de imate C- 
64. beste boljdl basic lahko kupili 
na disketi, programs za hitrejde 
nalaganje pa ravno tako. 128 K 
RAM s preklapljaniem spomln- 
skih bank dobite tudi pri nekate- 
rih drugih (irmah (Atari 130 XE, 
Memoiacn RS 128). 

V Nemdijo naj bi PC 128 pridel 
do konca junija, po najbolj pesi- 
mlstidnih napovedlh pa dale lese- 
ni. Konim obljubija, da ne bo za- 
mujal, in upaimo, da njihova de- 
vizna cena ne bo vidja od nemdke. 

Cene PC 128 in dodatkov de 
niso trdno dolodene, govorijo pa 
o naslednjih dtevilkah: PC-128 
1200-1400 DM, VC 1571 
700-900. RGB monitor 
800-1000. fie izradunamo vsolo, 
upodtevajod ziaio sredino. nas 
zbode V odi dtevllka 2900 DM. kl je 
za sistem ten zmogijivosti vendar- 
le previsoka. Realno je PC-12S 
vreden 700-800 DM In ob tej deni 
ga vsakomur priporodim takoj. ko 
bo 80-Kolonsko grafiko mogode 
gledati tudi na cenejdih zaslonih. 


BRALCI 

MOJEGA 

MIKRA 

KUPUJEJO 

CENEJE 

Mikroradunalniski 
center Skd Forum. 
Ljubljana, je izba! 
prazne r$6unalni§ke 
kasete z Maxellovim 
tzakom Fe. 





Kasete (2x8 minut) so opremljene z zivobarvno 
nalepko In $ privladnim idiinim ovitkom, Z 
narodiinleo jih lahko kupite precej ceneje kot v 
trgovini. 

NAROGiLNICA (MOJ MIKRO) 

NaroCam kaset 2x8 po 170 din (-i- poStnina). 

Pladal bom po povzetju. 

Ime in prilmek 

Ulica in hiSna Stevilka 

PoStna St. in kraj 


Kdaj an po 6eni? 

PC-128 je odiidno zamidi|en ra- 
dunalnik, Kl naj bi zdrudll dve vell- 
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NaroCilnico poSIjite na naslov: Mikroracunalnigki 
center SKD Forum, Kersnikova 4, 61000 Ljubljana. 




MEDIMRODWA MZSiaVA -V6njl 85. 


Clovek in stroj 


GORAZD MARINCEK 


N a QosDodarskem razstaviS- 
£u V Ljubljani so 12. aprria 
zaprii osmo mednarodno 
razstavo uPlI In uPnIh pnpomoP- 
kov UPMa 8S. Letos ie bila posve- 
£ena uporabi raPunalnika v I20- 
bratevarju, zato ni Pudno. da )e 
vePina prikazovala raPunalniPko 
opremo ozlroma literaluro In Igra- 
la. namenjena spozravan[u delo- 
vanja In jstroja raPunalnIkov. VI- 
deli smo novejSe stroie (Commo- 
dore PC, I8M XT...) in nekaj ra- 
PunalniAklh upilnic. opremljenih z 
Deltiniml parinerjl In dialog! iz 
Qorenia ozlroma s HR 84. Vzpo- 
redno z razstavo so potekala stro- 
kovna posvetovanja, kl jih Je prl- 
pravil Zavod za Aolstvo In so btia 
nameniena razpravam In prlka- 
zom uvaianja raPunalnika v izo- 
braievanie. Med sejmom $a le Pu- 
Sliaio, da je strokovna komisija za 
izbor priporoPljlve strOjne opre- 
me za slovenske iole ze sprejela 
odIoPItev in da bo ta zdaj objavlje- 
na. Qovorilo se je Pe. da je tik preo 
ob|avo razpis za programsko 
opremo. Skratka, dovolj, da je prl- 
Pakovatl temeljlte premIke v naPlh 
Polah. All res? 


PriPakovali jIh je predvsem v 
viSjih razredlh osnovne Pole In v 
srednjin Polah. Pogoj so seveda 
denar za nabavo opreme, dobav- 
l|lvost opreme in znanje. Denarja 
IZ druibenin skladov (samouprav- 
nlh Interesnih skupnosti) ne bo 
dovolj, potrebno se bo povezovatl 


s sponzorjl In donatoril, Pe upora- 
bimo prlljubliene olimpijske Ino- 
vaclje, in delo raztegniti prek ne- 
kaj lei. Dobavljivost opreme je 
drug! dejavnik. ki je menda dokaj 
odIoPilno vplival na sklepe Pe 
omenjene slrokovne komisije, na 
sejmu pa je bilo razstavijenih sa- 
me parinerjev in HR 84 dovolj za 
opremljanje uPilnIc. Znanje je po- 
sebna pripoved. 

Zanesljlvo bi delali komu krivf- 
co, Pe bl trdlli, da znanja nl. Zna- 
nje je, lahko celo repemo. da ga je 
vedno veP zaradi naPrtnega uspo- 
sabljanja uPlteljev za predavanje 
lakultalivnib predmetov na os- 
novnlh Polah (digitalna elektroni- 
ka In osnove rapunalniptva). TudI 
prodajalci opreme ponujaio zna- 
nje - programsko opremo. No, 
nekai korakov naprej bo vendarle 
potrebno storlti. Razpis in pozlv k 
predstavitvi programov, kl jih pe- 
dagogl Pe uporabljajo. strokovna 
prevelrilBv programov, skupaj z 
usmerienim naropllom za izdela- 
vo upnih sekvenc po uPnem napr- 
tu V nekalerih predmetih, bodo 
zanesijivo sodlli k tern korakom. 

Ce poenostavimo prenos zna- 
nja tako. da je na enl strani tisti, kl 
znanje ima In ga je voljan posre- 
dovatl drugemu. in da je na drugl 
strani tisti, ki naj bi znanje sprejel 
in ga je tudi voljan sprejematl, 
mora vse skupaj obdajatl ugodna 
druPbena klima. Vsl 11 pogoji Pe 
niso izpolnjeni; vpasih jeobPutek. 
kot da pedagoga. zaradi zelo do- 
bro znanlh razlogov izPrpanega In 
preobremenjenega, dodatno 
obremenjujejo zavoijo nekakPne 



modne muhe. kl bo Pez Pas odle- 
tela, kot se je zgodllo z avdio uPil- 
nlcaml In s Polsko televizijo. Ute- 
meijena bojazen |e, da bo raPu- 
nalnipka oprema neizkoriSPena - 
vse kaPe, da se ponekod to Pe 
dogaja. 

Nezrelo bi bllo prlPakovatl. da 
bo razpis za programsko opremo 
vse rePII. Bistveno veP uPlnka bo. 
Pe bomo dogajanja vzeij kot po- 
trebo po Inoviranju IzobraPeval- 
nega process in priPell organizl- 
rati nekakpno mnoPIPno inovacij- 
sko dejavnost v izobraievanju. Nl 
to pozlv k ruPenju sprejetih In 
strokovno izdelanih uPnih naPr- 
tov, to je pozlv k modemejPemu 
delu V interesnih oblikah, v kroP- 
klh In drugih deiavnostih. kl jih je 
vse poino na naPlh Polah, da bl 
takrat, ko bodo uPne sekvence ze 
posamezne predmete strokovno 
phpravijene, lahko v Pirn krajPem 
Pasu uvedll uPenje In pouk z upo- 
rabo raPunalnika. Nekaj tega je 
bllo videti na seimu, bodisi da je 
Plo za Polske hranllnice. zadrugo 
all pa za rapunalnipko upllnlco 
Srednje Pole za racunalniPtvo v 
Ljubljani. V kateri je pouk potekal 
kar med sejmom. 

Na sejmu je bllo zasleditl raPu- 
nalnlPko ponudbo za vrtce - 
maIPke Iz male Pole, pa za nipje 
razrede osnovne Pole. Otroci so 
pokazall precej zanimanja. zato 
ne bo odveP razmipljati tudi o 
tern, kako jlm omogoPIti stik s 
strojem prihodnosti, ki bo njihovo 
vsakdanje orodje. Nesmotrno bl 
bilo opremljatl Pe vrtce, vendarle 
lahko po enl strani selimo uPilnl- 
co iz vrtca v vrtec alt pa gremo v 
uPlInfco (tako kot v Pivalski vrt). 
Nujno pa bo povedatl kaj pedago- 
Pko in tudi drugaPe strokovno 
utemeljenega na to temo. nojev- 
sko je namreP zatlskatl si oPI pred 
dejstvom, da se doma, v druZInI, z 
raPunalnlkl srePujejo Ze najmlajpi 
in da bl bllo ne nazadnje tudi ta- 
kim starpem v vellko korist pre- 
bratl all sllPatl kaj strokovnega, Pe 
Ze misllmo, da raPunalnIk ne sodi 

RaPunalnIPko oplsmenjevanje 
odrasllh nl bilo Izrazito v ospre- 
dju. To je dokaj nerazumijrvo, Pe 
pomisllmo, da bo vsaj polovica 
zdaj zaposlenlh v Slovenijl delala 
Pe dvajset let In se z raPunalnIkom 
zanesijivo srepala na svojem de- 
lovnem mestu vsaj enkrat do leta 
2005. In ta polovica Pteje 400.000 
(Ptiristo tisoP) glav. Ce traja minl- 
malni opismenjevalnl tePaj Ptlrl- 
deset ur. je potrebno opravlti 
Pestnajst milijonov pedagoPkIh 


ur. 6e optimalna skupina Pteje 
dvajset oseb. je to 20.000 skupin z 
800.0(XI urami. Kruha je ob naPrt- 
nem delu dovoli za vse, zagotovlti 
bo potrebno IzenaPeno in dovolj 
kvalitetno predavateljsko struktu- 
ro. Zato morda utemeljen oPItek 
prikazom na sejmu, da so skoraj 
povsem zanemarjii to podroPje. 
torej rapunalnipko izobrazevanje 
odrasllh. Tl so namreP priblIZno 
enako Ptevllnl kot generacija v 
Polah. 

Premaio je bllo pnkazano 
ustvarjanje samih uPencev. zlasti 
na podroPju inovativnega m raz- 
vojnega. Nekaj izdelkov, ki so 
uporabnl kot raPunalnlPkl ph- 
kljuPki. smo lahko videli. Verjetno 
to nl bll prikaz vsega tovrstnega 
snovanja. Se bolj pomanjkijivo je, 
da so bile ob strani Pteviine razl- 
skovalne naloge mladih. kl zadnje 
Pase vse bolj mnoZIPno nastajajo 
pod geslom -Uladi za razvoj-... 
SrZkone je to posledica sploPne 
neinventivnosti v IzobraZevanju. 
zlasti Pe pomislimo. da procesa 
ne jemljemo kot uPilo. Oziroma 
drugaPe: nl samo predmet. napra- 



MILENA BLA2ie 


Vanija KovaPiPa tokret nismo 
■ srePail na odru all za kaie- 
^drom, ampak na razstavl 
uPii. Za zaPetek nam je povedal, 
da je ijublteljsko sodeioval z de- 
monstracijo v druZboalovni uPil- 
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Racunalnik , raz-stavljeno ucilo 


nici. Pred vami je nekaj vpfaSanj 
in odgovorov. 

Komu je blla namenjena raz* 

Ce sem prav razumel. pred- 
vsem uiiteljem In ioloobvez- 
nim. Vender je veiina lahko pri- 
§la V prostem baau. in $e to poz- 
no popoldan, ko ni bilo ne de- 
monstracl) ne poaveiov. Sola 
bodo morale korenito spremeni- 
ti svoj pogied na modemlzacljo 
pouka, sal ni vse v reallzacijl ur. 
Mogode pa je to kakSna doigo- 
roOnejia usmentev ravnate- 

Razalavllene so bile u6ilnlce 
In utlla. kl naj bi posUla stan- 
dard za vse iole. Kako je z ra- 
te nsiniki? 

NIsem strokovnjak, vendar mi 
je jasro, da bo med predlaganl- 
mi lakrin partner, Elaborai bo 
bojdakmalu.. Med predlaganl- 
mi sta Se IBM PC in Univac. To 
sem sllSal na posvatu. Za nobe- 
nega od teh tret) ni nihte nave- 
del kakega konkretnega izobra- 
2evalnega programa. nitr tega 
ne, all se vsaj kaj pripravija. Ela- 

tam, kier smo bill. Na razstavl nl 


nobeden od teh treh prikazal 
drugega kol Skatle in savede za- 
bavne programe. Otaran $1, ne 
veS pa, ka| bl $ lem v Soli. Ob- 
ijubljena je blla ludl standardi- 
zdlrana ratunalnISka utilnica . . . 
Ne vem, all lahko tisto, kar so z 
muko zbrali na SentvISki Soli, 
imamo za standard, pa tudi 
predstavijeno ni bilo tako. Cena 
teh treh predlaganlhslslemovie 
kar precejSen devizni zaiogaj. 
Cvomim, da je razstava kaj raz- 
jasnila glede tega. 

V Slovenijl je nafvet spectru- 
mov In commodorjev. Kaj pa 

Pojma nimam. Ponudba za 
enega od teh nl bila prlmema, 
pravijo, da ja blla pomanjkljiva. 
Vendar se za te podatke obml 
na odgovorne In poznavalce... 

Na razstavl smo videll Se naj- 
vet uporabnlh programov, kl 
so jlh naredlll s spectrumom 
utenci samI (npr, Srednja nara- 
voslovna Sola ltd.). Kako si raz- 
lagaS ta paradoks privstne In 
dru2bene Incisllve in razlltne 
rezultata obeh? 

UlkroraCunalnik je sorazmer- 
no poceni, sistem pa je drug In 


sedai V krizi menda nl sredstev. 
Vendar ka2e to bolj na nemo6, 
slabo organizacijo In zam^lje- 
nost principov odiodanja In od- 
govornosti v druibl sami. To 
meglo so ved kol jasro spuSdall 
na posvetu v torek dopoldag in 
jo lahko simem v stavek: Ko bo 
softver, bomo vedeli, kakSen 
hardver, se pravi, ko bo hardver, 
bomo vedeli, kakSen sofNer. In 
laz. IjubltetjSkl programer, se lo- 


MlsIiS, da so pritiljenl v to? 

Seveds. 

Toda aaj jlh nihde ne sill? 

Tudi znamke zbirati te nihde 
ne sill. Kondno, saj tudi v siuSbo 
nl treba, je pa 2al nuja. Ampak 
de 2e niso jasne prednosti, po- 
tem vsaj dopuSdamo plurallzem 
interesov. Samo ta magidna for- 
mula le oremalo za naoredek. 

Se 11 zdl, da je razstava zgre- 
Slla namen? 

Kot predstavitev nikakor ne. 
Ce pa je bll cllj predstavitl radu- 
nalnlk kot udilo, uporabno v So- 
li, potem je odgovor da. Vender 
je ta cllj zaenkrat lluzija, razen 


za Ameriko. Tega nimajo ureie- 
nega niti na Zahodu. Jasno, da 
je interes Industrije daled nad 
Inleresi Solstva. Najbr2 nihde ne 
ve, kaj lahko zahteva od razstav- 
Ijalcev, all pa ne zna . . . Povpred- 
nega uditeija je ta razstava pre- 
straSrla, deS; -A Se to nem bodo 
obesill?- In zdaj dakati tega udi- 
lei|a. da se odiodi, je kraikovid- 
no. da je kaj. Nekaj podobnega 
smo lahko sllSall. da bo to odlo- 

In kakSne so po tvoje per- 
spektive radunalnlka kol udila 
v Soil? 

Problem vpeljave niso udenci. 
ampak profesorji. To le bilo zeio 
obzimo povedano. Ce pogie- 
dam 5VO|0 Solo, mi le jasno. za- 
kaj. In udencem v Slrnl Slovenifi 
prav tako. vsai vsak ponedaljelc 
Dokler ne bodo prednosti tako 
jasne in oditne, da bodo tudi 
naiboij bebasti Imeil od tega ko- 
risti, to zadeva ljubileijska za 
druge snotovska. za tretje mo2- 
nosl izkoriSdanja... kakor 2ell- 
te. Sola ze doigo nl vad ustano- 
va prosvelljenega revoluctonar- 
nega optlmizma. ampak . no 
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fgorenje 

Goranye Procesna oprema, n. sot. o. 
Partizanska 12 
63320 Titova Velenie 
TelelOn: (063) BSO 030, B51 000 
Telex: 33547 yu Igove 


Zaslonski terminal PAKA 3000 je radunalniSka yhodno/ 
izhodna enota. Terminal je zasnovan na mikroprocesorski 
tehnologiji in ga lahko izpopolnimo in usposobimo za 
opravljanje zahtevnejSih nalog. Je enostaven, vendar z 
lastnostmi. ki olaiSajo deio in izboIjSajo' komunikacijski 
odnos ra6unalnik-6lovek. 



7ehni6ne specifikacije 


Zaslon 

Katodna cev 
Format 

diagonals men 31 cm, tosiorGR (PSij 

24 vrstic po 80 znakov all 24 vrshc po 132 znakov 
(poizbirl) 

Znaki 

matrika s 7x9 toikami 

Aktivna povrSina 
zaslona 

205 mm X J6S mm ±2.5 mm 

Znakovni niz 

96 ASCII In 106 semigrallinih znakov 

Tipkovnica 

m. 

65 lipk je izdalanih in razporejenih podobna kotpri 
pisainem sirr^u 

Pomoina 

tipkovnica 

18 numeriinih Spk s piko, vejico. minuaom, tipko 
ENTER in Stirimi programsko-lunkcilskiml llpkami, 
zvoina poirdilev vtipkanega znaka in mejnl signal 
ZB napako 

Povezave: ■ 

Tip 

EIA (RS-232-C) 

Hitrostl: 

polnl dupleks 50. 75, 1 10 (dva slop bita), 134, 

ISO, 200, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 2400, 3600, 
4800, 9600, 19200 

Doliina znakov 

5. 6. 7 ali 8 bitov: (6e izberamo 8 bitov za znak, 
osmi bit ne nosi informacije) 

Kode 

USASCII,JUSA.F0.101 

Parnost 

soda, llha ali je ni 

Sinhronizacija 

s liskalnikom: CTS all XON/XOFF 
s sistemom: konirolna kode DC 1. DC 3 
(XON/XOFF) 


Tipkovnica 

Podobna je lipkovnici pisalnega 
stroja in je ioiena od ohiSja 
monitorja. 


Zaslon 



9. Pri drsedem 
•ROLL) 

mtroiira podatke 
to NO-SCROLL pa lahko 


S tipkoNO-SCROLl 
pritiskom ponovno sproii. 


gas 


Splosni podatki 

Zaslonski terminal TP 103 Ima 
mehansko stikato za vklop 
lerminala. Vse drugs lunkcije 
lerminala, kolso prenosna hitrost, 
tabulatorji, pariteia, ltd. so 
shranjene v posBbnem 
pomnilniku in jih spreminjamo 
preko tijikovnice. Nastavijive 
lasinosli terminals se ohranljo 
tudi 6e terminal izkijuiimo in ga 
ponovno vkijuiimo. Odstranitev 
mehanskih slikal olajSa uporabo 
testnih diagnostidnih programov 
in omogoda enoslavno 
prilBgajanje lerminala. Vgrajeni 
tesini diagnosiidni programi 
poenostavijo vzdrievanje in 
zmanjiajo £as osamitve in 
popravila napak. 

Univerzalni moSnostni del je 
prilagojen za napajanje terminals 
in vseh dodatkov in omogoda 
njihovo vgrajevanie na lerenu. 
Terminal TP 103 deiuje 
z dupieksno asinhrono 
komunikacljsko linijo in ima 
slandardni vmesnik EIA 232 in 
20 mA vmesnik. 

Novost lerminala TP 103 je. da 
poleg glavnega vhoda vsebuje 
senjski izhod za tiskalnik. 



CE SE UKVARJATE 
Z RACUNALNISTVOM, 

NE MORETE MIMO MLADINSKE KNJIGE 


THECOMPLETE SPECTRUM [488 sirsni) 3900 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 



THE SPECTRUM QAMESMASTER 1600 din 

THECOMPLETE COMMODORE 64 (488gtranl] 3900 din 

ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMING FOR THE C 64 2200 din 

USEFULSUBROUTINES AND UTILITIES FORTHE C 64 1800 din 

A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE 
FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200dln 

HOW TO CHOOSE AND USE BUSINESS 

MICROCOMPUTERS AND SOFTWARE 1200 din 


It prvfli Kemplati ja ni vol|o »aiwo >« 6 na»lovov: 


Oajmak. KulundlC: SVE O KOMPJUTERIMA 

Fulanovit: UVOD U FORTRAN 

Cvekid. Batid: MIXROGRAFSKI SISTEMI 


daj 8 ra0unalni$kih kaset s proqrami za zx spectrum, 3 
vrste PRAZNIH KASET ZA SNEMANJE RACUNALNISKIH PROGRA- 
MOV (C-12, C-1S in C-20), prlrodna STAJALA ZA SPECTRUME in za 
DISKETE, POVEZOVALNB KABLE (PIN-DIN) za povezovanje radunaini- 
kov In kaaetofonov. RAOUNALNISKE BELEZNICE m drjgi pribor za 
laiia dale zrafiunalnlkom. 

DVA MOOELA TISKALNIKOV (Epson): 

R>80 FFT-i- - formal A4, 100 znakov/ssk 
z vmesnikoma Centronics in RS 232-C 326.000 din 
z vmesnikoma Centronics 280.000 din 
R-100 - format A3, 100 znakov/sek 
z vmesnikoma Centronics in RS 232-0 426.000 din 
z vmesnikom Centronics 380.000 din 

DRUGE DODATNE ENOTE IN PRIBOR: Dvojna disketna enota TF-20 - 
(Floppy Disk - 655 K) - 380.000 din. vmtsnik RS 232-C - 45.000 din, 
vmasnik Centronics (kabel z dvema konektoriema)- 16.000 din. kabel z 
RS kenektorjl -- 8.000 din Ibi. 

PROFESIONALNA TIPKOVNICA INES za specirume s knjigo 
In keseto, cena brez prom, davka (za pravne oseba) 2S.OOO din 

maloprod. cena 33 225 pm 

PRINTERFACE - vmesnik za povezavo spectruma (all tip- 
kovnlce INES) s tIsKalnIkom - prlkl)u£ek Centronics - 


THE ZXSPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 

DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 MADE EASY 

COMMODORE 84 GRAPHICS AND SOUND 

COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 

No»^idaj^|alovon*ejnMt^rbolir^4jrjl^^^^^ 

COMMODORE 64 - prIroOnik za uporabo (prevod) 

KASETNA ENOTA VC 1 530(VC 1 531 - navodlla (prevod) 

Spller: BASIC ZAZX SPECTRUM 

Jakopin: INES - urejevalnik podatkov. besedil In silk 

Dewhirst, Tennison: MAVRICA (prvo berilo) 

Komplet •Razumijivo In preprosioz osebnim radunalnikom*: 
PRVI KORAKI V BASICU. IGRE. GRAFIKA IN ZVOKI. UVOD V 
RACUNALNISTVO. UCENJE Z RAliUNALNIKOM- vge4 knjlge 

HISNI RA(?UNALNIK* 

OSEBM RAOUNALNIK 

MIRKO TIPKA NA RADIRKO: PROQRAMI ZA ZX SPECTRUM 
- posebna izdaia revlie Moj mikro 
Kuider, gtrbac: UKROGENI RAGUNALNIK 
Muren: PRVI, DHUQI KORAK COMMODORE C64 
Baumgarner. Grm: uGlMO SE PROGRAMIRATI 2x SPECTRUM 
Breton, Benelch: SOFTWAR- MEHKA VOJNA(roman) 
Parezanovid: UVOD U PROGRAMIRANJE I BASIC 
Markovld, Davidovsc: ZX SPECTRUM programiranie u BASIC-u 
PasarldiZX SPECTRUM- uvodu rad I programtranie 
Spiler: BASIC (prevod -nova Izdaja) 

Vedavtorjev: KuGni KOMPJUTERI-algorltmli program! 


15(X3dln 
1750 din 
15(X)dln 
1500 din 
1750 din 
ISOOdIn 


980 din 
220 din 
1500 din 


V na8ih poslovalnicah lahko seveda kupite all narodite tudi 
literaturo z vseh drugih podrodij, narcdila po poill (povzetja ali 
narodllnice 80I in DO) pa poSIjite na naslov: 

MLADINSKA KNJiGA - KIP 
GrosistiGnl oddelek (061 215-358) 

Titova 3, 61000 Ljubljana 


NAROCiLNICA MM-58S 


1500 
650 din 


Podpisani (ime in prilr 


•k) 


Netanden naslov (naslov DO) 


3795dln 

550din 


kra|uHca 

Nepreklleno narodam (po | 


I potreba DO) naaledn]a knllge: 


llOOdin 

IZOOdin 

150Ddin 


1200din 
1050 din 
750 din 
300 din 
1150 dm 
780 din 


Podpla (ilg PO): 





Tudi V tej Stav 


Uatingl, ki 
are+otogra'firati, 
11 SO V taks oblik 
lahko njihova abj 


je na kasetah, 
je aoC ne( 
Orodoili. Tiste 

koUko ZBvlede’. 


, ned 1000 all 


Tudi Upano, da 


goievnp . 
a naiin $ 


2X tiskalniku 
riakov. Inverzrti 
■B OQdtrtanl , 


3 poiti, lahko 


BZORZTEM 

Program* nt traba poMbij razlagati. Krlvuljp 
•B lirlMna v rullOnih barvah In graflkl, tako 
da to prtmarn# tudi za tlakanja z tnobarvnlm 
tilkalnlkM. Sunnlkl ■* doblje v graflinam 
"«• “• Mi.„ 

Ljubljana 

10 Ren biori UB 
ae FOR *■! TO 3: 

39 FOR b»« TO 7; 

USR a(*t>,e ; 




POKB 


8.9 
69 

89.9 


RERO i 

'next « 

’ .89, 6, 89,38,38, 38. & 


9 LET rf>163: UCT rta883: LET 
•863 
9 XNK 3 

9 PLOT 89,171: ORRU 89,9 
9 PRINT RT 9. la; "FIZIiNO POtU 
9 FOR Xa9 TO ass 
' PLOT k .SS^SSaSlN ((atx)aa*P 
NEXT X 
3 INK 2 

9 FOR ZaO TO 80 STEP 8: PLOT 
[,163: NEXT Z 

J PRINT RT l.l*i-{USTyBN08T' 

9 FOR xa9 TO 868 STEP 8 
9 PLOT x.86aB9*6IN ((c+xlaSaP 


I DRTR “i". 49, 16,66,64,66,4 


1.9 

79 DRTR "2". 49. 16,184,6,16,38, 

14.9 

89 RESTORE : POKE 83699,899 
09 INK 9: eORDER 4: PRPER 7: C 


13« KLUl la.Br: uhhw 8ee,« 

,149 PRINT RT 7,a;" + ";flT 14,8;"- 

169 FOR Z«4 TO SO 6TeP S 
169 PRINT RT 19.ZiZ*l 
179 NEXT Z 

189 , PRINT flT„9.9. •eiORITEM" i RT 
^ioi INPUT**Me6eCT’'ia 
899 INPUT ''UeT0?"il 
819 PRINT RT 8,9;a;".";i. 

889 LET n>9 

839 QO 8UB 660: LET pia 

840 INPUT "IMET'iil 

889 PRINT RT 10,8; 19; AT 89.8;"d 
889 IN^UT "dan?-';n 
879 INPUT "a**ac7";a 
889 INPUT 

899 PRINT RT 89 , 17; n ; " . " ; ■ ; " . " ; 

300 00 SUB 660: LET P** 

310 If f>o then print rt ai.9; 

FLASH 1,'POPRPVI DRTunei": PAUSE 
309 . RUN 90 

380 LET aid-p: LET Kb 7.964: LET 
[•83; LET biSS: LET u«33 


409 INK 1 


list 


600 RETURN 


.y' 


=Eji? 56 SgS?'“"''' 

"UnSKR SPOSOBNOST 


7 ^' 


.V*: 86.7. 197B 


VnBUUBURII^ 

program i rana prihodnost program irana prihodnost 
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slruulBii— 



Praqrim onosoC* •nostavno pii4nj« ttktt* n* 
ziclon In popravlJanjB napak. Kazalac pramikata 
• puteicani (CAPS SHIFT In S,b,7 ali 8). S 
pritiakom na ENTER le kazalac paatavl v navo 
vrctico, z DELETE pa sa zbrita znak na maatu 
kazalea. 

Sabaatian Skra£l£ 
Zadar 

10 DIM aa(20,22,32)l GO TO 5000 
100 INPUT "Stranica? "la: LET a=IN 
Oft a>20 THEN GO TO 100 
110 CLS : PRINT »0| "Stranica: aj " 


: LET Y 


STOP-iziaz 


115 FOR b*l TO 22: PRINT AT b-1 . Oj a$ (a,b> : 

NEXT b: GO TO 190 
120 IF It«EY*<>"" THEN GO TO 120 
130 LET ha-lNKEVa: IF ba="" THEN GO TO IJO 
140 BEEP .007,13 

IbO IF ba=" STO ^ " THEN BEEP 1,10; GO TO 6000 
160 LET c=CQDE bt: IF c>7 AND C<14 THEN PRINT 
AT K.Yi OVER OVER Ot GO TO (c-6)« 

100 

170 PRINT AT x,yjba: LET ai (a. xrl . y*l > =b» 

IBO LET x«>!+(y=31)-<x=21 AND y=3lji LET y*y+l-( 
32 AND y=31) 

190 PRINT AT K.ys OVER 1 OVER Ol BO TO 

120 

200 LET y=y-l*(y=0): GO TO 190 
300 LET y»y+l-(y=31): GO TO 190 
400 LET x»x + l-(»=21H GO TO 190 
500 LET x»K-l*(x»0>! GO TO 190 
600 PRINT AT x.ys" LET af la, x*l, y*l 1=" 

GO TO 200 

700 LET y=0l GO TO 400 
5000 CLS I PRINT TAB 1 1 ; "UPUTSTVA" 

5010 PRINT Dvaj program omogucava lako 

5020 PRINT^" rtorete Foristiti 20 stramca." 
5030 PRINT " Nakon ovih uputatava na ekranuce 


5040 PRINT ■ 


5060 PRINT • 
tipkom 
5070 PAUSE 2 
a pocet 


. «F0* " 


5080 PAUSE 0 
6000 CLS : PRINT '"u-upu 
6010 PRINT ’ "1-pozivanje 
6020 PRINT ’"s-snimanje 
6030 PRINT '“c-brisan,ie 
6040 PRINT ’ "t-brisanje 
sniman.ie orograita n 


7020 

7030 

7040 

7500 

7510 

7520 


PRINT ’"b-brisanje pojedine stranica" 

PRINT ’"i-ispravljanje ill kucan.ie ncvog 
teksta" 

PRINT AT 18.4;''IzabBri opci.iu." 

IF INKEYSO"" THEN GO TO 6090 
LET pS-INKEf»! IF pS=''" THEN GO TO 6090 
IF p$="u" OR pS*"!" OR p4="5" OR p*="c" OR 
p*s"t" OR pS="b" OR p*="i" THEN 60 TO 7000 
GO TO 6080 
GO SUB 8000 

PRINT AT I8,4;“Da li ste sigurni"? (d/n) " 

IF INHEYS""d" THEN GO TO 7500 
IF INk'Ey»="r" THEN GO TO 6000 
GO TO 7020 
PRINT AT 18,4!" 

IF 0=1 THEN GO TO 5000 
IF 0=3 THEN LOAD "" DATA a»0: GO TO 6000 
IF 0=5 THEN SAVE "Podaci " DATA a*l): GO TO 
6000 

IF 0=7 THEN DIM a* (20, 22, 32) ! GO TO 6000 
IF 0=9 THEN CLEAR ! SAVE "Text" LINE 10: 
DIM a$(20.22,32)l 60 TO 6000 
IF 0=12 THEN INPUT "Broj atranice"’ "!at 
LET a«INT ai IF a<l OR a>20 THEN GO TO 


8000 LET o=(p*="u"l+(3 AND p»="l")»(5 AND pS="6" 
)*(7 AND pS»"c") + (9 AND pS="t‘')»(12 AND pS 
="D")»(14 AND p»="i"» 

8010 PRINT AT 0,0} FLASH l;pS! FLASH Ol RETURN 


TRAFO 

S programoin izradunaao nraZna tranaTeraator ja z 
anin all dvana sakundarjana. Ponovno Izvajanja 
sprotiiao z ukazoma CONTINUE alt RUN. 


5 POKE 23609,180 

0 INVERSE 1: PRINT AT 0,0} " I ZRACUN MRE2NEGA 
TRANSFORHATORJA"! INVERSE 0 
5 PRINT AT 2.7!"® 1984 ZeUko Bozic" 

0 PRINT AT S,Oi"Izracun mreznega 

a napetost p 




redpos 


sekun 


220 V 50"’"' 

0 PRINT AT IS, 

5 PRINT " 

7 PRINT 

0 PRINT ''<r' E 
5 PRINT 
0 PRINT "<2) dva sekundarja" 
0 WUT a 

0 IP 8=1 THEN GO SUB 1000 
0 IF a=2 THEN GO BUB 2000 
0 IP a<l OR a.-2 THEN GO TO 1 
0 STOP 

0 CLS ! GO TO liX> 


izguae 
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indaii— 


) PLOT INyERSE I 
•1;AT 0.0l‘«* " 

IlflT 0.10;h»!'' H" 

.«INKEY»: IF INKEY*«"5" AND «>0 THEN 


LET K 


I GO T 


90 


02 IF INlCEVt«=”6" AND v>0 THEN LET v 
TO 90 

04 IF 1NKEY*='7- AND v<175 THEN LET v=v* 
TO 90 

06 IF I»(EY$='a” AND x<255 THEN LET x=!<» 
TO 90 


..INVEBTIRA,. 


07 REM 

08 IF INKeY»«-0" THEN'LEf"i*rr PRINT •liAT 0 
7|" "! BEEP .1.0« GO TO 90 

10 IF INKEY»=CHR» 12 THEN LET 1=0: PRINT « 
llAT 0.7:" ": BEEP .1.0: GO TO 90 

11 REM __ INPUT X.Y. CIRCLE 

12 IF INKEVM"«" THEN INPUT ■X=> "lx: BEEF 
0: IF x>255 OR x<0 THEN LET x«0 

14 IF INKEY$»'v" THEN INPUT "Y=> "|V1 BEEF 
0: IF V>175 OR v<0 THEN LET v«0 

16 IF I»:EV*."h- THEN INPUT “R»> “:ri GO S 
200: IF v-r<0 DR «-r<0 THEN LET r»0 


19 REN PUJ 

SPOMINA ZA SLIKO. 

20 IF INNEY»«"1" THEN GO SUB 510: BEEP 
22 IF INKEV*«"2" THEN GO SUB 520: BEEP 
24 IF INKEY*«"3- THEN GO SUB 550: BEEP 

’ INKEY*»"4" THEN GO SUB 540: BEEP 
2B IF INKEY»-"p" THEN GO SUB 550: BEEP 


29 REM ..SAVE. LOAD, CLS. COPY 

30 IF IW:EY*-"G" then input ■!«: ■:••: SAVE 
alSCREEN* 1 BEEP .1.0 

32 IF INKEYt-"J" THEN INPUT ■IME<» "-.A*: LOAD 
AtSCREEN* : BEEP .1,D 
34 IF 1»(EY»«"I" THEN COPY i BEEP .1.0 


CRTKO 

Crtko ji nantnjRn z« hltro In snostavna rtmanjB 
na pravaO zahtavnin vlalle. Shranimo lahko do 5 
alik (1-4 In q) in Jih a pritlakon na tlpko v 
Ian. Zata Ja tnogoOa hitre 
preakutatl varianta. V 
baaaSUa (tipka p). Z 
le da uparabiti pragran 


t LET t=. 1: LET x-0 


136 IF INKEYBx'V" THEN CLS : BEEP .1.0: GO TO 


152 IF INKEYa«"?“ THEN INPUT "PAP£R<» 
PAPER PI CLS I 60 TO 90: BEEP .1,0 
154 IF INKEY*="b“ THEN INPUT "border: 
BORDER b : BEEP .1,0 


0 LET bi= 
PRINT 
0 LET ba= 

0 LET b*= 
PRINT 
Cl LET b4= 
PRINT 


PRINT «: 

0 CLEAR 30039: FOR 
: NEXT f 


i.l56. 17.0.64 


LET b=30975: GO SUB 3000: 
RETURN 

LET b=37B87: BO SUB 3000: 

"2": RETURN 
1=44799: GO SUB 3000: 

"3": RETURN 

LET b=S1711: GO SUP 3000: 
RETURN 

LET b=58623: GO SUB 3000: 

Q": RETURN 

1=0 TO 23: READ a: POKE 
GO TO 20 

1.64. 17.64. 156.1.0.27.237.176.201. 

176.201 

2990 POKE 30044, nn: POKE 3004S.vv: POKE 30053. 

nn: POKE 30054. vv: RETURN 
3000 LET vv=INT (b/256): LET nn=b-2S6»vv: GO 
SUB 2990: RETURN 
0000 PRINT «1:AT 0.18:" 

<=[ ' 3=>": BEEP . 

0002 IF INKEYt="5" THEN GO TO 8050 
8004 IF !Nl-EYa="S" THEN GO TO 8080 
8006 IF INKEY*="7" THEN GO TO 8060 
8010 GO TO 8002 

3050 PRINT HliAT 1,20:"'=": BEEP .1.0: FOR n=v 
TO 175: FOR 0=x TO 0 STEP -1 
8052 IF INKEY*=" " THEN GO TO 8100 

8054 IF POINT (m.n)<>0 THEN NEXT n: GO TO 8100 

8055 PLOT m.n 

8056 IF POINT (x.n+DOO THEN GO TO 8100 


7 REM ___SHRANI.POKAZE SLIKO 

3 IF INKEYa="s" THEN BEEP .01.0: GO SUB 400 
0 IF INKEY*="i" THEN BEEP .01.0: GO SUB 402 
2 IF INKEY»="p" THEN BEEP .1.0: GO SUB 204 
9 GO TO 100 

0 IF v-r<0 OR x-r<0 THEN PRINT aiiAT 1.0:" 
PREVELIK R PAUSE 30: INPUT "R<= "jr: 
BEEP .1.0: GO TO 200 

2 CIRCLE INVERSE im.v.r: BEEP .1.0: RETURN 

4 INPUT "TEXT<= ":W*: BEEP .1.0: INPUT "KAM' 
X<=":V!" Y<= ":n: PRINT AT o.v:h»: BEEP .1. 
0: RETURN 

4 INPUT PRINT »1:AT 0.0:’‘T=>"i PAPER 

5:t: BEEP .1.0: RETURN 
0 RANDOMIZE USR 30040: BEEP .1.0: RETURN 
2 RANDOMIZE USR 30052: BEEP t.O: RETURN 


'SMER SARVANJA"iAT 1.20;" 


aiRHUUDflnuiJi 
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Commodore 


00 IFI=2THeNU-13S3 
•I=3THENL=1463 
20 IFI=4THENU=1543 
30 IFI=5THEKU=1623 
40 P0KEu*2»j,fiSC<a»)-flSC("e") 

50 6*'l,J>»"":Pl--0 
60 FQRU'ITQS 
70 F0RJ1«1TDB 

IF5» ( n , J 1 ) <>" " THENPR=0 
NEXTJIlNEXTIl 
00 IFPR=0THEN460 
10 IFPR=1THEN1320 

20 PRINTTABdSI'X E S T I T ft M ' " 

•30 eOSUEi2110 
40 60T0510 

350 »»•»»»» 

G0SUB201O 

370 POKENA.ASC(ft»)-ASC("S"l !NA*NA*2 
80 IFKI=1THENG0SUB1460 
390 lFKI=2THENGDSUBi480 
400 IFKI=3THENB0SUB150O 
410 IFKI=4THC;)60SUS1520 
120 IFKI=5THENG0SUB1540 
130 IFKJ=6THEN1560 
440 KI=KI+1 
GOT0500 

REMXilOOXOXXXXtXFXX**' 

470 F0Rl=1170TG177OSTEP40!P0KEI.lO2!NEXTtRETURN 

480 REnXXXX»*«»»»»»»»»X«»«»»>»‘** 

490 P0KE1768, 78: P0KE1729, 78: RETURN 

REt1IXXXX(4>XXXXXXXX4X 
510 PQKE1772,77 iP0KE1731.77tRETURN 
520 REt1»tXX»XX»X««X»tXXIX»X» 

530 FORI'lT08:P(>Xn7O3l,lO2:NEXT:RETURN 
540 REMXXXXXXXXXXX*X<*4X* 

550 PGKE1251 , 78: PQKei212. 78: RETURN 
S60 REI1«XXX»I»X*»*»»««»*»«X»«»»»* 

PQi;E1216,66:PQKE1256,66iP0KE1296,U3 

580 PRINTTAB(15)'’0 B E S E N SI!" 

590 FGRhN=lT020:GQSUB2010!NEXT 
600 60T0S10 

610 REMI>XXtXXXXXX4XXXXX« 

620 IN*IN*l!LN-0 

IFIN>5THENGOT01110 
640 G0T0170 

REnxxxxxxxxxxxxxTxx 

IFG*(I.J>^>" "THENPOKEVC.100:VC=VC*2:GOT010S 

0 

1670 GOTO 1050 

2000 REHX4XXXXXXXXXXXXXX 

2010 S=54272tFORL=ST0S*24:POKEL,O:NEXT 

2020 POK£S*5,9iP0K£S»6,0:P0KES*l, 25: POKES, 177:P0K 

ES+4,33:P0KES+24, IS 

2030 FORZJ=OT0100!NEXT:POKES+24,0! RETURN 

2100 REHXXXXXXXXX4XXXXXX 

2110 8=54272: FGRL=STOS*24!POKEL,OsNEXT: RESTORE 

2 1 20 P0KES*3 . 0 : POKES^S ,41: POKES+6 . 89 : POKES*! 4 ,117 

: POKES* 18,161 PCrKES*24, 1 43 

2130 READER, DR 

2140 IFFR=OTHENReTURN 

2150 POKES*4,6S 

2160 F0RTE*lTaDRI2 

2170 F0=FR*PEEK(St27)/2:HF=INT (Fa/256) !LF=FaftND2S 


5: POKES . LF : POKES* 1 , HF: NEXT 
2180 P0KES*4,64:GOTC2130 

4999 REnXX«X«XXXXX*XXXXXX 

5000 DATA4817. 2,5103,2.5407,2,8583. 4, 5407,2, 8583, 

5100 DftTfl5407,4,85e3, 12,9634,2,10207.2,10814,2.85 
83,2 

5200 DATft9634.4, 10814,2,8583,2,9634, 4,8583, 12,0,0 

SURER l-OTO 

Lata le lahka iarate tudl doaa. Zrebatl M da 
ad S do 10 nakljuino Izbranih ttevilk. Navodlla 
ao V prograea. ^azar Toeid 

Beograd 

100 REM 

110 REM »»»X« L 0 T 0 »XX« 

120 REM 

130 P0KE532BO,O:POKE53281,0:PRINTCHRa(30)!:HRt(14) 

:G0SUB126O 

140 F0RJ=OT020O0iNEXT 
150 PRINT"L," 


190 PRINTTAB(ll)"tail!ldC2]m _ T-TX-— ♦ I ' 

200 PftTNT" l!XZ>r'L'fL»I-l PRITISNI Cl] ILI 

210 GDSUB1200 

220 ONVAL<K*)&0TO250.760 

230 G0T0210 

239 REM 

240 REM »«* IZVLACENJE BROJEVA «4* 

241 REM 

250 PRINT"U"! 

260 PPINTTARIM " Ittiliv nLlKD LISTICA TIPOVATI"jil 
NPUTL 

270 IFL1000RL/10RL;?1NT(L)THEN290 
280 60T0300 

290 PRlNT"LiI!iila 1, 

I >1— 100 !_■»*• I '>—* ‘':GDT0260 

300 G0SUB1250:PR!NT"[ilil!ia;l£*«J»*U IZVLACENJ 

E BROJEVft - SACEKAJ " 

310 Z=B«L 

320 DIMM!5,Z):F0RJ=1T0Z:FDRV=1T05 
330 A(Y)=INT(RNO(0)»36*1):B=Y:L=A(B> 

340 B=B-1 

350 IFL=AtB)TMEN330 
360 IFB-1THEN340 
370 NEXTY 

379 REM 

380 REM X* SLAGANJE U RASTUCI NIZ X* 

381 REM 

390 X=5i:C=X 
400 D=X-1 


aonnuBuniuuD 


program irana prihodnost program irana prihodnostt 




Commodore 


430 !l***l:eOT0400 
440 IF!l=2THEN470 
450 X=DlC=Xie0T0400 
460 X=C:GOT0400 
470 F0RY=lT05:n 


479 F 


J)=A 


Y):NEXT>:NEXTJ 


4S0 REn »»» STAMPONJE LlSTICA NA EFRANU 
4B1 REM 

490 PRINT"Li":B=0:C=0 

500 F0RJ=lTD2!pRINT"fcSi£lil!l.'llIlIli'' 

510 FQRY=1TQ5!PRINTTAB(S)STR*(MIV. 


PRINT:NEXTY 


:B=B*5 


520 K=K*lllFK=8THENK=0! 6=0: C'C-H SPRINT" 

L.IST1C 1R.";STR»(C)?" "sGDTOSAO 
530 eOTOSTO 

340 PRTNT’IHsli fliimXiimLi HIlIsyADA FREPISES PR 
ITISNI DUGME FI" 

550 GOSLB1200sIFK$-,?CHR»(133)THEN550 
560 PRINT"t.i" 

570 NEXTJ 
379 REtl 

580 REn «>l SNinANJE l« 

SBl REM 

590 PRlNT"Lia*y>V*/'*"— B''sFRINT"[lJ<OLO #";sINP 
UTBR7.!F*='’K0L0 #"+STR*<BRX) 

600 PRINT' UOUKIiIiHl rjfTT TRAKA ILl UffD]" DIB 

KETA’'iG0SUB1200 

610 IPKS="T"THEN690 

620 IFK*="D"THEN700 

630 GOT0600 

690 OPEN!, 1.1, F$sSDT0710 

700 OPENIS.B, ISsOPENl.B, 4.F('f",S,U":8RX=0:GQSUB14 

O0:ONGRXG0TO590 

710 PR1NT#1,Z 

720 FORJ=1TOZiFORY=:T05 

730 PRINTKl.MIY.J) 

740 NEXTY,J:aOSEl:CLQSE15 
730 END 

759 REM 

760 REM iSt CITANJE t» 

761 REM 

770 PRINT"Lia— »l ♦✓"■^■iPRINT'llKOLO *’‘ssINPU 
TBRX:P*="KaLO •"■►STRttBRXl 

780 PRINT ' MiHimlitHrl TTim TRAKA ILI IZJCDZH CIS 

KETA"sG0SUB1200 

790 IFK*»“T"THEN870 

BOO IFK*=''D"TNENBBO 

810 G0TO7BO 

870 DPEN1,1.0,F»-.80T0890 

B80 0PEN15, 8, l5l OPENl .8, 4. "Oi "-►F*'»" , S, R" ! GRX»0:GO 
SUB 1 400s ONGRXG0TO77O 
690 INPUT#1.Z:DIMM(5,Z) 

900 F0RJ«lTQZsF0RY=lT05sINPUTlH,M(Y,3) 

910 NEXTY,JsCLOSEl:CLOSE15 

918 REM 

919 REM ><( PROVERA LISTlCA lit 

920 REM 

940 PRINT'tilia .->^1 -rX’.yyr -TNI-.X*- 


'•.« I- 


OLON 


0)1 NEXT 

970 PRIfJTTAB(6) "liJ)A LI SU BROJEVI TACNO UNETI 
9S0 PR1NTTAB( 131 "['INIDim ILI LJtN]" 

990 GQSUB1200!lFKS'')"D’‘ANDK* '"N"THEN990 
1000 IFK*="N"THEN940 
1010 PRlNT"t. I*tiJ "SPC:(47)"l:J |_ISTIC BR. 
A"sPRlNT"L»l.-rTAB(13> "POGDDAKA" 

1020 TK=lsF0RJ=lT0Z 
1030 B=lsE=lsP=0 
1040 IFB'‘50RE'5THEN108C 
1050 IFM(B,0)>M(E,J)THENE=E*1:60T01040 
1060 IFM(B,0),.M(E,J>THeNB=B*l:GOT01040 
1 070 F=Pt 1 1 E=Ef 1 1 B=B» 1 : GOTO 1 040 
lOBO KB-KB-Hs IPKE=9THEMlB=lsTK=Th*l 
1 090 PR I NT " l:*--4'l<l "SPC ( 58 1 STR* ( TK ) SPC ( = ) STR* I KB ) " 
"sPRINT"llia"TAB(21)STR*(P) 

1100 IFP’=3THENFOR1-1TDP!GOSUB1150sNEXT:PDKES'H. 1 

4!GOTQ1!20 

1110 G0TO114O 

1120 GOSUBllSOsPOKES■^4.64lPOKES»24,OsGOSUB1240sGO 
SUB1200 

1130 PRINT"lJia!ll.»fJ.’l!l?I!l"sFORT=lTOS!pRlNT“tM* 

LU"iNEXT 

1140 NEXT:PRINT"h3"sEND 

1145 REM 

1146 REM H* ZVUCNI EFEKT ««» 

1147 REM 

1150 6=54272: P0KES''24. 15: POKES. 24s POKES^S, 13: POKE 
5i'S.9sPQKES*-6,160 

1160 POK£S''4,65sFORHO=4TOi80:POKEStl,HO:NEXT 
1 170 FaRHC=I80T04STEP-l : POKES+1 , HO: NEXT: RETURN 

1175 REM 

1176 REM >t> PRIKAZIVANJE KOMB. SA POGODCIMA l>> 
1180 PR!NT"b1.'t?L'lUL'L»L'I.T:F0RT=lTO5tPRlNT" >fc»» 
tfc*»WUU'rM(T,0).t1(T,J)"t£J"!NEXT 

1190 PRINTsRETURN 

1195 REM 

1196 REM »»l CEKA DA SE PRITISNE DUGME «*« 

1200 F0RBA=0T09sGETK.»sNEXTBA 

1210 GETKSs IFKt=""THEN1210 

1215 REM 

1216 REM «»« PORUKA NA EKRANU ««« 

1217 REM 
1220 RETURN 

1230 PRINTTAB(6)' 


1240 FRINTTAB(3)"»«I 2A NASTAVAK PRITISNI [ 

«»»[a£IlI"sR£TURN 

1245 REM 

1250 REM >t> SPIIEA 4«> 

1251 REM 

•1260 PRINT" ! JYlifUI, r.f , 

1270 PRINTTABd 
1280 PRINTTAB(12)"U “ 


U 


Uj 


1290 PRINTTAB(12)"Lia 5 la i? U “ 
1300 RETURN 

1399 REM 

1400 REM »«» KONTROLA RADA SA DISKOM « 


)"m[ SLOZENU OD MANJEG KA VECEM BR 


950 PRINTTABd 
OJU 1" 

960 F0RB=lTQ5sPRINTsPRINTTAB(151sBs"s"ss INPUTMIB. 


1410 INPUT#15.A*,BS.C*,D* 

1420 IP0AL(A»1 /OTHENGRX=lsCLOSElsCLOSE15 
1430 RETURN 
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KOnCtKMBEKEHIE. 


Vse o prekinitvah 


T ale ilanek sodl Sa v sarljo -Sole progra- 
miranie v etroinem jeziku: uKeze v zvezi a 
prakinitvami (Interrupt) smo prihranlll il- 
sto za konec. sa| sa razrrreroma redko uporaP- 
l|a |0 in zantevajo vsaga hekarja. 

Skoraj v vsakem programu, ki deluje v reel- 
nem iasu. sa pokaZe potreba po operaciji, kl se 
mora zgoditi vsake tollko iasa. ne glade na to, s 
Pirn je procesor alcer zaposlen. V obl£a)en pro- 
gram bi bllo sicer motno na prlmerna masta 
vpisall kllce ten podprogramov. Najtl prlmerna 
mesta ja teZavno, program pa bl bll tudl lemu 
ustreznodaljji. Sateiavnejeje program prllago- 
drti kakSni periferni enoti, ki jl je treba takoj 
postrebi. Predslairljailo si ■" — ‘ " 


tipko A program ustavi. NIC 


sit:: 


latiega. C 
pritlsk na 


)i medtem poCel luj dr 


lipko. K 
a? Pote 


tak program vrnll, od koder je prISel, Ce bo na 
neuporabljenl sislemski spremenljlvki 23728 
Stevllo razlICno od niC. V nasprotnem primeru 
bo skoCil tja, kamor to Stevilo kaZe. lore] na 
nICIo. Da bi bila reC uporabna, bl sa moralo 


, maskirana prekinitev). fako spaclrj- 
mov Z40 zmoti ULA petdesetkral V sekundl. Na 
sploino lahko procesor na Uko prekinitev re- 
aglra razlICno, ^vlsro od tege, v katerem naCI- 
nu deluje. Razllkujemo tri razllina naCine. kl jih 


INKEYS, kl bl prebrel tipkovnico In se odloCII 
glade na pritlsnjeno tipko. Program bi lako po- 
stal silno dolg in poCasan. Tudl program v stroj- 
nl kodi bl bll neuCInkovit. Ce bi vsekemu uKazu 
sledll CALL, klic podprograma za branje tlpkov- 

ReSitev se ponuja sama od ssbe. Stvari bi bllo 
treba urediti tako. da bl bilo mogoCe procesor 
zmotitl, mu ukazati. naj prekine svoje trenutno 
opravilo in ustreZe prekinitel|u, potem pa n'aj sa 
vrne k drugim opravilom. Zmolili all prekinili. se 
po angleSko reCe ..interrupt". 

Vse mikroprocesorie je dovoljeno motlli. Z-80 
zmoti napetost na dven posebnlh noZloah. Zmo- 
titi ga je mogoCe na dva naCina. 

Prvega bomo Imenovali -non maskable inter- 
rupt- (NMl. nemaskirana prekinitev), kar pome- 
ni. da programar na mors ukazati procaserju, 
naj )o ■ ignorira. Pri mavrici ja zaradi nepake v 
romu uporabnost ta vrste prekinitve omejsna na 
sesuvanie raCunalnlka. Ce sa na noZIcI NMl po- 
javl negativna napetost. bo procesor shranil 
vrednost programskega Ctevca (PC) na skied In 
zaCel IzvajatikodonaSShex. Vspectrumusebo 


MODE 0 - V naCInu 0 lahko motaCa napravs 
pripslje na noZice procesorja po- 
ljuben ukaz in procesor ga bo Izvr- 
Sll. Najpogosteje bo to eden od 
ukazov za ponoven zagon. restart 
(rst). pri spectrumu je to kar Stevilo 
255 - ukaz RSTSSh. 

MOOE1 - Vtem naCinu spectrum dela. 

dokler lega ne 

spremenimo. Podobno kol pri NMl 
procesor skoCt v podprogram na 
eeh. pri tej vrsti prekinitve shranl 
PC V sklad In nadeljuje na 38 h. 

MODE 2 - To )e najmoCnejSI naCIn In za pro- 
gramerja. ki bl rad sam dellniral 
svoje prekinitve. edinl uporaben. 
Ob prekinitvi sa PC shranl v sklad. 
perilerna enota In register I pa se- 
slavita naslov, katerega vsabina se 
prepiCe v PC. Vemo. da daje ULA 
procasorju ob prekinitvi na podat- 
kovno vodllo 255. Tore) bo proce- 
sor delo nadaljeval na nastovu, kl 
gavsebujeta byte lx256-f25S. 

I (Interrupt vector) - Ta Ima naCel- 
no lahko katerokoll vrednost med 0 
in 255 vender morata biti 6. In 7. bit 
registra I rszlICna od 01. Registra I 
In R rabita tudl za osveZsvanja di- 
namlCnega pbmnllnika RAM. S po- 
droCja med 16 In 32 K bare ULA 
podatke za generiranje alike; zalo 
da se pri branju In pisanju lega dela 
pomnllnlka ne bl motila s procesor- 


jem. mu ustavija uro. Kol bomo po- 
kazali s programom za mehko po- 
mikanie. |e dalo procesorja na tern 
podroCju tudl do 25 odstotkov po- 
Casneiia 

Pri spectrumu 16 K nam toraj oslane prvih 6 
bltov registra I. ki skupai z 255 sesUvIiajo 64 
naslovov v ROM, od koder se bodo vrednost! 
prepisale v PC. Kam le mogoCa skakati. izra- 
Cunajtftami, Opazlli bone.da se stvari dodatno 
zaplelejo z vmesnikom 1 (Interlace 1), saj se s 
preklopom romov sprsmenijo kazalci na neie 
rutine za prekinitev. Ceprav je novege ROM sa- 
me 8K, se preklopi lako, da procesor misli, da je 
tudl novi ROM dolg 16 K. kot da bi8 K programs 
prepisali dvakrat. 

Kako lepo bl bllo, Ce bl samo 2 byta v ROM 
rezervirall za kazalec na tri byte v sisterrtakih 
sprsmenijivkah. kjer bi pravl hekerji Ze vedeli. 
kaj napisatl . . . 

V podprogramlh, kjer je Caa Izredno vaZen. 
npr. med plskanjem all zapisovaniem na kasalo- 
fon, j» treba prekinitve IzkfjuCItl. To storimo z 
ukazom disable interrupt (01). Zelo vaZno je, da 
prekinitve IzklfuCImo na zaCatku rutine. ki se ob 
prekinitvi Izvada. Ce nastana mad Izvaianiem 
rutine nova prekinilav. sa bo podprogram zaCel 
izvajati od zaCelka In ae bo tako prav slmpatlCno 
ZBClklal. Prekinitve spat dovolimo z ukazom 
-enable Interrupt- (El), ki ga ne smemo pozabill 
na koncu podprograma za prakinitav. 

Karje vrednost PCpred skokom na prakinllav 
zapisana v skladu, se v glavni program vraiamo 
z ukazom return (RET). Uporabrmo lahko tudl 
RED all RETN. vendar pri spectrumu ne bomo 
opazMI prav nobane razlike. V povezavi s hard- 
verom pa seta naCina uporablfata za slgnallzlra- 
nje periferni enoti, da procesor Izvaja prakini- 
tveno rulino oz. da je Ze gotov. Ne pozabimo. da 
moramo med lzva|ar|am prekinitve shranitl vsa 
registre, kl jih uporabija nai glavni programi 

IIST38h 

Razen mad pisKaniem. shranjavanjam In nala- 
ganjem podatkov na Irak in drugimi Casovno 
vezaniml opravlll mavrics vsako patdeselinko 
sakunde pusti. kar paC poCna, In skoCI v pod- 
program na nastovu 38h. Ta poveCa vrednost 
sistemskih spramenijivkza merjenje Casa in pre- 
bera tipkovnico. Kodo zadirje pntianjene lipke 
zapiZIte v LAST-K. Podprogram lahko pokllCa- 
mo kot vsakega drugega s CALL 38h. Vsa regl- 
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sire, ki |in poKvarl. tudi shrani, nhleva pa. da 
ima register IV vrednosi 23610. 

Z dvema programoma se bomo naubili osnov- 
nlh zakonitosit. Prvl spremeni barvo ozadja 
(border), kl bo postals mavrlbne tudi med st- 
cerinjirrt delom. MIrovala bo. kar pomenl. da je 
prekinitev sinhronizirana s pot|0 TV Zarka po 
zaslonu. Na videz nepomembna malenkost pri- 
dobi porren. be programiramo sllblce z mehko 
grafiko. Te moramo ugasiti pa spet pnigali la- 
ko. daTViareknIkoll ne pokaiepraznega polja, 
Ker bl tako sllOIca utrlpale. Programbek tudi 
dokazuje. da dve stvarl ne tebeta hkratl, basic 
bo postal sllovlto pobasan. 

Z drugim programom boste lahko zabbitlli 
programe v baslcu pred spremlnjanjem. vdlra- 
njem In ustavljanjem. Podoben program labko 
uporabite tudi za to. da daste posameznim llp- 
kam drugaben pomen. 

V obeh programih opozarjam na zanlmiva 
podprograma, ki sbranlta vse regisire v sklad. 
ne da bl jih pri tern pokvarlla. 

H koliCku za hekerjesodi be nekaj trikov, kako 
skobitl na poljubno mesto v pomnllniku, kl se v 
programu spreminja - podobno kol JP (HL) - 
la da lu damonslrlramo be CALL (HL) . . . 

Zadnjl podprogram mehko pomakne zaslon 
navzgor. Prvl del programs se opira na rutino za 
iskanis naslova lobke v ROM. Objavijamo ga 
zato, ker kaie. kako hitro je mogobe z dvoiiSkiml 
operacliaml razvozlali zapleleni spectrumov 
pomnllnik za zaslon. 
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Kaj vse zmore graficni cip? 


ROBERT SRAKA 


M ekateri ratunalnlki imajo za riaanie po- 
sebne ukaze, drug! pa so brez njiti. Tak 
je tudi commodore 64, katerega grafii- 
ne zmogljivosti so uporabniku te2ko dostop- 
ne. 2ato so se na triiSPu pojavili na)razli£ne|- 
Si program!, kl so vsebovali nove graliPne 
ukaze. TakSni programi so Simon's Basic, 
Supergraphik, nastali pa so tudi povsem spe- 
ciaiizirani. kol je rra primer Koalapainter. 
Vendar taki programi zavzemajo precej pro- 
stora V pomnllniku, nekaterih pa sploh ne 
moremo uporabiti kot dele svojih programov. 

Tore) se moramo zatefii h kralSim strojnim 
rutinam, ki nam rabijO kot podprogrami. Za 
kaj takega pa moramo poznati na&in, kako 
programirali vezje, ki skrbi za grafiCne zmog- 
Ijivostl ratunalnika commodore, to je dip 
VIC-II (6667 Video Interface Chip), 

Registri 6ipa VIC 

VIC nam ponuja razlidne mo2nosti predsta- 
vitve, skrbi za obiOajno lod|ivost 40'26 zna- 
kov, za grafiko visoke (320*200) In srednje 
(160*200) lodljivostl, za gibijive Slitice (Spri- 
te) in le za marsikaj. Vse te moznosti izbira- 
mo z vstavl)anjem razlidnih vrednosti v pom- 
nilnlSke cellce. registre, kl skrbijo za njegovo 
delovanje, Tl registri lelho med celicami 
53246 in 63294 (SOim in iDlt2E heksadeci- 
malno). PrvI register 1e2i take na naslovu 
53248, drugl na 53249 In tako naprej do zad- 
njega, ki je na naslovu 53294, Poglejmo si 
razdelltev registrov: 

- t: vsebuie koordinato « gibijive slidice il 
- 1 vsebuje koordinato y gibijive slidice 0 
na zaslonu 

- 2-15: vsebujejo koordinate x in y dru- 
gih sedmih gibijivih slidic: registra 3 In 4 
vsebujeta koordinali slidice 1, 5 in 6 slidice 2, 

- 16: vsebute najvidje bitekoordinat xgib- 

- 17: VIC konlrolni register 1 
bit: 7 - osmi bit za primerjavb reSetke 
(rastra) 

e - razSIrjenI barvnl tekst; 1=vkljuden 
5 - grallka vIsoke lodljlvosti; 1=vklju- 

4 - (l=spremeni notranjost zaslona v 
tako barvo. kot je rob (kot pri LOAD): 
podatkl niso izgubljeni, ampak samo 
niso prikazani 

3 - izblra med 24 in 25 vrsticami tek- 
sta; 1 =25 vrstic 

2 do 0 - gladko drsenje v smerl y 
- 16: vrednost redetke (rastra) za primer- 
a zahtevo po prekinitvi: najvidji bit v 


regist 


koordinaia x svetlobnega peresa 
koordinata y svetlobnega peresa 
-idlganje gibijivih slidic: vsaka imt 


- 20: k 

- 21: f 

l = vkljudena 

- 22: VIC kontroini register 2 
bit: 7 do 6 - neuporabljeno 

5 - la bit mora biti vedno (D 

4 - barvna grafika (visoke lodijivosti all 

tekst): 1 =vkljudena 

3 - izbira med 38 in 40 sioipci teksla: 

i-40stolpcev 

2 do 9 - gladko drsenje zaslona v 


- 23: razteg gibt|lvih slidic v smerl y: vaka 
slidica ima en bit 

- 24: VIC kontroini register pomnllnika 

bit: 7 do 4 - naslbv zadetka zasionskega 

pomnllnika 

3 do 1 - naslov zadetka podatkov za 
znake (nabora znakov all grafike viso- 
ke lodljlvosti) 

- 25: zahteva po prekinitvi (IRQ); 1=zgo- 
dlla se )e prekinitev 

bit: 7 - postavljen je na 1, ko je katerlkoli 
od drugin bitov postavljen na 1 
3 - zahteva svetlobnega peresa 
2 - prekinitev pri trdenju gibijivih slidic 
1 - prekinitev pri trdenju Slidice in 
ozadia 

6 - rastrska prekinitev 

- 26: maskirni register zahtevepo prekini- 
tvi: 1 = preklnllev omogodena 

- 27: prednosti gibijivih slidic do ozadja: 
i=spriie je prikazan za ozadjem; vsaka sildl- 

- 28: vkijuditev vedbarvne slidice: 1 =slldi- 
ca je vedbarvna: vsaka slidica Ima en bit 

- 29: razteg gibijivih slidic v smerl x: vsa- 
ka slidica ima en bit 

- 30: detekeija trdenja med gibljivimi slidl- 

- 31 : detekeija trdenja med slidico In oza- 

- 32: barva okvira zaslona 

- 33-36: barve ozadja 0-3 

- 37: register 1 banmlh gibijivih slidic 

- 38; register 2 barvnih gibijivih slidic 

- 39-46: barve barvnih slidic: od slidice 9 
do 7 

Kje shranimo 


Pommlnik nadega radunalnlka je precej 
dudno sestavljen, ves RAM jezapacan s pom- 
nilnlkom ROM, sllka pa je videtl nekako tako, 
kot je prikazano na silk! 1. 


Kernal. Dokler programiramo v basicu, nas la 
del pomnllnika ne zanima. 

Naslednji K (od 1024 do 2046) imenujemo 
zaslonski pommlnik (screen memory). V tern 
delu so shranjeni znaki, Kl jih vidimo na za- 
slonu. Teh je 25 vrstic po 40 znakov, lorej 
skupaj 1000 znakov. 

Naslednjih 38 K je namenjenlh za progra- 
ms V basicu, nad RAM med naslovoma 40960 
In 49152 (SAIW9 in SC«M) pa je naloien 
basic Interpreter. Ta ni zapisan all prepisan v 
RAM, kljub temu pa ga lahko beremo z uka- 
zom PEEK all z dlsasemblerjem, 

Pomnllnik od 49152 do 53248 (SC9M do 
SDM9) uporabljamo za programe v strojnem 
jeziku, na naslednje 4 K pa je nateknjen ROM, 
V katerem so zapisani vsl znaki, ki jih pozna 
radunalnik, medtem ko so v ramu 1 na teh 
naslovlh registn dipov, kl skrbijo za vhodno- 
izhodne operaciie. V tern delu pomnllnika je 
tudi tako Imenovani barvnl pomnllniK (med 
naslovoma 55296 In 56295), ki deluje v pove- 
zavl z zaslonskim pomnllnikom. Tu je za vsa- 
ko polje zapisana barva. v kaleri je prikazan 
znak na njem. 

Na zadnjih 8 K rama je nataknjen operaeij- 
skl sistem. Tudi ta nl zapisan v ramu, vendar 
ga lahko beremo. kot da bi bil. 

Opis razdelitve pomnllnika nam bo poma- 
gal pri razporedltvi pomnllnika. ko bomo pro- 
gramirali grafiko. 

VIC lahko sprejema podatke Iz pomnllni- 
Skega bloka velikosti 16 K. To jesevedaome- 
jltev, ker ne moremo Imetl podatkov za grafi- 
ko na razlldnih mestih v pomnllniku, Izblramo 
lahko le med 5tlrlml mo^nlml bloki (banka- 
mi). Kaj to pomeni? 6etellmo Imeti na zaslo- 
nu obenem gibijive slidice in tekst. moramo 
Imetl podatke za slidice v prvih 16 K pomnll- 
nika: da 2ellmo Imetl podetke za slidice v 
drugih delih pomnllnika. da bi nam ved tega 
ostalo za program v basicu, pa moramo pre- 
selltl tudi zaslonski pomnllnik. 

To je nekako tako, kot de ielimo ob gieda- 


IRAZDELITEU POWIILHIKfl! 

1 - BASIC IMTERPRETEX 

2 - NABOR ZNAKO'J 

3 - OPERACIJSKI SISTEM -KERMAL- 
■ - RAM 

□ " ROM 
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Prvih 1024 cello (1 K) uporabljata za shra- 
njevanje vmesnih podatkov In drugih opera- 
clj interpreter (basic) in operaeijski sistem 


nju televizijskega programs jest! sendvld. Ce 
jemo sendvld v kuhinjl, moramo Iz sobe prl- 
vledi televizor, de pa v sobi, moramo Iz kuhi- 


nje prinesti senPvIP. NIkakor ne inorerno v 
kuhinji jesti sendvifi In obenem skozi zaprta 
vrata gledati televiziiskl program v sobi. 

Torei se moramo najpre) odioilti. kje bomo 
jedli sandvid oziroma v kalerem bloku bomo 
imeli shranjene vse grafidne podatke razen 
Darvnega pomnilnika. Ta je stalno na Istib 
naslovlh, saj podatkl v batvnem pomnllnrku 
niso V obidajnem ramii, ampak v posebnem 
eipu (color ram). 

RazlICne bloke Izbiramo prek vhodno-iz- 
hodnege dipa CIA *2 (6S26 camplex Interfa- 
ce adapter). TudI ta Ima v pomnllniku enako 
kot VIC dolodeno Stevllo regisirov. Za ras sta 
pomembr\a la tisla na naalovlb 56576 (SDDID) 
in 56576 (SOD02). Najpraj moramo postavltl 
bita 9 In 1 na naslovu 56578 na 1 , kar naredl- 
mo tako: 

POKE 56578. PEEK (66578) OR 3 

To la priprava na spremlnianje blokov. te 
namred kontrollramo z bitoma 6 In 1 na na- 
slovu 56576. 

Bloke Izbiramo s spremlnjanjem vrednosti 
A V ukazu: 

POKE 56576, (PEEK (56576) AND 252) OR A 

Vrednosti za A so zapisane v tabeli i. 


spremeniti naslov zaslonskemu pomnilniku. 
To naredimo s spremlnjanjem vrednosti 
zgornjih dtirih bitov v registru 24, na naslovu 
53272 (S0918): 

POKE 53272, (PEEK(53272) AND 15) OR A 

Vrednosti A so podane v tabeli 2. 

Ce spremenimo blok (banko), moramo na- 
slovom V tabeli dodati zadeini naslov bloka 
|iz labele 1). 

Ko spremenimo naslov zasionskega pom- 
nilnika. moramo to povedatl tudi operacljske- 
mu sistemu. da ne bl prISIo do zmede. To 
naredimo takole: 

POKE 648, B 

Tu ima B vrednosti, zapisane v tabeli 2, de 
gre za blok 9. Za vsak naslednji blok pa 
moramo dodati tej vrednosti 64 (novi zadetnl 
naslov zasionskega pomnilnika dellmo z 256 
m dobimo vrednost B). 

Za konec teoretizlranja o razdelitvl pomnil- 
nika in shranjevanju podatkov pa de neka) o 
naboru znakov, ki nam bo grenll Zlvijenje 
mad vsem programiranjem grallke. 

VIC ne here od tarn. V ramu sta namred 
sllkl tega nabors znakov. kl ne zavzemata 
nobenega proslora v pomnllniku (de peeka- 
mo tisto podrodje, ne bomo nadll znakov). S 
tern so tore) konstruktorji prelisidlll VIC. kl 
misll, da so podatkl v tistem delu rama, de- 
prav so V blstvu v romu. Tl sllki sta med 
naslovoma4096in8191 (S1999 In S1FFF)ter 
mad 36864 In 40959 (S9999 In S9FFF). Prva 
slika je tako v bloku 0. druga pa v bloku 2. Iz 
legs ie vldlmo, da tudi nabor znakov ni na 
tiksnem mestu v pomnilniku. saj mora bit! v 


tistem bloku, v katerem so vsl drugl grafICni 
podatkl. 

Iz tega lahko povzamemo, da ne moremo 
uporabiti rabora znakov iz roma v bioklb 
(bankah) 1 1n 3. To pomenl. da v teh blokih ne 
moremo pisati z obldajniml znaki, ampak jih 
moramo najprej prepisatl v blok, ki ga upo- 
rabljamo, all pa v tern bloku zapisatl novI 

No, o tern bomo govorlll podrobneje poz- 
neje, pomembnejde pa je drugo deistvo: v 
tistih delin pomnilnika. kjer sta sllkl nabora 
znakov. ne moremo Imeti shranjenlb drugih 
grafidnlh znakov. Tako ns moremo Imeti tu 
podatkov za glbljive slldice, grafiko visoke 
iodljlvostl in druge stvarl. 

Paziti moramo torej na to, katerl blok (ban- 
ka) najbolj ustreza nadlm potrebam, tako da 
bomo Imell dovolj prostora za program, da 
bomo lahko uporabljall standardne znake In 
da bomo lahko prikazovali umetnine v grafikl 
visoke Iodljlvostl. 

V nadaljevanju bomo posamezne registre 
dipa VIC Ob primerih podrobneje opisali. Za- 
dell bomo s programiranjem gibljivlh slldic, 
za katere je namenjenlh najved registrov. 


Definiranje gibljivih sU6ic 

' Glbljive slldice (sprite) poznamo predvsem iz 
radunalnISkih iger, saj jih tarn zaradi njihovlh 
lastnosti najbolj uporabljamo. To pa nikakor 
ne pomenl.da so slldice la za Igre. Najdemo 
jih V uporabnih programlh, kot sta Magic 
Desk In Vlzawrlie, mogode pa jih je uporabiti 
tudi za risanje grafov, vender so za to potreb- 
ne posebne tehnike. 

VIC lahko naenkrat konlrollra osem giblji- 
vlh slidic. Ved jih lahko prikaZe Ie z uporabo 
rastrsklh prekimtev, kjer pa mora bit! prog- 
hram zaradi potrebne hrtrostl napisan v stroj- 
nem jeziku. Takdne primere bomo opisali pri 
rastrskem registru. 

Glbljive slldice so sestavijene Iz 21 vrstic po 
24 todk, skupaj 504 todk. All je todka priigana 
all ugasnjena, lahko prikazemo z enim samim 
bItom. Tako potrebujemo za prikaz ere glblji- 
ve alldice 504/8, to je 63 bytov. Te Stejemo od 
iBve protl desnl: 

byte 9 byte 1 byte 2 

byte 3 byte 4 byte 5 

byte 60 byte 6l byte 62 

Qlbljivo slldico najlaZe ustvanmo tako. da 
jo nariSemo v mreil. nato pa izradunamo 
vrednosti za vsak byte, kot vldlmo na sllki 1. 
Ce je todka priigana. je bit. kl jo predstavija, 
postavijen na 1 . sicer pa je na 9. 

Obstaja seveda ved programov za dim pre- 
prostejde ustvarjanje slldic. vendar je delo z 
nekaterlmi precej klavrno. Zalo je ie najeno- 
stavneje narlsati slldico v karirast zvezek, na- 
to pa za Izradun uporabiti kakdno kratko rutl- 
no. Za zadetek je uporaben tudi Izpis 1. Ko 


program startamo. se nam bo pokazala nidia 
V zgornjem levem kotu zaslona. Naio vstavlja- 
mo vrednosti, npr. 01011001. Ko vprdemo 
zadnjo cliro, se nam izplie vrednost tega 
byta (89). radunalnik pa je 2e pripravtjsnzs 
sorejemanje novlh podatkov. 

1 PRINT"D'',C PE$T0RE CLR.FOR:=0TO7 

2 OETRS IFFlS<:"0"r)Rn»>"r'ORR$«' 'THEH2 

3 R»VflLCfi*>'RERDBC=C*R»B HEXT OOTOl 
4- IlfiTR128.64,32. 16.8.4,2, 1 

RERBV. 

Poleg 63 bytov, kl predstavljaio slldico. vza- 
memo de enega, da imamo skupaj 64 bytov. 

To nam omogoda laije preradunavanje na- 
slova pnre cellce sHke. 

Vsaka slldica ima Stevec (sprite pointer), 
kjer je zapisano. kje v pomnllniku je. Teh 
osem Stevcev Is2l takoj nad zaslonskim pom- 
nllnikom, med naslovoma 2040 In 2047 
(S07FB In S07FF). 16 K, kollkor lahko naen- 
krat kontrollra VIC. razdellmo na 255 delov 
po 64 bytov. Z vstavljanjem Stevllke bloka v 
register Izbiramo zadetni naslov glbljive slidl- 
ce V bloku (bank!), ki je trenutno vkljuden. Ce 
Zellmo na primer Imeti podatke za glbljive 
slldice shranjene nad naslovom 12288. (ta je 
primeren za zadetne poskuse, kjer ne potre- 
bujemo dosti pomnilnika), bl moral! vpisatl v 
dievec dtevllo 12288/64. to je 192. Enako lah- 
ko dolodimo katerikoll zadetni naslov glbljive 
slldice, la pod slikami nabora znakov ne. 

Po drug! strani lahko shranimo podatke v 
vmesnem pomnllniku za kasetofon (buflerju). 

Ta je med naslovoma 828 in 1019 <S933C m 
SI3FB). torej Imamo prostora za tri slldice, 
med 832 in 895. med 896 In 959 ter med 960 
in 1023. 

NeizkorlSden prostor je tudi med naslovo- 
ma 704 in 766. kjer je prostora za ano slldico. 
pri tern pa v dtevec vstavimo vrednost 704/64, 
to jell. 

Ved dtevcev lahko Ima islo vrednost. v tern 
primeru bo ved gibljivlh slidic enakih. 

Vklopibarve 
in premikanje sli£ic 

Da bl slldico lahko videll na zasionu, jo 
moramo najprej vklopitl. To naredimo z 
vstavljanjem razlldnih vrednosti v register 21 
dIpa VIC. Tu Ima vsaka slidica po en bit; 
slldico 9 Kontrolira bit 9, slldico 1 bit 1 ltd. Po 
navadi 2ellmo vklopiti all Izkiopiti slldico la- 
ko, da ostanejo druge nespremenjene. V ta 
namen lahko uporabljamo obrazec: POKE 
53269. PEEK (53269) OR (2TA) 

Stevilo 53269 je naslov ragistra 21 . za A pa 
vstavimo Stevilko Slldice, kl jo Zellmo vklopitl. 
Enako je pri izkiopu posamezne slldice: PO- 
KE 53269. PEEK (53269) AND (255-2 f A) 

Glbljive slldice so lahko katerekoli izmed 
Sestnajstih barv. ki jih premore VIC. ne glede 
na modus, v katerem so pnkazane. Vsaka 
slldica ima svoj register, v katerem je zapisa- 
no. kakdne barve je. To so reglslri od 39 do 
46, torej zadnjih osem registrov dipa VIC. 

Barvo slldice 3 spreminimo z ukazom PO- 
KE 53290.7 

53290 je naslov registra 42. 7 pa koda za 
rumeno barvc- 

Ze pri opisu registrov grafidnega dipa smo 
omenlll, da kar prvih 17 registrov skrbl za 
koordlnate in premikanje gibljivlh slidic. Ves 
zaslon je razdeljen na 320*200 todk. Ker lah- 
ko 2 enim bytom prikazemo itevila med 9 in 
255. s kontrolo koordlnate y nimamo proble- 
mov, saj nam 56 mest ostane 6e neizkoriSde- 
nlh. V registre so vedno zapisane koordinate a 
zgornjega levega kota slidice. Ko se nam vsa ~ 




ISPREHINJANJE BLOKOii; 
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Kot smo ie omenili, je vdasih polrebno 
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$ll6ica poiavl na zgornjem robu zaslona, ima 
koordinato y 50, ko pa v celoti izgine poO 
spodnjim robom. Ima koordinato 2^. 

Nekoliko te21e je doloOanje koordinat v 
smart X. ksili an byta ni dovolj za prikaz 320 
molnlh poziclj na zaslonu. Zato dodamo le- 
mu bytu an bit. tako da lahko prikaie 512 
razlitnib poziclj. Ta dodatni bit je v registru 
16. Vsaka slibica ima en bit; be je ta postav- 
Ijen na 1, je siibica v desni poiovici zaslona. 
sicer pa v ievi. Siibica je v celoti na zasionu. 
kadar je koordinata x zgomejga levega kota 
nad 24, siibica pa izgine. ko je nad 344. 

Zato je tudi nekoiiko te2je premikanje slibic 
V Itorizontaini smeri, kajli ko pridemo do Ste- 
vilke 255, moramo zabeti Steti spat od nibie, 
bit V registru 16 pa postavltl na 1. To naredl- 
mo lakole: POKE 53264, PEEK (53264) OR 
2tA 

Izkiopimo pa z: POKE 53264. PEEK (53264) 
ANO (255-2 1 A) 

Tu je 53264 naslovreglslra 16, A pa Stevllka 
gibijive silbice. 

Na katerih koordinatah so silbice vidne na 
zasionu, je prikazano na sHki 2. 

!5LICICE HO ZftPIl! ;; 



= 64tlCi8tl = 89 


Vsako gibljivo slibico latiko razbirlmo na 
najveb dvojrio vibino. dvojno birino all pa 
oboje hkratl. Te lastnosti kontroliramo z dve- 
ma registroma: za razleg v smeri y skrbi regi- 
ster 23 (naslov 53271), za razteg v smeri x pa 
29 (naslov 53277). 

Postopek za vklaplianje In izklapljanje je 
enak kot pri vklopu in Izkiopu dolobenih glb- 
Ijlvih slibic. 

Prikaz gibljiviii slide 

Izpis 2 nam kaZe preprosto uporabo giblji- 
100: Izpibe tekst 

110: VC la zabetnl naslov gralibnega bipa: 
drug! del spremeni banro ozadja in okvira v 
sivo (znana naslova 53280 In 53281) 

120: postavi vse btevee na del 13. to je na 
naslov 632 (vse silbice so enake) 

130:prebere 63 podatkov, ki sestavijajo sll- 
bico, in te podatke vstavi v pomnlinik nad 
naslovom 832 

140: vkijubi vse silbice: tu ni potrebno upo- 
rablti ukazov PEEK. OR all AND. ker spreme- 
nimo stanja vsem slibicam in nas ne zanima, 
all so bile prej vkljubene all ne 
150: vsaki sllblei definira drugo barvo - 
slibici 0 barvo nib (bmo), sllblei 1 barvo 1 
(belo) ltd. 

160: definira koordinate x prvih beslih sli- 
bic: prva ima koordinato 30, vsaka drugs pa 
za 40 vet (kajtl I narabba v koraku po 2) 

170: vklopi 6. in 7. subico v desni del zaslo- 
na (register 16); nato dolobi slibici 6 koordi- 



neto 255+15, to je 270, slibici 7 pa 255+55, to 
je 310 

190-an: zaporedoma veba koordinate z 
gibijivim slibicam - silbice se druga za drugo 
pomiklajo po zeslonu navzdol 
je btevilo ponavijanj spreminjanja barv, J pa 
je btevilka slibice; zankl spreminjata barve 
slibicam 

260-270: zanka S5-krat zmanjba za ena 
koordinati x In y slibice 7: siibica se pomakne 
za 55 tobk navzgor in levo 
290: V smeri x raztegne vseh osem slibic 
300: najprej nekaj sekund pobaka, nato pa 
spat skrbi slibice na normalno Sirino 
320: vse silbice raztegne v smeri y 
350: slibice so ie raztegniene v smeri y, 
zdaj jih Ie ponovno raztegne be v smeri x (kot 
V 290) 

370: vse slibice postavi na koordinati (0.0), 
kar je zunaj zaslona 

360: izkiopi raztega v smeri x in y ter po- 
novno siarta program 
390-450: tu so podatki za sKbIco, ki jib 
rabunalnik bere v vrslici 130: 


Barvne «Hd€» 



zontalne tobke dvakrat birte kot prej, 

Barve dolobimo takole: 

00 - barva podlage (kot 0 pri navadnih 
slibicah) 

01 - barva, ki je dolobena v registru 37 
(53285) 

10 - barva silbice (kot 1 pri navadniti sD- 
blcati) 

11 - barva, ki je dolobena v registru 38 
(53266) 

Vse barvne slibice imajo barvi, ki sta v 
registrih 37 in 38 skupni. 

NI nujno, da so vse slibice v barvnem mo- 
dusu - Dba modusa lahko kombiniramo. 
Barvnega vkijubujemo s spreminjanjem vred- 
nostl registra 28 (53276). k|er ima vsaka siibi- 
ca svoj bit. Paziti moramo, da ne spremenimo 
poleg 2elene be druge slibice: uporabiti mo- 
ramo ukaze PEEK. OR In ANO. 

Slibice zapisujemo v pomnlinik enako kot 
prej. Ie da j>h VIC drugabe prlka2e. be Imamo 


na primer v bytu vrednost 001(X)111. bosta 
prvi tobki (skupaj sestavijata novo, dvakrat 
birbo tobko) prikazani v barvi ozadja. drug! v 
barvi slibice, tretji v barvi, ki je vpisana v 
registru 37, zadnji pa v barvi. ki je vpisna v 
registru 38. 





PrefliiiMtti in trtenja 

6e ima ena siibica prednost pred drugo. to 
pomenl, da je prikazana pred njo: be se kriZa- 
ta, potem siibica, ki Ima prednost. prekrije 
drugo. Pri slibicah veija pravilo. da imatistaz 
niZjo btevHko vebjo prednost: slibice 0 je pn- 
kazana nad slibico 1. ta pa spet nad vsemi 
drugimi (od 2 do 7). Tako toraj ne moremo 
poljubno definirati prednosti med slibicami. 

Drugabe pa je s prednosijo med slibicami 
in tekstom. To lahko poljubno dolobimo. de 
ima siibica prednost pred tekuom. je prikaza- 
na pred njim, torej ga prekr A. Ce Ima pred- 
nost tekst. je siibica za njim. Ko vkijubimo 
rabunalnik, imajo prednost slibice, bale poz- 
neje lahko dolobimo prednost drugabe. To 
lahko neredim za vsako slibico posebej, tako 
da spreminjamo vrednost registra 27 (53275), 
kjer Ima vsaka siibica svoj bit. 

Nedalievan)e prihodnjib 
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Prve cite z racunalnikom (9) 


ANDREJ VITEK 


i <0 z barvo all vzorcem, pri Srafiranju pa s 
poSevnimI irtanii. Oboje precej pogoato rabi- 
mo. Eno od uporab smo omenlli ie zadnjib. 
i <0 smo se sretali s struklurniml znaki in 
stoipnidnimi diagrami. 

Zapolnjevanje 

Najpraj sa spopadimo 2 zapolnjevaniem 
podroija zaslona. Ve6ina poatopkov za za- 
polnjevanje je namreb rastrsko zasnovana: 
zanaiajo se na to, da lahko za vsako tobko 
zaslona zvamo. kakSne barve je. Denlmo, da 
je naS zaslon dvobarven, tako kot je prI ma- 
vrici. Podprogram Filled (x, y) naj nam pove, 
all je lodka poirnjena. V programu 36 je 
prikazana Izv^ba programs za mavrlco. Vse 
postopke za zapolnjevanje, ki jih bomo sra- 
iall, lahko priredimo ludl zavePbarvnezaslo- 
ne. 0 tem malo kasneie. 

Zapolnjevanje podroPja v sploSnem lePe 
tako, danajprej nekako - vseeno, kako - na 
zaslon narllemo podroije, kl ga mislimo za- 
polnltl. Notranjost podroPja potem doloPImo 
z Izborom toike na zaalonu. Postopek za 
zapolnjevanje pobarva vse tista toPke zaslo- 
na, do katerih lahko pridemo iz Izbrane loP- 
ke, ne da 01 pri tern prePkall mejo podroPja, 
se pravi pobarvano toPko. Z batvanjem toPk 
tako sprotl spreminjamo tudi mejo podroPja, 
kl ga hoPemo Pe pobarvatl. Zato lahko posto- 
pek za zapolnjevanje formullremo rakurziv- 
no: pobarva) trenutno Izbrano toPko, nato pa 
postopek ponovi na njenih sosedlh v raatru. 
ObIPajno za sosede vzmamemo le Stirl sosed- 
me toPke (levo. deano, spodnjo in zgomjo). 
Ce bi 2eleli upoStevatl Se poSevne sosede. bl 
morall zagotoviti moPnejSo povezanost roba 
podroPja, saj lahko barvanje uide Pez poSev- 
no me |0 podroPja. RekurzIvnI postopkl za 
svoje delo seveda potrebujejo precej spoml- 
na za sklad. Pri tormulaciji postopka zato 
skuSamo Stevllo rekurzlvnlh kllcav In s tem 
obseg sklada PIm bolj zmanjSati. 

NajenostavnejSi. zato pa najmanj uplnkovlt 
in spominsko najzahtevnejSI postopek za 
Banranje ka2e program 35. Pravimo mu ‘pop- 
i|avljanje< (flood-fill). Ta postopek preverl, all 
je izbrana toPkaPe pobavana: Pe ni, jo pobar- 
VB, nato pa ponovi postopek v njenih soae- 
dlh. Spominsko zahtevnost lahko zmanjSamo 
tako, da postopek ponavljamo le na nepobar- 
vanlh sosedah. 

Spominsko zahtevnost posiopkov lahko 
zmanjiujemo le z upoStevanjem tega, kar 
lahko iz sllke ugolovimo o sosednosti toPk. 
Tako je na primer oPitno. da bomo v Izbrani 
vrsticl rasira pobarvall vse toPke levo od Iz- 
brane, do prve pobarvane In podobno tudi na 
desno stran. Potem lahko formullramo barva- 
nje po odseklh takole: Pe Izbrana toPka Se nl 
pobarvana, doloPImo levo in desno robno 
loPko odseka podroPja. ta odsek pobarvamo, 
nato pa izberemo po eno toPko v vsakem 
sosednjem (zgornjem all spodnjem) nepo- 
barvanem odseku. Tako barva podroPja pro- 
gram 36. 


D anes pri Crtah Izpoinjujemo obljut 
od zadnjIP: ogledall si bomo. kako zi 
poinjujemo in Srafiramo like. Pri zi 
polnjenju Izpolnimo notranjost podroPia si 


Oodatne teSave nam povzroPI zapolnieva- 
nje z vzorcl. Pri tem Zellmo v podroPju pobar- 
vati le tiste toPke, ki $0 v posebej podanem 
vzorcu. Ker smo tore) pri barvanju izbirpnl, v 
2e zapoinjenlh dellh podroPja puSPamo tudi 
nepobarvane toPke. Zgoraj opisani rekurzivni 
postopkl se vselej zanaSajo prav na to. da so 
vse toPke zapoinjenega dela podroPja tudi 
pobavane. Zato moramo postopke za zapol- 
njevanje bodlsl zasnovatl drugaPe all pa se 
moramo posebej omejiti pri podroPjih. Po- 
stopek Iz programs 36. kl je 2e zapisan za 
zapolnjevanje z vzorcem. zna brezhibno In 
neodvlsno od Izbora zaPetne toPke zapolnitl 
vsako podropje brez luknje. Odpove lahko Ze 
npr. pri barvanju kolobarja, kar je odvlano od 
vzorca In Izbora zaPetne loPke. Zapolnjeva- 
nje tePe V redu. Pe toPko izberemo pod nlvo- 
jem zgornjega roba luknje, pri preredkem 
vzorcu pa lahko tape v neskonPnost. 

Vzorec podaja funkcija Pattern (x, y), ki za 
Izbrano toPko pove, all je v vzorcu all ne. V 
programu smo vzorec podall z mnoZIco loPk 
V kvadratu 4x4. OStevilPene so od lave proti 
desni In od spodaj navzgor od 0 naprej. ToP- 
ka 4 vzorca je nad toPko 0. Program najprej 
povsem Izpoini podroPje, potem pa v pobar- 
vanem delu razbarvna toPke, ki nisov vzorcu. 
Vzorc lahko spremenimo tako s spremembo 
mnoZIce toPk v vzorcu kot z zamenjavo celot- 
ne funkclje Pattern. Prav lahko bl funkcljo 
Izbrall tako. da bi bll vzorec odvisen od polo- 
2aja all Se od Pass. 

Na koncu omenimo Se. kako barvamo z 
vePbarvnimi napravami. Postopkl so podob- 
nl, le da poleg zaPetne toPke barvanja pove- 
mo barvo za zapolnjevanje in vPasIh tudi bar- 
vo meje podroPja. VePbarvnost prinese nekaj 
dodatnlh problemov. med njiml npr. spre- 
membo ene barve v drugo. Prt zapolnjevanje 
z vzorcem si lahko pomagamo tako. da po- 
dropje najprej pobarvamo s posebno barvo, 
ki je nl sicer nikjer v sllkl, nato pa to barvo 
spremenimo v vzorec povsod, kjer v sllkl na- 
stopl. 



Precej drugaPe pa je z barvanjem in zapol- 
njevanjem z vzorcl pri napravah, kjer za bar- 
vo posamezne loPke ne moremo zvedetl. Pri- 
mer zanje je peresni hsalnik. dovolj pogosta 
naprava, da se je vredno spopasli tudi z ore- 
hom te sorte. Kar takoj povejmo. da tu banra- 
mo z dovolj gostim Srafiranjem, Srafiranje pa 
je posebej enostaven primer zapolnjevanje z 
vzorcl - vzorec je pap poSevna Prta. 

Pri doslej omenjenlh postopklh sta bila bi- 
stvena dva podatka: kaj je znotraj podroPja 
(to smo povedali z zaPetno toPko) In kje je 
njegova meja (kar smo doloPIII z Iskanjem 
pobarvanih toPk proti roboma zaslona). Tu se 
bomo do obeh dokopall na drug naPin. Meja 
podroPja je podatek in ga postopkom prine- 
semo kot niz toPk. Pri ugotavijanju notranjo- 
stl pa ai pomagamo z naslednjo ugotovitvijo. 
NariSImo pollgon In dodajmo premico, kl ga 
prepka. V najbolj levem presePiSPu premice 
In meje poligona pride premica v notranjost, 
V prvem naslednjem pa gre spet ven. Ce pre- 
sePISPa tako oStevllPImo od leve proti desni, 
pride V presePiSPlh z Ilho Stevilko premica v 
notranjost, v tistlh s sodo pa gre ven. 


Tako. pa smo pn postopku za Srafiranje. 
Sedaj nam Bo Sio zlahka: snop primemo rag- 
njenlh In razmakjenlh premie bomo po zgor- 
njem pravllu obtesall v notranjost poligona 
Namesto $ premicami si bomo pomagall z 
dovolj dolglml daljicami (zato v programu 
doloPImo Skatio poligona In jo primerno po- 
vepamo), nagnjeniml za kot a. ZaPelna <n 
konpna krajlSPa daijic tako izbiramoi da se 
enaki Srarurl v sosednjih pollgonih pokrijela. 
Za vsako Srafurno Prto doloPimo vsa njena 
presePISPe z mejo poligona, jIh uredimo ter 
narlSemo zaporedne odseke Prte. To je vse, 
kar poPne program 37. Tu In tarn se - zaradi 
raPunskenenatanPnostl - sicer malo zmoti, 
vendar lahko tudi to odpravimo. Oodatne 
uPinke nam ponuja kombiniranje veP irafur, 
ni pa pri tem treba pretiravati. Povsem zado- 
stuje komblnacija po dveh razliPnlh Sratur, 
pri kalerih je razllka kotov pribllSno pravi kot. 

Zapolnjevanje z vzorcl pri napravah te vrste 
je precej bolj zahtevno izvestl. V principu pa 
je postopek podoben kot pri Srafiranju: vsako 
Prto vzorca obteSemo v notranjost poligona. 
Ker se tu Prte lahko zaPenjajo tako zunaj kot 
znotraj poligona, zgoraj omenjena lasinost 
presePiSP ne veija veP. To pa pomeni, da je 
pot(ebno posebej ugotoviti, all Izbrana toPka 
lepj znotraj all zunaj poligona. Prav pogost- 
nost teh prelzkusov rrsanje vzorcev raPunsko 
tako upoPasnjuje. 

Tako, bodi tudi za tokrat dovolj. Pred zad- 
njo piko pa Se opravIPIIo programerjem v 
basicu: Pemu so programi v pascalu. 2 nekaj 
malega truda lahko program 36 prevedeie v 
basic In poSenete. In Pakate. da bo konpal . . . 
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0 BEGIN Plot (v.yl ; 
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IS C K,y:INTE6ER >:eOOL.EAM{ 



PROCEDURE Fill 
( < ,ys INTEGER ) ; 


VAR Kfi.xei INTEGER; 





72 END: 

75 y:=y-2i x.-xa; 

74 WHJue x';=xe DO { Spodaj 
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pROcmmsKi 


Micro-prolog (4) 


TATJANA ZR1MEC 


V srieifio ate le uQOtovili, da je delo z 
miKroprologom zelo enostavno. Zgra- 
dlli smo podalkovno bazo. v kateri smo 
Opisall relaclje. Ki veljajo med podatki. Mlkro- 
prolog je z lahkold ddgovarjal na zastavijena 
vprsianja. Naufilll smo se torej, kako je treba 
opisati relacljo in kako pravllno postaviti 
vpraSanie, da bl dobiii odgovor. Uprabljali 
smo V glavnem rezervirani besedi >is* (all) In 
•which' (katen) let enostavre aritmstidne 
operaclje. Oosedanje delo z mlkroprologom 
je potekalo prek programa SIMPLE, pro- 
gramsko razvojnega sistema, ki nam omogo- 
£a uporabo vrste olajiav pri gradnjl In spra- 
ievanju programov. uporabljajofi posebno 
(user friendly) uporabnISko orlentlrano sin- 
takso. Program SIMPLE sprejema slavke, ki 
prevaja v standardno sintakso mikroprologa. 
dela z njimi v mlkroprologovi sinleksi in jih 
pri listanju all popravijanju pred izpisom pre- 
vede V uporabniSko sintakso. 

Sedaj se bomo seznanili z naSinom upo- 
rabljanja mikroprologa brez programa SIM- 
PLE in njegovlh olajSav. Spoznali se bomo 
tudi z nekaterimi osnovnimi ukazi mikropro- 
loga. s katerlml lahko vnaiamo. listamo in 
^ranjujemo programs ter postavliamo vpre- 
ianja (izvajamo programa) z uporabo stan- 
dardne prologove sintakse. 

V mlkroprologovi sintaksi zaoi§emo izjavo. 
enostavni stavek: -Ivan ima-rad Nado- v 
obllki: 

(ima-rad Ivan Nado) 

Kot ste opazili. piSemo slavke z okrogllml 
okiepaji In v drugaOnem vrsinem redu. 

V mikroprologu poznamo •atom-, eno- 
atavnl stavek. to je seznam, ki se zatenja s 
Irdltvenlm simbelotn, kar je Ime relaclje. kl 
veija med podatki. (Sezname pliemo z okro- 
glimi okiepaji.) Sestavijene stavke Imenuje- 
mo pravlla - klavzule. kl so sestavijeni iz ve£ 
enostavnih stavkov - atomov. Prvf stavek - 
atom je zakljuiek klavzule all posiedica po- 
gojev, kl so oplsani z drugimi enostavnimi 
stavki. Ime relaciie prvega stavka-atoma pove 
jo. za katero je zgrajeno pravllo. 
se spomnimo, smo pri delu s progra- 
mom SIMPLE zapisovali stavke z uporabo 
rezervirane besede ADD. Program SIMPLE je 
sproli prevajal te stavke v seznam stavkov, v 

Pravlla so lahko trditvena all brezpogojna. 
Brezpogojna pravlla so seslavijena iz sezna- 
ma. ki vsebuie en sam stavek. 
stavek: (pianeia Zemija) 

(pozna Oragan Mira) 
pravilo: ((planeta Zemija)) 

((pozna Oragan Mira)) 

Torej atoms pISemo z enojnimi okiepaji, £e 
je atom enostavno - brezpogojno pravilo, pa 
ga piiemo z dvojnimi okiepaji. 

Pravlla, sestavijena Iz vei stavkov, so po- 
gojna pravlla In so zapisano kot seznam 



Zgornja pravilo lahko prevedemo: ■ x je 
prijatelj y, (e obstaja relaclja x ima-rad y all y 
ima-rad x -. Torej ste dve osebi prijateija, Ce 
se imata rada. 



V mikroprologu obstaja direktna povezava. 
kar je razvidno iz primerov. med posoji In 
atom! ter med seznam! stavkov in pravili. 
Besede -NOT-, -OR- in Senekatere drugs so 
enostavnemeta-relaclje mikroprologa. Vsete 
mela-relacije so napisane v mikroprologu In 
so sestavni del Interpreterja. AvtomatICno se 
naloZijo ob kllcu prologa in jih uporabnik ne 
more zbrlsatl. 


Kako vnaiamo pravila 





ustrezno mesto v podatkovni bazi. 

Zastavimo si naslednjo nalogo: Zelimo 
zgraditl podatkovno bazo barv. ZapiSimo re- 

(barva ime-barve) 

Nai imamo nekaj podatkov barv v bazi. 
^limo bazo dopolniti. tako da dodamo novo 
barvo na ustrezno mesto. (Npr. vrstni red v 
bazi je za nas pomemben.) Program 1 omo- 
go£a gradnjo in izpopolnjevanje podatkovne 
baze. Nelotimo ga takoie: LOAD PROLOG. 
Prolog se javi z 4. LOAD PROGRAM 1. 


Program 1 



V programu smo uporablll ve£ relacij mi- 
kroprologa. Hitro jih prepoznamo, ker so za- 
plsane z velikimi erkaml. Ogiejmo si. kaj po- 
meni kalera relaclja in za kaj se uporablja. 

Relaclja (Px)ali (PP x) se uporablja za izpis 
teksta in spremenijivk na zaslonu. S •P- piSe- 
mo V isti vrstici, s -PP- pa vedno v novi 
vratici. Primer: 



Relaclja -R- - Rx) pomeni berl. z njo 
preberemo iz zaslona - vpiiemo vrednost 
dolo£ene spremenijivke all seznama. S po- 
mo£jo relaclje (Rx) lahko preskuiamo delo- 
vanje nadega programa za razli£ne vrednosti 
spremenijivk. Zaplsam program lahko pogle- 
damo na zaslonu z ukazom: 

& LIST ALL 

na zaslonu se izpISe vse kar smo mi vpisali. 
Nas zanima na primer, same del pograma in 
Zellmo pogledatl vsa pravila za dolodeno re- 
lacljo. Takrat vpiSemo: 



Mikroprolosove relaclje piSemo vedno z 
velikim £rkami. Oe slu£ajno iellmo ponovno 
detinirati kako sistemsko relacljo bo mlkro- 
polog javil napako. 

VneSen£i program lahko shranimo v zuna- 
nji pomnilnik (magnetofonski Irak all disk) z 
uporabo ukaza -SAVE-. 

& SAVE ime - programa all 
& SAVE ime - progVama (Relaclja 1 Relaclja 


Ime - programa je ime datoleke. v katero 
bo zapisan naS program. Vsl programi, kl jih 
uporablja mikroprolog. morajo biti v obllki 
Ime log. Pri shranjevanju programov dobi 
ime-programa avtomati£no podaijSek los. 
-SAVE- ukaza uporabljamo tudi. ko Zellmo 
shraniti samo slavke - del programa za dolo- 
£ene relaclje. 

Seveda lahko piSemo programs v poljub- 
nem edltorju - urejevalniku teksta in jih po- 
tem uporabljamo z mikroprologom. Vendar 
bodimo pozomi, da je ime programa v obllki 

Programs, zapisane na traku all disku. kli- 
£emo V mikroprologu z ukazom -LOAD- ime 
programa (kot smo uporabljali LOAD SIM- 
PLE pred pri£etkom dosedanjega dela). 

& LOAD - ime programa 

Ime - cprograma ima podaijSak -log-, ki pa 

ga ni treba pisati. 


Postavljanje vpraianja v 
mikroprologu 

Domenill smo se za delo z mikroprologom 
brez programa SIMPLE, zato tudi ne moremo 
postavijati vpraSanj z ukazi -is- In -which-, 
ekvivaletnih relacij >ls< iz Simple. 

-?- jeenomestna relaclja. kalere argument 
je seznam stavkov. 

Relaclja -7((ime relaclje))- z iskanjem po 
podatkovni bazi poskuSa na kakrSenkoli na- 
£in dobiti reSItev In reSiti konjukejo vseh 
stavkov, kl SO v pravilu. Iskanje odgovoro- 
v-reSitev je popolnoma enako kot iskanje 
reSitve z uporabo relaclje -Is-. 

Ogiejmo si to ob programu 2. 


[ Program 2 



Za kaj je uporaben 
mikroprolog? 

Omenlll smo. da Ima mikroprolog Identl6- 
ne sposobnosti kot prolog v vellkllt raiunal- 
rilklh, Ima celo dodatne funkclje-relaclje za 
delo s aeznami In reaino arltmetiko. Seveda 
Do mikroprolog uporaben za resnej$e zade- 
ve. be Imamo dovolj pomnllnika v mlkroraiu- 
nalniku. 

Mikroprolog lahko uporabl|amo v sistemu 
CP/M verzije 2 x In procesor Z60, v sislemu 
MSDOS In procesor 8086 ter v raiunalnlkih s 
sistemom CP/MB6. Obstaja verzlja mlkropro- 
loga OEC-10 za mikrora&unalnike s procesor- 
jem 8086/8. 


Z dosedanjimi prlspevkl o mikroprologu In 
delo z njim smo vam 2elell prlbll2atl r>ovl. 
logieni natin razmiiljanja pri programiranju. 
Zeleli smo pokazail, da je loglino programi- 
ranje bolj enostavno kot programlranje v ka- 
teremkoll klasibnetrt programskem jeziku. 
Prolog In vse njegove lirtplerrtentacije so pro- 
gramskl jezikl raCunalnikov prlbodnosti, pete 
generacije. Impiementaclia prologa v mlkro- 
rafunalnlkirt pa je priblltala jezike pete gene- 
raclje tudi otrokom. 
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MALI OGLASI 


MALI OGLASI 


MALI OGLASI 


MALI 




Male oglase obiavijamo za Isto ceno v obah jezikovnih 
izdajah, alovenski In srbskohrvatskl. PoSljela jih lahko: 

- s pismotn na naslov RevIJa Moj mikro, Titova 
35, 61001 Ljubljana <z oznako Mali oglasi) 

- po telelonu (OBI) 233-311. 

Cena mallh oglesov: 

- de 10 baaed: 400 din 

- vaaka naalednia beaeda: 30 din. 

- cena mallh oglaaov poudarjene obllke (v okvini, s sliko 
ltd.): 600 din za en centimeterviOine na SIrino ene kolone. 






MALI OGLASI 


MALI OGLASI 


MALI OGLASI 


MALI 




NIRO »EXPORTPRESS« 


BEOGRAD. Francuska 27, tel. 628-733 
In 186-714 


KNJIGA, NA KATERO STE DOLGO GAKALI 


SVE O KOMPJUTERIMA 






MALI OGLASI 


MALI OGLASI 


MALI OGLASI - MALI 
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-VASE 2IVIL0 NAJ BO 
ZDRAVILO IN ZDRAVILO NAJ 
RO VASE ZIVILO" 


r 





APIFIT 1 - krategus: za 

krepitev detovanja area in 
oZilja, za urejanje krvnega 
pritiska 

APIFIT2rtlmljan:za 
laZje izkaSljevanje, 
omilitev hripavosti, kaSIja, 
bronhitisa In oslovskega 
kaSIja 

APIFIT 3 -valerijana: za blaZitev nespeCnosti, nemirnosti, razdraZIjivosti in drugih nepriietnih 
duSevnih stanj 

APIFIT 4 - frangula: za preprefievanje in odpravljanje zaprtja 

APIFIT 5 - ehlnacija: za spodbujanje telesne in duSevne aktivnosti, ugodno delu/e pri menstruaeijskih 
in klimakterijskih teZavah, poveCuje odpornost proti posledicam obsevalneterapije. 


V 


ZNANSTVENA rWITaSTlKil. 


V BSol/ska ladja se je vtirlla v elipsoidno 
kroinico nad trnim nebesnim lelesom 
nenavadnih oblik. Planet all asteroid? 
Skozi Hipede belkaste oblake. ki so se sukllali 
kol prameni dims, je pobliskovalo imo. kot 
mtza ravno povrije, in kadar so se obladne 
gmote za hip razmaknUe, se je prikazaia ge- 
ometriCno pravilna zaobljenost obzorja. V 
slepedi svellobi gigantskege sonca. ki je beio 
iarelo V globinab kesolja. nl Olio mod razlodl- 
li podrobnosti. Toda ie prvl beini pogledi 
■ zi osredrtjo lino pilotske kabine so razpr- 


Sill vs 

-Umetni BsteroidI’ je zamrmral kapitan. 
N/egova tovarlia sta nemo prikimala. 

Vsl trije so ie dolge ure noslii vesoijske 
skafandre. Magnetnl vihar. ki jlh je bll zajel 
med rutlnskim poletom v domaiem osoniju, 
se je nenadoma sprevrgel v clklon kozmiinih 
razseinosti, in zdaj. v timici nad imlrn aste- 
roidom. lim je bllo tudi brez odtitavanja in- 
strumentov jasno. da so jlh nedoumijive sile 
pahnile v medzvezdnl prosior, namara celo v 
tujo galaksiio. 

Sicer pa si z insirumenli niso mogll pome- 
gati: statiine molnje so bile v okolju astero- 
ida tako modne. da so se signall opazovalnlh 
naprav vradali na zaslone v nesmiselno pops- 
deni obliki. Posadka se je mogia opretl zgoij 
na vidnezBznave. omejene In nespremenijive 
- V ozadju slepedi soj krajevnega sonca. 
spredaj drnina umetnega asteroida. V razda- 
Ijah. izmerljivih kvedjemu v svetlobnib minu- 
tab ali celo urah. je bilo slutiti ie druga ne- 
besna telesa, ki pa niso oddajala lastne sv^r- 
lobe in katerih narave ni bilo mod razpoznati 
brez feleskopa. Toda teleskop. kot vsl drug! 
merlin! instrument', je bll zaradi nenavadnih 
moteni neuporaben. 

Ladijski redunalnik. ki je zaradi pamanjka- 
nja oprijemljlvih podatkov dolgo okleval z 
odgovorom, je naposled posredoval zahteva- 
no oceno In pradlog, do katerih se je intuitiv- 
no dokopala ie sama posadka: vrnitev v glo- 
bine vesolja tvagana. motnost, da bi naSli pot 
protl domademu osondju. neznatna . . . Posle- 
dice prestanega kozmidnega viharja so bile 
ie nepredvidljive, glavni ladijski sistemi so 
sicer delovetl, vender gi bilo mod tvegati dalj- 
Sega polela v neznano. Ostal je torej an sam 
izhod: spustitisena povrije asteroida, z upa- 
njem, da je res deio tuje civilizacije, in s tihim 
pridakovenjem, da bodo naietell na predstav- 
nike te civilizacije. 

Kapitan se je s spremljevalcem namestil v 
tesni kablni pristajalnega module. Tretjl dian 
posadka naj bl ostal v vesoljski ladji, da bi 
tedaj, da bi se tovariSa vrnila praznih rok, 
olajial priblliavalnl manever module. Poslo- 
vlli so se molde, zgoij s stiskom orokavidenih 
prstov in dlanl. Tehnidne podrobnosti o tirni- 
cl, V kateri naj bi ostale vesoljska ladja, so 
izmenjall ie prej. se dogovorili o dakaini de- 
bt, 0 prestreznem manevru . . . Potem je kapi- 
tan premaknii rodico in pristajaini modul se 
je mehko odiepil od matidnega plovlla. 
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Asteroid 


Spust in pristaneksts minila brezposebno- 
sti. Naprave v modulu so pokazaie, da je 
asteroid ovit v gosto ozradje, katerega kemid- 
na sestava je bila izredno strupena. nid manj 
kot gosti oblaki, ki so se zdaj sukijaii visoko 
nad vesoljakima brodolomcema - anaiiza. 
opravijena med spuSdanjem. je govorlla o 
veliki kolidlnl praSnih delcev. katranskih sno- 
Vi in neznanega alkaloida. 

•de je asteroid res nase//en, potem so biija 
bioloiko disto drugadna od nas,- je dejai 
kapitan. S spremljevalcem se je sporazume- 
vel po iidni zvezi: ie pred spustom so predvi- 
dali, da bodo statidne motnje tudi na povrSju 
onemogodile pogovor po radijskih valovih, in 
zato sta bila obiskovalca povezana s popko- 
vino, ki naj bi rabila hkratl za navezo, de bi 
med raziskovanjem naletela na ovire. 

‘Da, ozradje je sestavijeno iz 29 odstolkov 
kisika. 79 odstotkov OuSika in zanemerljivega 
ostanka plinov. ki bi jlh midva mogia brez 
Skoda dihali,- je pritrdil spremijevalec. Po 
specializaeiji je bil biolog in prav zato se je 
skupaj s kapitanom podat na povrSje astero- 
ida. -We razumem pa sestava oblakov, skozi 
katere sve se spustila. - je dodal. -Za bitja. ki 
dihajo kisik in duSik, morajo bill ti oblaki 
modno stropeni. Poglejmo: tak alkaloid, 
zgrajen iz ogljika. voctilca in duSika, na takSna 
biija gotovo udinkuje narkotidno. Zato dvo- 
mlm, da bova nanje naletela na povrSju aste- 

‘Torej nama ne ostane drugega, kot da 
poiSdeva vhod v notranyosfJ- je odiodil kapi- 
tan. Iz pristajalnega modula sta potegnila re- 
. Bktivna nahrbtnika. si ju oprtala, aprostila 
popkovino in hip nato vsek zase ivignila niz- 
ko nad drnim povrijem protl obzogu. 

Pole! je bll dolg, enoliden. NItl najmanjSa 
vzbokllna ni razgibala giadkih tat. Wenadoma 
pa je kapitan dvignil roko in pokazal proli 
desni. Spremijevalec mu je sledil In kmalu 
tudi sam zegiedal sprememPo, kl je pritegnila 
kapitanovo pozornost: v drnem povriju je 
zevala okrogla odprlina, prav tako pravilne 
obllke kot vse drugo, kar sta dotlej videla. 
Kapitan je zalebdel nad Preznom, se odiodil 
In pomignil spremljevalcu. Podasi sta se spu- 
stila V eev vellkanskega premera. Slepeda 
sondna svetioba je dovolj oavetijevala njeno 
notranjost. da sta mogia videti giadke stene, 
nista pa opaziia, kaj se je nenadoma zgodiio 
nad njunima glevama - odprtini se je od 
zgoraj pribliiai veilkanski bat, spolzel vanjo 
In jo nato trdno zadepll. Obiskovalca sta se 
znaSla v temi, kot da bl se bilo nad njima 
zaprlo nebo. 

tCapifan je prvi reagiral. pretaknil stikalo. 
Spremijevalec ge je posnemal In zdaj sta se 
kot kresnidki spuidala ie globlje v droPovye 
neverjelnega asteroida. tonila v sence, ki sta 
jih opietaje prebadala snopa njunih delnih 


10 modno. da ga deladi nista mogll uduSitI 
znosnih decibeiov. Srhijivega spusta je 
Olio hratl konec in obiskovalca sta se znaSla v 
lantastidnem svetu nerazumljivlh oblik. Pole- 
tala sta vodoramo, med siviml gmofami pra- 
vilnih ploskev. ki jih je zdaj opiakovaia nena- 
ravna svetioba. Bmenju. ki /e kljub izolacij- 
skim plastem skafandrov bolede preiemato 
sleherni ilvec. se je pridruiilo zamolklo ena- 
komemo bobnenje. Kapitan se je spustil na 


vrh ogromne drnikaste kocke in pomaPal 
spremljevalcu. Spojila sta popkovino. 

‘Takoj venl~ je zavpil kapitan. ‘Poiskati 
morava prvi izhod! Za mano.'- 

Spet sta se lodila in drug za drugim Svigniia 
s kocke. Viiugala sta po dedaije Oolj zapfete- 
nem labirintu, omaml/ena od neznanih sil. ki 
soju opiakovale z vseh strani. Zdaj sta letala 
nad tiemi. v katerih so se prepletali snopi 
debelih kablov. zdaj kroiila okrog mizastih 
gora, iz katerih so itrleli izrastki srePmttasfiP 
odtenkov. Rltmidno PoPnenye je kdaj pa kdaj 
ponehalo, se nato spef oglasilo. kot da bi kak 
velikan tolkel po tipkovnici svojih mar. Bob- 
nenju so sledill zradni udari, ki so ju nekaj- 
kret nevarno pahnili prof gladkim navpidnim 
stenam. Senzorjl. vdelani v skafandrih. so 
nakazovali. da se temperatura okoija dedalje 
bolj dviga. Toda Se vznemirijivejSe je bilo 
noro pobliskavanje v tern brazizhodnem sa- 
tovju, po katerem sta se dvigala in spuidala 
kot omotidni veSdi, ki sta zaSli v bliiino iarni- 
ce. Stcatandra sta bila dedalje Sibkejia izola- 
eija ze Putanye nedoumijivih vaiov. ki pa so 
bili oditno elektronske narave. Tako kapitan 
kot njegov spremijevalec sta nezavedno duti- 
la. da je same Se vpraSanja dasa. kdaj bo 
odpovedal kak dIan v njunem zaiditnem okle- 
pu all V reatifivnam nehrbtniku. 

In tedaj. na robu brezupa. ki pravzaprav 
sploh ni bii ved dustvo, kajti njuni motgani so 
Ie Se avtomatidno zaznavaU in ukrepali, sta se 
znaSla pod odprtinami. Bilo jih je ved. razpo- 
rejanih v polkrog. Kapitan je usmeril reatm'vni 
cure* navzdol, poletel protl neizmememu 
stropu- Spremijevalec ga le posnemal. ne da 
bi se zavedat, kaj podne. Dvigala sta se skozi 
kakolonijo piskanja. se prebijala med draie- 
. dimivalovi, ki sta jlh trpindeni lelesi zaznavall 
kot lepljivo goSdo. Polet po cevi navzgor je 
prinesel lakojSnje olajSenje. In ko je minila 
neskondnost, sta se izvila iz astereidovega 
drobovja in se znaSla nad blaieno spokojnim 
drnim povrSyem. 

Srednl raSitvi iz podzemija ja sledil Se an 
dudei: V daljavi sta po kralkem poletu zagle- 
data pristajaini modut. 

Vesoljska ladja lu je sprejela v vamo na- 
rodye. Njen radunainik je bii ie programiran 
za takojSen odlet iz sovrainege osondja. Ko 
so se oddaljevaii od asteroida. tako nevzPur- 
Ijivo gladkega na povriju in tako peklensko 
pobesnelega pod njim. so si ogledall barvne 
fotografi/e, ki jih je med dakaniem v timici 
posnel tretji dian posadke. Obkroiil je bll tudi 
drugo siran asteroida. tisto, ne kateri nista 
pristala njagova tovariSa. Skozi belkaste 
oblake je bilo mod razloditi nekaj podroPno- 
sti povrije, veHko bolj razfliPanega od kraji- 
na, nad katero so leteli, ko so se prvid pribli- 
iali asferoidu. V desnem spodnjem kotu to- 
iBlnega posnefKa. napravl/enega iz timice vi- 
soko nad asteroidom. se je bodila velikan^a 
mavrica. To podrobnost so razumeli. Dvomili 
pa so, ali bodo njihovi znanstveniki - de se 
Po ladji sploh kdaj posredilo prebiti nazaj do 
domadega planeta - razvozlali pomen ne- 
kakSnih pismenk orjaSkih razseZnosti, ki jlh 
je bllo videti v levem zgomyem kotu posnet- 
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V ^Bv'iena'daleeod planeta,' v pi-. . 

so Pile najman|ie valovne In magnetne 
'notnje. N|ene vallkanske skledaste ahtene, 
obmjene na vse strani, so OMe res podoPne 
mehanidnim uSesom, kl pnsiu&kuiejo v lemo 
sroslora. Postaja ie imela raznotere zaznav- 
^ike, kl so ulovill sleherno znamenje iz veso- 
ija In ga oddajall v osrednji pomnllnik, kl je 
zaznave razvozljaval, jih prevajal In Iskal v 
n|ih razumno sporodllo. Uho Zemlje je na- 
mred 2e dobro stoletje tenko prIsluSkovalo v 
neskondne dal|e. da bl odkrilo kakSno sled 
razuma, podobnega diovedkemu. 

Na)br2 bl lahko Ulio Zemlje delovalo samo- 
dejno In poSiljalo podatke na Zemijo brez 
dioveike posadke. vendar je blla postaja ob- 
ijjdena: vsako leto se je na nje] Izmenjala 
skupina dveh parov, kl je nenadoma nadzo- 
rovaia njeno deiovanje. To je blio $e smiseino 
pred mnoglmi letl, ko Uho Zemlje ie nl bilo 
dokonCno avtomatizirano In nl Imelo samo- 
sopravljalne ureditve. Tedaj so radunalnlSkl 
zvedancl tahko popravijall morebitne napa- 
KS V prlsIuSkovalnem ustroju. Zda] pa so bile 
posadke zgolj Se obldajnostna dol2nosl in 
muha voditeija programa prisluSkovanja ve- 
solju. dastitijivega stardka Jordana, kl je bll 
skoraj loliko star kot ta postaja: zagrizeno je 
namred vztrajal, da mora bitl tedaj. ko se 
nemara oglasijo razumna bitja Iz drugih sve- 
lov, pri napravah navzod dlovek, saj bi druga- 
6e lahko imeli vesoljani obdutek, da Imajo 
stIk z mehanldnlm razumom. 

Tako je torej pravkar prebivala na USesu 
Zemlje stoprva posadke, mlada zakonska pa- 
ra. kl sta se priglaslla za to sluZbo zato, da bl 
se za leto dni umaknila s prenaseljenega pla- 
neta v blaZeno osamo. Tu je bll radunalnikar 
Jansen z Zeno Eldo In astronom TomaZ z 
druilco Irmo. 


Po prvem navduSenju nad darobo vesolj- 
skih razgiedov jn samote, so se zdolgodasili. 
Najvedje breme so jima blla nenehna deZur- 
siva V osrednjem zasloniSdu, kjer naj bl nad- 
zorovali delovanie vseh zaznavnikov USesa 
Zemlje. Vsl so vedell, da je to povsem jalov 
opravek. pa so vendar stall na straZi; stardek 
Jordan na Zemiji vdasih nl mogel spati In je 
oreverjal budnost posadke na postajl. 

Bll je tretjl mesec. odkar so jIh s premldnl- 
Kom pripetjali z Zemlje, ko je neke nodi ostal 
pri zaslonlh TomaZ: nl blla prava nod, la po 
starih izkuSnjah so si dolodlll das za dan In 
nod. Ceprav so bill pogledi skozi teleskop za 
odi Bstronoma pravo razkoSje, se jih je To- 
maZ navelldal. Zdoigodaseno je pogledoval 
krlvulje. svetlobne todke In utrlpanje na ne- 
Stetlh zaslonlh. Vsa ta znamenja mu niso nid 
povedala. ZaradI njega bl lahko ta hip Uho 
Zemlje lovllo sporodilo kdove kako razvite 
pivlllzBcije. on tega zanesljivo ne bl opazll. 

Tudi verjel nl, da se bo kdo kdajkoll oglasli. 
Oaled je Ze bilo obdobje, ko so bill Zemljanl 
orepridani, da imajo povsod fW vesolju brate. 
Utlhnlli so redunarji. kl so z verjetnostnimi 
raduni dokazovall. da Ze v RImskI cesti obsta- 
la na tisoda razumnih civilizacij. Jordan, kl se 


je najbrZ s starosijo pootrodll, je bll eden 
zadnjih navduSencev, kl so Se pridakovali kilo 
sobitij Iz vesolja. 

TomaZa se je loteval spanec in sem sebe nl 
razumel, demu se ga otepa. Sto let nl bilo 
nobenega znamenia razuma, sto let so v tern 
prostoru brez haska deZurall ljudje. Zakaj bi 
tore] ene zadremal brez skrbi? 

Veke so mu postajale teZke. Nenadoma pa 
ae je zdrznll. Opazll jezaslon sedemlnsedem- 
desetega kanaia. kl nl delovai. Bll je kakor 
temen sal v svetllkajodem se satovju zaslo- 
nov. Preseneden je bll, da tega nl prej opazll. 
Pred njim je deZural Jansen In najbrZ je sede- 
mlnsedemdesetl kanal uporabll za radunalnl- 
Sko Igro. S seboj je namred prinesel na Uho 
Zemlje kopico zanimivlh programov, s kaieri- 
m> 30 si vedkrat lajSall dolgodasje. 

TomaZ je sklenll pogledall, s dim se je 
Jansen zabaval. Preklopll je prszen kanal na 
veliki osrednji zaston in pritaknil vmesnik z 
igraino pallco. Najprej je na zaslonu samo 
migolalo in Sele adasoma se je Izobllkovala 
globinska sllka. Trudll se je. da bl prepoznal, 
kaj je na njej. vendar se mu nl posredilo. 
Gledal je neko nedolodeno, nelzrazlto stvar, 
kl je utrlpala in se nenehoma spreminjala. Pri 
tern so se menjale tudI barve. 

ie spet kakSen Jansenov rebus, je pomislll. 
Nekatere Igre so prej uganke, kot kaj druge- 
ga. Kdo ve, kakSna past se skriva v lej brezo- 
blldnl podobl. 

Potem je Imel obdutek, da ga stvar viede 
vase In da bo ves spoiznil v zaslon. Lik je 
dobivai svetio modre pramene, kl so izZare- 
vall V TomaZeve odI. Nenadoma se mu je 
zazdeio, da drvi skozi prostor za Zaredo og- 
njeno kroglo. Prijel je Igraino pallco In otlpal 
sproZllec. 

Seatreliti jo moram. je pomislll. 

Na zaslonu je zaplesal merilnl kriZ. kl ga je 
TomaZ uravnaval a premiki pallce In poskudsi 
ujetl vanj beZedo frnikolo: ko se mu je to 
posredilo, je sproZIl. 

Lik na zaslonu se je na mah razbilnil In 
TomaZa je preZIni! duden obdutek, kot da bi 
se tudi njemu nekaj razpodilo v glavl. Vrtelo 
se mu je, vendar ja bll zadovoljen. NajbrZ je 
dobll todke. 

Podasi se je stvar na zaslonu preobllkovala 
In prebarvala. Ze vedno pa nl imela prepoz- 



navne podoOe. TomaZ le krdev«to stiskal 
Igraino pallco. NajbrZ sem si pndobll vstop 
na drugo stopnjo Igre. je pomislll. MIgoIarje 
in prelivanje barv ga je spet nekako omamilo 
In polegnllo vase. Zdaj je v zelenkasto preli- 
vajodi se svetlobi zaplahutala protl njemu 
temna senca. Nepenjal je odi In zazdeio se 
mu je, da se pribliZuje velikanski netopir all 
pa kakZna leteda praZIval. Nehote ga je preZI- 
nlla nagonska groza In vklopJl le merilnl krIZ. 
Ciljal je V glavo poZastI In pritlsnil sproZllec 
enkrat, Ze enkrat. pa Ze In Ze, deprav se |e Ilk 
na zaslonu Ze razpadel na koZdke. 

Napela igra. je pomislll in srce mu je burno 
utrlpalo. §e nikoli ga nl noben Igralnl pro- 
gram lako pritegnil. 

Trajalo je nekai dasa preden se le gmota na 
zaslonu zadeia vnovid zbiratl. Torej se je le 
prebll naprej. Napeto je pridakoval. kaj sa bo 
zdaj prikazaio. ' 

Iz velikave svetlobe se je naposled Izobliko- 
valo oblidje dudnega bltja. ki je strmelo vanj z 
velikiml, nekollkanj otoZnlml odml: glava je 
blla vkieZdena v nekakZno koZdeno ogrodie 
pod katerim je blla samo tanka presojna koZi- 
ca. Izza katere je videl. kako ulnpajo moZga- 
nl. kako se premika mIZIdevje in mezi krl po 
oZilju. 

Moral je gledatr te odi. srepel le vanje, kot 
prjavke so se mu zdele. Kljub temu je pomi- 
slil. da bi rekel: -Pozdravljen, bratl- pa se je 
premislil. NajbrZ bi ga polomil In Izgubll igro 
Streljatl je treba. streljati! 

Nastavll je merilnl krIZ prikazni med odi, kl 
so ga Ze vedno zalostno gledale. Imel je ne- 
prijeten obdutek, da mu neznano Dltje bare 
misll. da njegove odi tipajo po najskrivnejZih 
kotidkih moZgarov. 

S tresodo se roko je slisnil sproZllec. V 
zvodniku so se zasllZall streli. prikazen pa je 
Ze kar naprej gledaia vanj In njene odi so bile 
dedalje bolj otoZne. TomaZ je streljal kot ob- 
seden, podbba na zaslonu pa se m spremenl- 
la. Obdutli je, da mu je spodieteio. da izgublja 
Igro. 

Naposled je odnehal in v tihotl, kl je nasta- 
la, je bitje spregovorllo z zamolkllm, okornim 
glasom, v katerem nl bilo nobenega dustve- 
nega odtenka: 

•Preklnjamo stik. Razumska stopnja neza- 
doatna.- 

Sllka se je razbiinila in vellkl zaslon je po- 
lemnel. 

Zaman je poskuZal TomaZ ponovno vklopi- 
tl igralnl program. Bll je besen. Ves das, do 
konca izmene je tuhtal, kje je naredil napako, 
s katero je za vsalei izgubll napeto in zanlmi- 


Zjulraj ga je zamenjala Jansenova Zena El- 
ds in tedaj je polskal radunalnldarja. 

• Povej ml, kakZan blazen igralnl program 
si pustil nas^emlnsedemdesetem kanalu?- 
ga je vpraZal. 

Jansen ga je nekaj dasa presenedeno gle- 
dal. potem pa rekel: 

>Na sedeminsedemdesetem kanalu? Ka; 
pa tl je. TomaZ? SI dobll vesoijsko blodnjavl- 
co? Na sedemindemdesetem Kanalu nl nobe- 
nega igralnega programs.* 

Mojmik.o 59 
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Na 1. seji Udaialeijsitega soave- 
la revi/e Moj mikro SO delegali 
isvollll 2 a presednico Alenho Mi- 
Sii, pradslavnico Gospodarske 
ZPornice Sloi/enile. Moj miKro sa 
lorej iglednc bojuje proti miSlje- 
n/u (In praksi). da je raiunalni- 
Sfvo podroije. na katerew previa- 
dujaio moSki’ Sosvel ;e sicer po- 
Irdil vseblnsko zasnovo revije, ki 
sa nl utrdila samo v Sloveniji, 
temved dobiva tudi cedalje vadje 
jugoslovanske razseinosli. Stri- 
njal se je tudi z usmeriMjo. ki so 
jo pokezale zadnje Slevilke - raz- 
Siritev temalike s ilslega Ijubltelj- 
skega podrotja na pisanja o upo- 
rabnosli In korislih raianalnika 
na delovnih meslih. 


Osnovna Sola Joiela Krajca 12 
Rakeka (SR Sloveniia) je prva pa- 
slala naroCiinico za naSo knjigo 
Mirko lipka na radirko. ZatO smo 
V uradniSIvu sklenili. da bomo 
-rakorderiem-. ki so se odzvali 
lako rekoi la prvi dan po Izidu 
Mojega mikra, oba naroSena iz- 
voda posiati zastonj. Medtem ko 
Slovensko izdajo ie poSHjamo na- 
roinikom oziroma je na voljo v 
knligarnah Mladinske knjige. bo 
srbskohrvatska izda/a izSIa 'na/a 
pod naslovom Vidi Pericu. kuca 
na gumicu. 


Na tokiiskem poslovnem sejmu 
bodo 12. maja predstavili zboljSa- 
no verzijo MSX in move modele. 
MSX II bo imel enak (B-blinll pro- 
cesor kot njegov pradhodnik. 
vender moinejSe grahine zmog- 
lllvosti: loiljivosl 512x200 name- 
sto 256x192 to£k. Pnpravili so 
tudi standarden diskeini pogon. 
Vsi programi za MSX I bodo 
zdruiljlvi z novo generacijo. Ra- 
Cunalniki bodo stall 50-80 fun- 
tov veC kot sedanji. Prve Sesi- 
najslbllnlke napovedu/ejo za pri- 
hodnje leio. 


Na osmem mednarodnem sej- 
mu u6M na ijubljanskem Goapo- 
darskem razstaviidu smo globo- 
ko zajeli sapo pred prostorom sa- 
rajevske Sv|etlosti. Bilo je kot v 
Londonu, mize In vitrine so se il- 
bile pod spectrurri 46 K in plusi, 
mikfotrainiki in vmeaniki. Pove- 

Sinclalra po oblOajni kupoprodaj- 
nl pogodbl. Ko so nam zaupali 
ceno, smo se spet zna$ll na naSih 
trdlb tieh. Spectrum 48 K proda- 
jajo Solam za 97.000 din, zasebni- 
ki pa morajo oditeti Se okrog 30 
odstotkov za dajatve druibi. Upo- 
raOna naloga: v Bntaniji stane 
Spectrum 46 K samo Se 99 tun- 
tov. Ruder zasiuii od 100 do 140 
funtov na teden. Koliko speetru- 
mov labko kupl brltanski rudar 
na teden? Koliko spectrumov 
lahko kupi jugoslovanski rudar 
na dva meseca? 


KotiCek za samohvalo: v prvi 
aprilski Stevilki zahodnonemSke- 
ga Stirinaistdnevnika Computer 
PersOnlich smo odkrili prilonni 
oglas za komodorjevsko revijo 
64' er. GO TO KIOSK je bilo pred 
slabim letom naSe prvo reklamno 


Vojna mad IBM in Applom po- 
siaja vss bolj zagrizena. Po naj- 
novejSih ocenah je IBM lani pro- 
dal 42 odstotkov osebnih raiu- 

samo 21 odstotkov te pogaie, ki 
obsega 3.2 milijona taCunalnikov, 
katerlfi carta presega iiso6 dolar- 
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Apple iakajo Se huiSi dasi, 6e 
bo IBM uspeino splavil novo ge- 
neracijo osebnih radunalnikov. t. 
i. PC-2, ki ga bodo na/bri napo- 
vedali Se v prvi polovicl leta. Pro- 
daja osebnih raiunalnikov je v 
ZDA zasiala prev zaradi govoric 0 
PC-2, ki ne bo samo zmogIjivejSl 
od zdai ie Stirl leta starege raiu- 
nalnike IMB PC, lemvei bo mo- 
gel hkrali obdelovati ved progra- 
mov. Priiakujejo tudi. da bo IBM 
tedaj moino pocenil sedanje mo- 
dele osebnih radunalnikov. 

Poznavala kl/ub vsemu menijo. 
da si bo Apple s programskim pa- 
kelom Jazz opomogel in da bo 
Zeros prodal 460 lisod macinlos- 
hev (lani 275 llsoi). 


- Merko Bellsta In Bejait Rovtar 
z InStiluta JoSef Stefan sta v Tr- 
slu priredlla seminar za uporabo 
blinlh radunalnikov v IzobraZe- 
vanju. Semlnaha so je udeleZilo 
43 protesorjev z enajatih sloven- 
skm nlZjlb in vISjlh srednjlh Sol. 
Te so Izkorisllle motnosL da prl- 
redljo redno dopolnlino Izobra- 
Sevanje srednjeiolsklh prole- 
sorjav, kl ga organlzlra In linan- 
cira vladna organizacija IRR- 


Zunfov dolgov. Za 1 
svoiega distribulerja Prism, sicer 
znanega proizvajalca modemov. 
Zares pa se je zalomilo, ker je 
bila boiiina prodaja raiunalnika 
afmos pod vsemi pritakovanji. 
medfem ko je moral model slra- 
tos V Franciji priznetl prednosf 
lamkaiSnjemu -kultnemu stro- 
ju- amstrad. Sleiaini upravltelji 
so priSli tudi v Prism, ki ima po 
nakljudju - 3 milljone funtov pri- 
manikljaia. 


Olivetti je prevzel nadzor v po- 
djetju Acorn, ki sta ga samopaS- 
no vodilB uslanovltetja Chris Cur- 
ry in Herman Hauser (dekov ni 
smel podpisovali niti glavni bla- 
gajnik). Tudi Acornu se je za bo- 
iiSne praznike nabrala velikan- 
ska zaloga modelov electron, za 
povrh pa se je zameril vsemu brl- 
tanskemu raCunalniSkemu tisku. 
Olivetti Ima zdaj 49.3 odstotka 
delnic, morda pa jih bo kupil SO. 1 


lev. Apple 

s/ovfiem sv.._, — .... . 

mo IS odstotkov trga. IBM pa 33. organizacija osnovnega izobta- 
Sole In zasebniki se sicer Se ved- levanja za uporabo r^unalnj- 
no ogrevejo za Appolove raiunal- kov prep 
nike. vender poslaja jasno. da so naninim 
prave prodejne moinosti predv- nib iol oziroma 
sem V poslovnem svetu. 

Ko je IBM umakniZ s trga model ' 

PCIr., je skraja kazalo. da bo Ap- 
pie s slovitim macintoshem prev- 
zel pobudo. Toda prodaia -ma- 
cov se je od decembra zmanjSa- 
la kar za 45 odstotkov in Apple je **!*J‘* 
moraZ zadaano zapreti Stirl tovar- pulanzacllo. 
ne. Se huiSi udarec je Apple dole- 
lel ob novici, da bo programska 
oprema, kl jo za macintosh razvl- 
jajo pri Lotusu. nared iele 27. 
maja. lorej 2 zamudo dveh mese- 
cev. Za macintosh namrei Se nl 
na voljo pravih poslovnih progra- 
mov in pri Applu so vellko priia- 
kovaii od Lolusovega paketa pro- 
gramske opreme. Ta paZcef, na 
vetiko oglaSevan pod imenom 
■ :z. naj bi siai 595 doiarjev. 


Ljubljanl uaunarljato a . 
Zadeva je tik pred zda/el, 
razilrlla: druitvo ze po- 

.. cljo. uporabo In razvoj 

osebnih raiunalnlkov be spreje- 
mafo tud! lasinike drugih mede- 
tov. Ze zaietek bo delate v sek- 
cljah za commodore (pokrovltelj: 
Konim) In spectrum. Sostitell je 
Avtotehna, sodelevanje sta ob- 
tjublta radto Glss Ljubt/ane tn 
Moj mikro, vabljen je tudt Btt 
Piavllnik druitva so ie pripravttt 
'eglstraeljo. najbotl mikavna 

bo tzpesoja , 

klubskl knilinlel. K 


saga pauiejevelnlk besedlla.'pre- 

glednico (spreadsheell in podat- mIkroraiSunalnISkI 



VJtSMlKRO. 


SpoS/oram tov. LojteZadravBC. 

rad Di vam napisal nekaj v tvezi 
: vaiim Hankom v MM. SL 3/8S 
strani 16. in 17. 

Takoi mi je padia v o6i nizka 
■^ovinarska 'B^n lega ilanak. Na- 
mrei. v tojih revijah so gleda pre- 
noaa izdelkov visoke lahnologija 
'la Vzhod bill objavljani ie boll 
ooglobl/ani diartki. ki niso le na- 
tolcevanie in trdilve poprek. Sled- 
nji so bill prei/edeni tudi v nekale- 
nb naSih revijah. 

Ne ukvarjam se z raCunalni- 
ilYom, vendar sem opazll. da so 
Dili podaikr V vaSam ilanku o sov- 
elskem raeunalniku nelodni. O 
kgatu je pisala te v oktobru rerija 
‘iauka i iizn, ki je PosWpna ludi 
ori nas IDZS - inozemski odde- 
’ek), pa tudi zagrebSka revija Da- 
nas, navajajoi mnenje nekega 
imeriSkega poslovneia, ki ga 
Dovsemprimariaz Apple II. St. 10/ 
54 revija Nauka i iizn prilagam. da 
S' boate na sireneh 67- 70 in vloi- 
nih listih II In III ogledali podalke o 
i^OM, RAM in razSirIjIvosti sled- 
n/aga. 

Mimogrede: radunalnik se iz 
'uidine ne transkrlbira tako, kot 
sle napisall vl, marvei ‘vyeislicel- 
naja maSina-, Agat pa ni kratica, 
ampak ime za poldrag kamen - 
on nas mu pravimo ahai. 

Branko erPulj, 
Crtomirova 24, 
Ljubltana 


Spoitovani tov. Eriulj, 

na vaio krillko 5lanka o aovjet* 
skih ra&unalnikih Imam nekaj pri- 
oomb, a kalerlml se gotovo ne 
boste slrinjall. so pa po mojem 
mliljenju nujne za razumevanje 
selotne zadeve. &el bom po vrsti: 

1. Agal=AtiatI PHznam napako 
n zellm, da bi ludi v prihodnje 
Drlspeval) k ilankom svoje 

2. Sprva je bllo miSljeno, da bl 
naalov Planka napisall v cirilicl. 
in labko sle preprifiani, da je bll 
arvotni naslov napisan pravlino, 
saj sem se o njem posvetoval z 
eno od najboljilh poznavalk ru- 
Bkega jezika v Slovenijl, Na kon* 
:u je blla zadeva nallsnjena dru- 
gaOe. Z mojega statliba ikodal 

3. Ker ste aami zapisall, da se 
ne ukvarjate z rabunalniitvom, bl 
olio bolje, ko bl sodbo o podalkih 
3 rabunalniku prepuslUi slrokov- 
njakom. In eden od prvih stro- 
Kovnjakov z Zahoda, ki je Imel 
orlloZnost zadevo lesllrali, je 
'esnlien strokovnjak! Lao D. Bo- 
orea je namrei predsednik flrme 
Sun Bear Software In kol lak po- 
Kllcan, da sodi o raiunalniku. kl 
ga je nekaj iasa uporabljal. Po- 
dalkov Iz same enega vira pa v 
:lanku tako all tako ne uporab- 

4. Nalolcevanje In trdilve vse- 
vprek? To je vaie mnenje. Sami 
reste, da ae je do podatkov o 
oakrinibkoll tehnibnih prlzvodov 
2 Vzhoda zelo teZko prebitl, in 
Ker opazam, da vi laklh teiav ni- 


male, se lahko kdaj potrudlle In 
svoje Inlormaclje poaredujete 
ilril skupnostl. 

Lojze Zadravec 


Ko se naivnez odIoCI za raSu- 
nalnik, se poda v MOnchen, Trst 
all (tarn drugam. Previdno se izo- 
giba uglednih mestnih de/rti in le- 
po urejenih trgovin. Kondno se 
znajde v kakini zakotnl luknji, v 
na/cene;S/ trgovini. V tekSnih luk- 
njati pa so tudi specfromi cenejSI. 
Na videz enaki, v enaki embalaii, 
z enakimi nalepkami. vendar ce- 

KonCno tak radunalnik poslane 
leiko pribor/ena lastnina naSega 
naivneia. Menda se zgodi, da ra- 
dunalnik ie pri prv! vkljuditvi osta- 
ne nem. Streznitev nastopi ie 
pred pridakovanim uiltkom. Ra- 
dunalnik lahko deia tudi kakSen 
teden all mesec, kondno pa cr- 
kne. Naivnei zve, da je kupil radu- 
nalnik. sestavljen iz netestiranih 
delov nekje v daljni AzIjI, 

NaslBdnji korak je iskanje servl- 
sa V Ljubljani all k/e drugje. Prvi je 
bll na vrsti -mojster- Tumiek iz 
Most. Cez Stirinajst dni je obupal 
‘n izjavll, da radunalnik •nageje- 


popravijen?- 
ija. klldita dez tri 


‘Ne Se, nagaja, 

TakSna prijetna konverzaclja je 
potekala Stiri tedne. -moysfri- so 
se la das ver/elno udili delati s 
spaikalom, kajli po Stirih tednih 
•napornega data- so iziavlll na- 
slednje: 

Vajanec: ‘Nagaja. iSdemo na- 
pako. - 

Naivnez: ‘Pa jo boste Se lelos 
naSli?’ 

Vajenec: -No ja. tako hudo pa 
tudini.- 

Mojster: ‘Pesli nas pomanjka- 
nje delov. - 

Nalvnel mrmlja bolj zase: ‘Me- 
ni se pa zdi, da vas pesti nestro- 

Ubogi hongkonSko-singapur- 
sko-malezijski spectrum se je po 
Sestih tednih ‘Strokovnih eksper- 
tiZ‘ kondno znaSel pri MOJSTRU 
Janku Polancu iz Roine doline 
(Kocenova 11). Resnidni strokov 
njak ga je pregledal in ugotovil. 
da so -majslri- Iz Iskre odlotali 
cete nize elemenlov, jih ‘pregle- 
dali- in zalotali nazaj. Pri tern so 
zemenjali nekaj upordkov, zara- 
dunali dele 1400 din. vrnili spec- 
trum nepopravljen. Svajega -de- 
la’ niso zaradunali. pad zaredi ne- 
opravljenega popravila. 

Mojster Polanec je ugotovil. da 
so bill posegi ved kot nestrokovni 
(- VIdeti le bllo. kol da bi radunal- 
nik imel V rokah papoln amaler.-) 
Ugotovil le ludi, da je bila pri 
enem ‘prelotanem- dipu zloml/e- 
na rro 2 /ca. en kondenzator pa je 
bll narobe vstavijen. -Zameniani- 


Naslovl, naslovi... 

Braid nas v pismih In po telefonu nepresiano spraSujeio za vse 
mogode podatke o radunalnikih inoprsmi.3vetujemo vam. da berete 
ludi oglase v MM in drugrh mikroraeunalniikih revijah, za pro- 
spekte pa pISeta naravnosi proizvajalcem all trgovinam orl nas In v 
tujinl. 

Darka Posavca Iz fiakovca In Stevllne braloe. ki se ob klicu niso 
predslavllt. zanima naslov Commodorjevega zastopnika v Jugosla- 
viji: Konlm, Titova 38. 61000 Ljubljana. 

Zlatko Rebernjak Iz Zagreba bl rad zvedel kaj ve£ o penmanu iz 
prejSnie $tevllke MM. Naslov je: Penman Products Ltd,, Warfblno 
W, Suasai, Great Britain. 

Pnmo2 LavrenSie Iz Podrage In Predrag Radovanovic iz Vranja 
spradujeta. all Ima Sinclair konsignaciio pri nas. Predrag BjelogrliC 
z IlidZe pa bi rad kupil lipkovnico za spectrum plus. Smclairove 
izdelke je zadela prodajati saraievska Svjetlost (preberite novico v 
rubfiki Mimo zaslona). Za lipkovnico vpraiajte; Sinclair Research. 
Stanhope Road, Camberley Surrey, GUIS 3PS. 

Bo|an Kavazovid z Reke in Oraien Prlganica iz Celja nameravata 
iz ZHN narodlti palico quickshot II z vmesnlkom. Oboie po ugodni 
ceni 70 mark pooujajo na naslovu: Microcomputer Laden. Ver- 
tandzentrale, Lietzenburger Str. M, 1000 Berlin 15. PoAlnina je 
10 mark. Prosimo, pred nakupom se pozanimajle. all ja ireba 
plaOaU ie kakine alroike. 

Za podrobnosti o Amstrad-Schneider;evem CPC 464 ao nam 
pisali Goran Anid iz Aranflelovca, Ivo Milalovit iz Splits, Zoran 
Mojsin Iz Bora, Luciano PIcek Iz Novigrada, Bela Rac iz Ade 
Hrvoje SabHd Iz Zagreba in Daniel Rodic iz Sarajeva (v imenu 
■skupine stainih bralcev, ki bo kmalu pregnana iz iolskega radu- 
nalniSkega laboralonja-). Naslov v Anglijii Amtirad Consumer 
Electronics pic, Brentwood House, 169 King's Road. Brentwood 
Essex CM14 4EF. Naslov v ZRN: Schneider Rundlunkwerke 
Gmbht Co. Poatfach 120, 8939TQrkheimAlnlerallgiu. Zadnia 

noviear Amfttrad blllh MIVaIa Taala n U..XIA.. AA.—i m,.'. 


odkril osnovne napake, jih odpra- 
vii, zamenjal pokvarjene dele. 
Vedji del popravila pa je bil name- 
njen popravijanju -napomega 
iskanja napak- V Iskrinemservisu. 

Tako naivneii kupujejo in po- 
pravljajo radunalnike. Naivnei po- 
slane sdasoma moder, seveda de- 
nar/a nima ved. zato pa lahko deli 
brezpladne nasvete drugim nalv- 
neiem. 

NasvelSI. 1: Kupujle radunalni- 
ke V najelilnejSIh trgovinah in Se 
posabej zahleva/te najdraijega. 

Nasvet St. 2: Radunalnik nesile 
V popravllo kamorkoli, samo ne k 
nepravim -mojatrom-. 

Nasvet St. 3: Ceielile imari mir, 
sploh ne kupujte radunalnika, lah- 
ko pa ie kupljenega vriete v sme- 
ri (vsekakor raje, kol da bi preli- 
van vse zgoraj opisano). 

Borivoj Repe, 
29. hercegovske dlvizije, 
Ljubliana 


Z zanimanjem spremljam vaSo 
revijo od prve srbskohrvatska Ste- 
viika. Vsakid najdem kajzanimive- 
ga, vendar se zelo pogoslo pojav- 
Ijajo stvari, ki me nepopisno iivct- 
rajo in zaradi katenh sem sklenil, 
da se vam bom oglasil. 

Prva zamera vaSi reviji je nepo- 
pisno slaba leklura. ie prej sem 
vedel, da obstaja dobra radunalni- 
Ska revija. ki se Imenuje Moj mi- 
kro, a je nisem kupoval. ker mi je 
precej tetavno spremliati leksl v 


slovenSdini. Revi/a zdai izhaja v 
srbohrvaSdini. loda zelo siabi sr- 
bohrvaSdini. Nikakor ne morem 
razumeti. da ob ver/elno solidni 
nakladi lista ne morale piadati 
enega samega lektor/a. ki bi de- 
jansko prebral ves leksl in popra- 

katsrem /s v vsakem odstavku ne- 
kaj napak, ni prijetno in zbuja od- 
bijajod vtis, de niti ne pomislimo 
na to, dasevdasihpojavljaiostav- 
ki, ki jih nikakor ni mogode razu- 
meti. dokler jih ne prevedete v 
angieSdmo in nazai fpomts npr. 
pomenijo todke. vi jih pa prevede- 
te V -tadke-l). 

Druga zamera je rubrika. ki ji 
piSem ludi sam - iraS mikro. Zelo 
lepoie, da odgovarjale ijudem na 
vpraSanja in jim da/ete priloinosi, 
de komenliraio tisto. kar prebere- 
jo, vender /e nesmiselno. da loliko 
hvalile sami sebe - vsako pismo 

boIjSa revija v driav. Ne dvo- 
mim. da je lak leksl res v vsakem 
od leh pisem. prav tako pa je za- 
nesljivo, da bodo n/ihovi avtor/i 
na enak nadin zadeli pismo kateri- 
koli drug! reviji, ker se ilm zdi. da 
bodo tako iaie dobill odgovor. &e 
vas hvali kdo drug, pomeni. da ste 
dobri. Ce se hvalile sami. se zdile 
prepolenini in odbijale bralca. Za- 
to vam prediagam, da slavospev- 
ne stavke brez vsakega konslruk- 
tivnega pomena kratkomaio vrie- 
te iz pisem, saj vas bo tako vsak 
stvaren diovek bol/ cenil. 


L. 



Ko smo ie pri kekovosli listov. 
naj ie jai povem svoje mnenje. Za 
naslov naiboljie domaie raional- 
nilke reviie enakoprevno konkuri- 
rajo Radunari u vaioj kudi in Moj 
mikro. Uislim, da je $vei kompju- 
tera prevei povrian, MR za zdaj 
nedetiniran in piecej prazen, 
Trend pa prevei snobovski, ie- 
prav se bo V prihodnjih ilevilkah 
verjelno apreminjal. Zdi se mi, 6e- 
ludi ne vem. aii to diskvalificira 
moje pismo za objavo, da Raiu- 
nari po kvaliteti prekeialo MM in 
da morale ie deleii. da bi jib do- 

‘t.o nai razioiim to mnenje? 
MM je V nekaterih pogledih boljH 
kot Raiunari. ne samo po papirju 
in vei barvnih shkah. Predvsem 
imate boljii slik z braid. To pa je 
svoievrslen bumereng, kerzaradi 
tegastikaobiavljale rsakrinepro- 
grame. ki vam jib ljudje poiiljajo. 
medtem ko objavljejo Raiunari 
samo vrhunske svetovne progra- 
me, ki jib je vredno pretipkati. Kdo 
bo na primer tipkal nekakien pro- 
gram Popmornica. ko lahko za SO 
dinarjev pri vsakem prakupieval- 
cu dobi dalei boljii tuj komerdai- 
ni program? Kar zadeva objavlja- 
nje programov, se usmerita v fi- 
sto, iesar ni mogoie kupiti, npr. 
hiino knjigovoasrvo. stanje na 
deviznem in tekoiem raiunu. me- 
seino slanarino in izdatke, adre- 
aarje, imenike in podobno, nesmi- 
selne igre v basicu pa prepustile 
Sinclair Uaerju in tujcem. 

^ sem dejal, da Raiunari pre- 
va/a/o programs iz lujih revij. vi pa 
;eml/are domaie, mislim, da je pri 
tekslib drugaCe: v Raiunarih Je 
dalei vei teksle, ki ne temelii na 
prevodu in jezalo daiei bail zani- 
miv Po mojem so Raiunari boljii 
tudi zaradi itevilnib ioi programi- 
rania, ki jib vam ie precej pri- 
manjkuje Itudi Svet kompjutera 
ima odiiino hardversko ioio) - 
koga, ZB boga, iezanimaprolog? 
6e ga predsiavijajo v Practical 
Computingu, ki ga drugaie pre- 
cej uporabijate, ni treba, da je 
predstavljen tudi v Mojem mikru! 

Naj se nazadnie dotaknem ko- 
menlarja vaiega braica Sloboda- 
na Nikiiia v zadnji itevilki (srb- 
skobrvatske izdaje, op. ur.). Tova- 
rii Nikiii oiitno piie o zadevab, 
k! jib <1/ prouiil. Pravi na primer, 
da ni bilo o BBC prakliino nii 
napisano. ampak samo poveda- 
no, da je najboijii. Toda o BBC so 
izredno izirpno pisali v Reiuna- 
rib 2. celo o takinib malenkoslib, 
kot sla izbira operacijskega siste- 
ma in interpretatoria za basic. Ob 
tej prlloinosii so ljudje lepo nari- 
saii ves hardver in navedli vse mo- 
goie laatnosti - celo tako obSir- 
no, da mi je iio na iivce, saj za la 
raiunatnik nimam denarja In ga 
tudi ne bom imel. 

Komaj sem napaberkovai do- 
voij za C-64 - zakaj bi mi delaii 
skomine z BBC? Teste bench- 
mark pa je sprejel ves raiunalni- 
iki svat in ne vem, zakaj bi se pri 
nas delali pamelne in bi si izmi- 


iljali nove. Ce znamo te teste bra- 
li: nam dajejo dovolj podatkov o 
delu z malrikami in ie o marsi- 
iem, ietudi (kot vse drugo na sve- 
tu) niso popolni. 

Kar zadeva softversko piretstvo, 
ga tovarii Nikiii zagovarje. Ne 
vem, aii to razume, toda piratstvo 
je zioiin! Piratstvo bo vedno (kot 
pravi vai bralec), toda tudi zioiini 
bodo vedno! Ne vem, kako se mo- 
re kdo javno zavzemaii za kriitev 
neiib In svelovnih zakonov zaradi 
nekakine korisli nekakinib he- 
kerjev. Res je. da s sofiverskim 
priralstvom prihranimo devize, 
ampak zakaj ne bi potem urili 
tolp, ki bi ropale banke v sosed- 
njlb driavab ? Tudi to bi prinealo 
devizno korisi. Poleg tega zaradi 
piratstva ni domalega sobvera - 
mar bomo spot samo uporabniki 
(ukradenib) licenc? 

Pera Stojanovakl, 
Skopje 
(zdaj V Stud, domu 
Patris Lumumba. Beograd) 
Glavne lotke vaSe krltike ko- 
menllramo v uvodniku, Tu aamo 
ie to: Prolog je jezik pete gene- 
raclja raPunalnikov, revlje Practi- 
cal Computing pa aploh ne upo- 
rabljamo. 

Sem reden bralec revije Moj mi- 
kro.. Imam raiunalnik sharp MZ- 
731. Ceprav je ta ra£una/nik na 
naiem trgu. razen v zadnjih dveb 
ilevilkah do sedaj nisem mnogo 
zasledil o njem. Zato sem vesel 
vsakega ilanka, ki ga objavite. Ta- 
ko sem se lotil iskanja napake v 
programu Razbijanje zidu. Napa- 

vllno glasil 

30 F = -1:0S = -Ofl" (graliini 
znak) 

Za izbijanje celotne opeke je po- 
trabno popraviti program v na- 
slednjih vrsticab: 

1150 CURSORD.E:PRINT- • 

1230 IF036THEND = 36rF = 
-I.TEMPO 7:MUSIC -£- 
1255IF(D=1l-(e = 3)THEND = 
1:F = 1TEMPO 7:MUSIC •£■ : 
GOTO 1280 

V vrstici 1280 je graliini znak FI, 
ki V reviji ni bil podirten (krog), 
Programu labko dodamo vrstic 5, 
ki nam aktivira hitro ponavijanje 
tipke: 5 POKE 89. 240 
Ker program nlma zakljuika, lab- 
ko dodamo oziroma popravimo 
vrsllco 

2030 FORK = 1 T02000:GETAS:I- 

FAS=“ THENPOKE 

89.83:CLS:£ND 

2100 NEXT:RETURN 

Lep pozdrav in veseio igro 

Branko Loze), 
Novo naeelje 9, 
Koper 


Najprej moram pobvalili veie 
delo. Revija je res izredna. Pri bra- 
nju Mojega mikra sem naial veii- 
ko zanimivega, vender mislim, da 
je treba dati vei prostora izobra- 
ievalnim in vporabnim pro- 
gramom. 


V januarski itevilki Mikra (v sr- 
bohrvaSiini. op. ur.) sem prebral 
ilanek Caramo s spectrumom In 
sprejel vabilo Jerneja Peijaka, naj 
se mu oglasim, ie bom odkrii kaj 
zanimivega. 

Naiel sem PRINT USR 11453 
(ENTER), ki je precej bolj zanimiv 
kot liati, objavljeni v ilanku. Pro- 
blem je, ker spectrum tega ne 
sprejme vedno ob prvem poskusu 
in je treba operaciyo ponoWti. 
Prav zato pa je la PRINT nerazloi- 
Ijiv. 

Naiel sem ie dva USR: PRINT 
USR 11231 (ENTER) in PRINT 
USR 12111 (ENTER). 

PRINT USR 1 1453 je v redo, ko 
se plast barvaslih kvedralov pre- 
makne proll zgornjemu robu za- 
siona. Treba je poiakati nekaj se- 
kund in boste videli res fantasti- 
Ine kombinacije barv. Pri PRINT 
USR 12111 se izpisuje tekst. Z 
ukazom PRINT USR 11231 dobi- 
mo kratko (pribliino S-sekundno) 
kombinacijo barv na zaslonu. 

Saia Urian, 
Vukovar 

Kupll sem commodore IS, ven- 
der ne vem, kje naj dob/mo pro- 
grams zunj. Prosim vas. ie bi mi 
lahko na tole odgovorili. Prosil bi 
vas tudi. ie bi mi poslali kak pro- 
gram. ies ga imate. 

Pridvor-Gregorifii 16. 

Za C-16 je rekordflo malo progra- 
mov. Braid, pomagajte Fredijul 


Star sem J6 iet in raiunalniitvo 
me zelo zanima, ieprav sem dgak 
kovinsko-predelovaine usmeritva 
na Sredn;V tehniiki ioll v Celju. 

Najprej bi rad pobvalil vaio re- 
vljo. Clanki so zelo zanimivi tako 
za mlajie kot za starejie. Viei mi 
je vaia So/a strojnega jezika, ie- 
prav se viasib mukotrpno prebi- 
jam skozi tekst. ielim si Ie vei 
strojnih programov. Objavijajte 
tudi ilanke o pascalu HP4Si Tet- 
ko je namrei dobili navodila za ta 

pa temaljljo na njem. 

Imam tudi nekaj predlogov. Le- 
po bi bilo. ie bi braid poiiljali 
najboijie rezultate v prvi/i petib 
igrab na vail lestvici. Tako bi lah- 
ko primerjaii svoje sposobnosti v 
igrab. Viasib ludi sam igram igre, 
moj rezultal npr. v Igrici JETPAC 
je 109670. pane tudi kai vei o 
drug//) raiunalnikih (ne samo o 
spectrumu). saj si to zaslulijo. Za- 
nimajo me raiunainiki apr/cot In 

Imam ie vpraianje. Koliko ata- 
nejo progremablini vmesniki to- 
vam Kempston in OKjronicsIn ell 
so kompalibiini z igrami. v kalerlb 
je predviden samo Kempstonov 
navadni vmesnik? 

Ne konou pa ie predlog. Ce 
povzamete ilanke iz lujih revij, 
napiiite vir in dodatno literaluro. 

Sergei Rinc, 
Olie 


DK'tronIcsev progremablini 
vmesnik stane 13 tuntov in se z 
njim lahko Igrate Igre, prlre|ene 
Kempstenovemu vmesniku. Na- 
slov: DK'lronics Ltd, Shire Hill In- 
dustrial Estate, Saffron Waldon, 
Essex CB11 3A0. IzSrpen Clanek 
o vseh vmesnikih za spectrum 
najdete v drugl itevilki MR, revi- 
le za mala reiunara. kl jo Izdaje 
zagrebika Sporlska tribina. Pri 
dankih pravlloma navajamo llte- 
raturo. 



sti Sbarpovim iepnim raiunalni- 
kom. /cater//) konsignacijsko pro- 
dajo reklamirate na straneh revije. 

Sem laalnik PC-1251 in CE-125 
in bi rad po tej poll priial v slik z 
drugimi ljubiteiji tega malika. Za 
ilustracijo n/egovib velikih zmog- 
Ijivosti (trojni jezik. LCD gralike. 
beeper - 266 Irakvenc, liskalnik 
- 256 trekvenc idr) vam poS(/>am 
program, ki teslira vse tipke in 
izpiie njibove kode. Siroini pro- 
gram sem posiBvil med lokacije 
za basic (»Ba30-lC5CFJ. 


Radovan Smerdel, 

VP 1478/3, 
Ljubljana Polje 

IBtPOkE &C6dei&Fri&44>i 

20s'fl‘! call 4C000: 
PAUSE PEEK iC5D0: 
(50TO 20 
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Za 2atalek naj pohvalim MM na 
vsal idl. Kar nimam radunalnika. 
so mi vSae tesli raiunalnika. Prev 
bi bllo. ko bl V kakini od nasled- 
njih Slevilk objavili navodlla za iz- 
biro pravega radunalnika ob na- 
kupu. Lapp bi bilo. de bi zraven 
vsega lega obiavili razpredelnico 
naipopularneiiih hiSnih radunal- 

nosli ter cano. Vse to bi lahko 
iodkovati In tako dobili najprimar- 
nejSi radunalnik. V razpradelnico 
bi lahko vkljudili tudi mnolino 
hardware in software, na koncu 
pa objavili naslove izdelovalcev. 
flameravam kupiti hiini radunal- 

odlodll mad MSX. spectrumom in 
commodorjem $4. ZalO vas pro- 
Sim, da mi simluiele. 

Dlmltill Koc|anei«. 

S Uaiere 1. 

Kop«r 

Navodila, kako la Izognlll pa- 
I stem pri nakupu, in podtobno 
razpradelnico tnikrora6unalni> 
kov amo objavlll v prvi ilovanaki 
UuniJ 19M) In prvi arbskohrvalski 
(lanuar 1»8S) llavllkl Mojaga ml- 
kra. Saveda a lam niams rakll 
zadnje baaade. Odloiltav o na- 
kupu pa prapuiiamo bralcam. 
Na tujem trgu je nauamlljana 
I konkuranca. v katarl iibkajie lo- 
vama propadajo, druga pa atal- 
no znlluja)e cana in vaakih naka] 
meaaeav peakuaijo ara£o z no- 
I <rlm, zmegl|lva|tlm modalom. Za- 
radl raalnaga teiaja dlnarja aa lo 
prI naa 2al na pozna tako moeno. 


Proaim, da v Mojem mikru napi- 
lete kaj vad o Commodorjevem 
VC-20 in obiavita tudi nekaj pro- 
gramov, saj misllm, da bodo kori- 
sllll tudi drugim bralcam, na samo 


kaj vad o lam radunalnika, la ne- 
kaj vrstic. 

Silvo Sirigl, 
Kldrliava 1, 
TItovo Velen)a 
RaCunalnika VC-20 in ZX 81 bo- 
mo kmalu pradalavill v rubriki 
Oblak pri Kramenikovih. 


Pidam vam v zvazi z •ollmpiiski- 
mi rekordi- mariborskih hacker- 
lev pri igri Dacathlon Daleya 
Thompsona. S prljataljem name 
le uspalo postavifi pet novih ra- 
kordov. Mad njlmi sta dva taka, ki 
zanju Simon Hvalec lopisal je De- 
cathlon V laloSnji 3. Stevllki Moje- 
ga mikra) mani, da ju je skoraj 
namogode postaviti Iskok v dalja- 
vo. mat kroglej. Sajlnl rekordi; 
skok k daijavo 10:08, met krogle 
33:14, skok v viSIno 2:44, tek na 
400 m 31:40, tek na )500 m 
267:63, met kopja 132:37 (rekord 
sva zgreiila za S cm). 



P. p. 17, Ljubljana Sentvld 

Zalo da komodorjevcam na bo 
treba pisali cale vrate kurzorjev in 
ukazov PRINT, vam poSlljam ruti- 


no Slaves A. Moneys iz knjige 

Commodore 64 - Graphics and 

Sound, ki deiuja kot postavltav 

kurzorja na neko mealo na zaslo- 

nu. Ukaz se da najbolje porabiti 

kot rutina, deiuja pa tudi drugade. 

Klic: GO SUB 500 

SOO POKE 780,0: POKE 781, fl; 

POKE 782.C:SYS 6SS20 

(R = row (vrsla), c = column 

(stolpec). 

Marjan Jarman, 

. Novi dom 33/B, 
Trbovija 

Piiem prvid, praj sam le glaso- 
val. Revija je ODLldNA. Prosim, 
da objavite v naslednjem Mojem 
mikru. kako se dob! in zaige spri- 
devalo pri igri Skool Daze. Pobral 
sem vsa zastavice, vzbornicisem 
skakal, boksal, sedelitd., toda nid 
sa nl zgodilo. Tudi glasujem za 
Skoo/ Daze. Spectrumski poz- 

Oanljai Kagiovic, 
Krlstanova 26, 
Novo mesto 

PiSemo vam prvid. zato na are 
opusliti hvale Mojemu mikru. Ca- 
sopis se nem zdi zelo kvalileian, 
saj je na ravni tu/ih dasnikov in 
ravij o radunalnistvu. Vsaga je do- 
volj: lislingov, novih iger, poslov- 
nih proramov, teslov ltd. Zanima 
nas nakup programov na originai- 
nih kasetah iz Anglije. Prosimo 
vas, da lahko objavite naslov kake 
firms za nakup programov. In na- 
Sa druga ieija: prosimo, na origl- 
nalnih kasetah iz Anglije. Prosimo 
vas. da lahko objavite naslov kake 
lirme za nakup programov. In na- 
ia druga ieija: pros/mo, da lahko 
navedefe ceno revija Sinclair User 
in naslov ustanove, kjer sa nanjo 
lahko narodimo. To na pomeni, 
da Mikra ne bomo ved kupovali. 
Prlmerjali ga bomo z Userjem In 
ga z vaSo pomodjo skuSail zbolj- 
Sati. 

Omenimo naj Se to. da pVi igri 
Skool Daze poPeremo vse zasia- 
viceinzaigemospridevala. Polre- 
bujemo navodila za igro Eric & 
Viking. Zamenjamo jih za navodi- 
ta za druga programe. 

Crocodile Soft 
(Mat|a2, Jure, Dominlk, 
Borut, Qrega, Andre), Ulba) 
Celovika 44, 
Ljubljana 

Naslove sottverskih hit objav- 
Ijamo pri opisih njihovih iger, Me- 
setnlk, kl vat zanima, lahko na- 
roilla na naslov: Sinclair User, 
ECC Publications. 196-200 Balls 
Pond Read. London Nl 4 AO. Iz- 
vod stana 8$ penijev. 


Odkar smo revijo narodiii, ima- 
mo vedno dve; eno kupi ode v 
klosku, Iri ali calo ved dni pozneje 
pa jo dobimo po poSli. 0 lam lah- 
ko malo razmislite. 

Hvallm revijo moj mikro in vam 
ielim na samo ‘mavridno-, tem- 
ved tudi -modro- pri/iodnosf. 

Same Praprotnik, 
Tom6l£eva 3, 
Sloverska BIstrIca 


MIRKO 

TIPKA 



RADIRKO 


MIrko $te seveda vi, radirka pa vai 
ZX spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva knjiga tx knjiinice 
revije MoJ mikro; 

• 66 programov za ZX Spectrum. 

• 176 •Irani, 

• 176 kllobytov besedila, 

• akcljake in miaelne igre. 

• Izobraievaini program!, 

• uporabni program!, 

• korl«tni malamatlOnI programi 

Za knjlgo amo prlhranlli, Izplllll In priredlll kar 
na/vad znaillnlh programov, da bi uporabnlku 
mavrice predstavlll vae moinosti, kl mu JIh 
ponuja programski fazik basic. Skratka: dva 
atvarl vam da la knjiga: naudi vas programlrall v 
baalcu, obenam pa vam zapusll mnogo uporab- 
nlh programov In prisrinlh iger. Za vsak dinar, kl 
ga bosta odilall poitar/u, boate doblll na kupa 
kllobytov baaadlla. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Naro6am izvodov knjiqe 


■ Mirko tipka na radirko 


■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 


(OznaOlte, ali 2elite knjlgo v slovenskem ali srbohrvalskem 
jeziku,) 


Slovenska knjiga je Ze Iz9la, je naprodaj tudi v knjigarnah 
Uladinske knjige, izdaja v srbohrvatskem jeziku pa bo izSIa 
V maju. 


CE Z IZREZOVANJEU NAROdlLNICE NE BI RADI UNidlLI 
STRANI V REVIJI, NAROCiTE KNJIGO PREPROSTO Z 00- 
PISNICO, 



Ricutzm 


CIRIL KRASEVEC 


PRVI ... in drugi korak com- 
modore 64. Avtor: Hinko Mu- 
ren. 164 strani r rafunalniSko 
pnpravo teksta, tahel in ilu- 
stracij. Zalozila in izdala: Teh- 
niSka zaloiba Slovenije, 1985. 


P nSli smo tjdl do knjrge v 
sloven54m(. Ki obravnava 
raiunalrik commodore 64. 
Z njo in Ukroienim raiunalnikom 
se Tehniika zaloZba Slovenije 
resno vkljuCuje v zaloznSivo ra- 
funalniake literature. 

Hinko Muren je prIpravM knjigo 
za raeurtalm'k. ki mu dorra zelo 
dobfo rabi. kar je videli tudi po 
opremi. Vsebina je nastala po 
predlogu na seminarju za sred- 
njeiolske utlielje na Zavodu za 
iolstvo ;n obsega poglavja od 
sezranjanja z raeunalnikom do 
uporabe gralienih in zvoCnih 
zmogljivoati C-64 s programoma 
Simon's Basic in Supergraphik. 

Prvi in zaenkrat tudi drugi ko- 
rak pravzaprav nadomeSiata na- 
vodila za uporabo raeunalnika C- 
64 in knjigo Programmer's Refe- 


rence Guide, ki je $e kako potreb- 
na. ee telimo vedeti. kaj Stiriin- 
Sestdesetica zna. Na prvih 28 stra- 
neli nas avtor seznani z raiunalni- 
kooi. Pomaga nam razkriti skriv- 
nostni svet gratifinih znakov s po- 
sebnimi pomenl in nas nauii os- 
novne komunikacije z operacij- 
skim srstemom. Posebej pohvalni 
so pnmeri. ki naypeljejo v poka- 

poenostavljo delo z dobrim raSu- 
nainikom, ki ima zelo slab basic. 

V drugem delu korakamo po 
navodilin za programiranje. Pred- 
nosl imajo Crkovne oziroma zna- 
kovne operacije, za katere avtor 
meni, da se v lolah vse premalo 
obravnavajo. S primeri je razlo2il 
uporabo znakovnih in numerifinih 
spremenijivk ter delo z ukazi za 
vnos in izpis podaikov. 

V nadaljevanju se Knjiga posve- 
ti razlagi skokov m programiranju 
zank. V poglavju 20 konfino spre- 
govori tudi nekaj besed o struktu- 
riranem prpgramiranju. Poglavje 
je glede na to, da tudi pri progra- 
miranju veija pravilo lepega vede- 
nja, prekratko in preved povrSno. 
Na tiskovni konferenci ob izidu 
knjig TehniSke zalozbe Slovenije 
se je Ob tern razvila debata, kl je 
zaSla V pogovor o uporabi pro- 
gramskih jazikov (basic all pas- 
cal) V izobraZevalnem procesu. 

Do poglavja 23 se naudimo 


uporaPljati tiskalnik in enole za 
shranjavanje podatkov. V nasled- 
njem poglavju pa se avtor loti gra- 
flke. Najprej razlo2i uporabo gra- 
flke z majhno lodijivostjo, pozneje 
pa pove. da grafika visoke lodl|i- 
vosti V radunalniku C-64 ni revno 
ustrazna za zadetnika, in ponudi 
razlago te tematike z uporabo 
programa Supergrapbik. ki daje 
tudi mo2nost za enostavno pro- 
gramiranje Skratov (sprites). 

V zadnjem poglavju so razloie- 
ne ie osnove programiranja zvo- 
ka. Z nekaj pnmeri je prikazano 
tezaSko delo s pokanjem, de 2eli- 
mo, da radunalmk izdavi kakSen 
zvok. V prilogi najdemo abecedni 
seznam vseh commoOorjevih 
ukazov, kazalo ukazov za basic 
V2. Supergraphik In ukazov za 
glasbo programa Simon's Basic. 
Prilo2eni ao tabela znakov ASCII, 
seznam napak. ki jih javi racunat- 
nik. In tabela za pretvorbo dvoji- 
Skin Stevll V desetidka. 

Knjiga Prvi .. in drugi korak 
commodore C-64 bo gotovo do- 
brodo$ia na nadem trZiSdu, saj 
premodda jezikovno pregrado in 
kaie. kakden bl pravzaprav moral 
biti prlrodnik, 'ki ga prpizvajalec 
prilaga radunalmku. Avtor knjiga 

seto z demonstracijskih progra- 
mov, ki jih boste korec maja Ian- 
ko narodili pri Tehnidkl zaloibi 
Slovenije. Lepi pot 6, Ljubljana. 
Cena knjiga je 1200 din. 


PROGRAM URI. Avtorji: 
Domen Ferbar, Janez Ferbar 
in Milod Pelcar. Program z iz- 
obraZevalno vsebino za ZX 
spectrum 48 K. Zaloiila in iz- 
daia: Driavna zaloiba Slove- 
nije, 1985. 


Nasiov je prav sknvnosten. Na 
ved. all je to kakdna kratica all gre 
za dve uri ail pa morda za kakdno 
urjenje. DrZavna zalozba Sloveni- 
je je v svojem programu Udila Iz- 
daia Izobraievaini program Un. kl 
pomaga udencem osmega razre- 
da pri udenju oziroma pri vajah iz 
snovi Ohmov zakon in Kirchoffo- 

Program je seslavijen iz dveh 
delov. V prvem se seznanimo s 
podajanjem odgovorov in osvedi- 
mo tlzikalno vsebino programa. V 
drugem delu pa se ukvarjamo z 
ogrevalnimi vajama aii z nalogami 
za lekmovanje. 

Program se ukvarja s problemi 
V eiektfidnin kroirih tokovlh, kjer 
sta za breme bodisi upor kot llne- 
arnl ali pa zarnica kot nelinearni 
porabnik. Odogovore na vprada- 
n|a lahko podajamo kot natandne 
rezuitate all kot dteviiski izraz. 
Program omogoda tudi uporabo 
radunalnika kot kalkulatorja. lako 
da s pritiskom na tipko P zapusli- 
mo glavni tok programa, izradu- 

na katerpkoli tipko vrnemo v giav- 



64 Moj mikro 


Princip redevanja nalog je v ve- 
dinl primerov zasnovan na poda- 
janju pribliinih rezuitatov. V ta 
nemen je uporaba elektridne Zar- 
nlce zelo primerna saj odgovarja- 
mo lahko s podatkom. ali darnica 
sveti all ne ah pa smo brii. Rezul- 
tat podamo z nsanjem zarkov 
okrog zarnica. 

Program je zelo pnmeren za 
ciljno skupino. ki ji je namenjen. 
Pohvaliti veIja skupino mlaOih av- 
torjev za Izdajo in morda malo 
man) za realizacijo. 2 malce bolj 
profasionalnim prijemom bi lahko 
program malce popesinji m ga ta- 
ko naredili bolj zanimivega tudi 
po Kakdnih deselih mmutah upo- 
rape. 

Kaseti s programom je dodana 
knjiZica z najosnovnejdimi navo- 
dlli. Program Uri stane 1580 din. 


dinamiGna SIMULACI- 
JA. Avtor: Janez Jaklid. Pro- 
gram z izobrazevaino vsebino 
za ZX spectrum 48 K. Zalo2i]a 
in izdaia: Drtavna zalozba Slo- 
venijc. 1985. 


D rugi izobra2evalni pro- 
gram DZS je namenjen 
srednjedoicem kot zelo do- 
ber phpomodek pn proudevanju 
najrazlldneidih gibanj masne lod- 
ke pod vplivom sile. 


kot Uri. sta dva programa. Prvi. 
Dynamic 48. je zasnovan tako. da 
uporabnik sam definira ravninsko 
silo, ki deluje na teio in zadetne 
pogoje. Program omogoda slmu- 
lacljo lastnih, dudenih m vsiljenih 
nihanj, preprostih sestavijenih nl- 
hanj (Lissajousovih ligurj, vseh 

sredstev. gibanj teles v gravitacij- 
skih poijih, gibanja teles v elek- 
tridni in magnetnih poijin in giba- 
nja teles v drugih poijih. Podaja- 
nje podatkov je, kjer je to mogo- 
de. poenostvijeno. Kolidine pri gi- 
banju se lahko posredujejo gra- 
lidno all numeridno. Vodilo pro- 
grama je udinkovita inierpreiaciia 
dobljenih rezuitatov. 

Drugi program, Dy-demo, je po- 
enostavljena verzija. ki pomaga 
manj zahtevnim uporabnikom pri 
razumevanju problemov, ki smo 
jih navedh v prvem programu. 
Program poskrbi. da z mlnimaino 
izbiro pri vhodnlh podatkih pnde- 
mo do sllke. ki ponazarja gibanje 
masne todke pod vplivom delujo- 


Ocene za oba programa so iz- 

jem, odilden je pnrodnlk. ki ima 
tudi matematidno-tizikalni doda- 
tek In nekaj primerov razlidnih si- 
mulacij. Healizacija programa je 
vredna posabne pohvale. Slike se 


s 


(aselo s programom Oynamte 
prIporoSamo najpraj dijakom, 
— ie namenjena, kasneJepaSe 


ci enostavnih prijemov tudi kakS- 
no zadevo zase. Udlteljl lizike pa 
bl morali tako ali lako ta program 
2 e imeti mad avojimi pripomotki 


aljoSa VRECAR 


ukroCeni raCunal- 

NIK. Avtorja: Same Ku§£erin 
Zoran Strbac- llustracije: Edo 
Podreka. 176 strani. ^loiila 
in izdala: TehniSka zalo2ba 
Slovenije. 1985. 


U K R O C E N I 

. ■ 

RRCUNRLNHK 


M ilOr 
<ak 
<an 


8 2 e kuplll 
Ikakino drago sll- 
Ikanico. kl vas je 
9zumljivo in preprosto popeljala 
V £udovlti aval raPunalnikov. 
Ukroienl raPunalnik vam za 1500 
dlnatjev ponuja to znan|e v precej 
boIjSem razmer|u zmogljivost/ce- 
na. Pisca podrobno razlagala ob- 
vezna rekvizite: dvojlSki sistem. 
procesorje. iipe. osnove progra- 
miranja, umetno inteligenco. stro- 
kovne sisteme. robote. znake AS- 
CII... Vse to je obdelano s trez- 
nim premislekom. pa tudi zanlml- 
vQ In s flurr\or|em, ki je v raiunal- 
nliki Ifteraturi prava redkosl. Za 
povrh boste odkrili rail, o katerih 
vaSe sllkanica ne povejo dost!, 
kratko zgodovino radunalnIStva 
od abaka prek Pascala. Leibniza, 
Babbagea in Turinga do Johna 
von Neumanna. nazorne prikaze 
najnove|2e periferije, pnmeriavo 
programa v razlidnin jezikih in ie 
kaj Qradivo je urejeno pregledno. 
k laZjemu razumevanju pa pripo- 
morejo Stevilne llustracije in gra- 
fidna ponazorila. 


Ukrodeni ratunalnik je od uvo- 
da od sklepnega poglavja Fanta- 
stika priljuden (radunalnlkarji bi 
— ' " ? avtoriema: -prijazen do 
a-, user friendly). * 

9 naiboll spominja 
Tor 

delatl z glavo. 
pri branju skakati semtertja, po- 
magata slovardek radunalriSkIh 
Izrazov ter Imensko in stvarno ka- 
zalo. V sproSfienem slogu. zna- 
nem iz KuSderjevih dtankov o ra- 
Cunalnikih v Pionirskem listu. po- 
ve knjiga vse. kar je vredno pove- 
dati. Ob tern se ne klanja novo- 
dobnemu fetiSu, ampak ga demi- 
slilicira: >Ha6unalnikl so brez 
dvoma modni predmet... Clove- 
ku na| bl bilo kar nerodno prizna- 
li, da 0 teh zadevab niCesar ne ve 
all da ga celo ne zanimajo. Nekoli- 
ko naj bi mu biio nerodno tudi, ie 
5e nima svojega raiunalnika, pa 
ieprav ne bi vedel, kaj z njim po- 
ieti.- 

Knjiga kajpak ni namenjena za- 
heksanim hekerjem, ki se radi 
zmrdujejo: >Kdor ne obvieda ma- 
iinca, je bebav, ie 2e ne King 
Kong.- Zato pa jo bodo s pndom 
preliatavali tisti, ki sta jim mavrica 
in commodore samo igrata ali 
pripomoiek pri delu In jim ni mar 
za ksirojeznanstvo-. Razveselili 
se bomo humanistlinlh napovedi 
o raiunatniku: -Postal bo nekaj 
takega. kot je danes ne primer 
telefon - skoraj vsi Ijudjevtehno- 
loikem svetu ga znajo uporabljati 
in ga uporabljajo od otroStva da- 
Ije in nikomur ne pade na kraj 
pameti. da bl morali uporabo tele- 
fona pouievali v osnovni Soli.- 
Ob tern si lahko pnvoitimo stro- 
jekletno trditev: danainji »mo- 
goini mikri-, vkl|ufino z amstra- 
dom, se pred naSImi oimi spremi- 
njajo V rellkvije tehnoloSke dobe: 
tez dve let! bodo arheoloSke Izko- 


Piaca sta delo opravila s pravS- 
nlm obiutkom za jezik. Hekersko 
latovStino boste v Ukroienem ra- 
iunalnlku zaman iskali. Predlaga- 
ta tudi nekaj novih poimenovanj: 
hlapijivi pomnllnik (RAM), med- 
pomnllnik (vmesni all prehodnl 
pomnllnik). prestavnik (Interpre- 
ter. Inlerpretator)... All se bodo 
prijele ali ne, bo pokazal ias. Sd- 
mo prizadevanje pa je hvale 
vredno. 

Ukroieni raiunalnik bi bil zanl- 
mlv srednjeSolskI ufibenik. seve- 
da ie smejo biti uibeniki napisani 
mladostno. ZaloJnlca je zaman 
prosila za subveneijo za knjigo, 
odobrill je nista ne izobraZevalna 
ne kulturna skupnost Slovenije. 
Ta sramota morda pomeni nekaj 
drugega: vsak Solar naj si sam 
kupi miKroraiunainik in za starl 
mllljon din vsakrSne literature, 
potem pa se zakoplje v raiunalni- 
Sko branje v miru in tlSinl svojega 
doma. Uorebiti bo -akeija raiu- 
nalniSkega opismenjevanja- tako 
Se bol) uspeSna. 


AMERI$KA »SOPTBOMBA« 

V SOVJETSKEM Ra6uNALNISKEM 
SISTEMU - NAJNOVEJSA LITERARNA 
USPESNICA iz SVETA RACUNALNIKOV 


Ttiierry Brelon-Denie Benetcb 



SOFTWAR 

MEHKAVOJNA 



prikazuje hkratl resniinost in verjetnost, ljubezen In niadno vohun- 
sko preraiunljlvosl. 

Za kaj gre? 

V pfogramsko opremo. kl jo Sovjelska zveza kupuje na Zahodu. 
AmeriianI podteknejo lako imenovano softbombo. se pravl napako. 
ki lahko onesposobi sovjelski raiunalniSki sistem v tistsm trenutku. 
ko se to zdl ZDA primerno. Toda v sovjeiskem raiunalniSkem sre- 
dlSiu napako adkrijejo. za njo pa se zaine razknvati ie zlohotneiSa 
nakana . . . Odkriva pa jo sovjelska strokovnjakinjs. ki se js spscializi- 
rala v ZOA, tarn do2ivela Ijubezensko romanco a profesorjem inlor- 
matlke in Ima zdai z njim Ijubkega otroka. Prav ta amenSki ljubimsc 
pa je zdaj zadolien za sabotiranje sovjetskega raCunaJniSkega sl- 

RomansedDgaja veiinoma v letu 1984 In le poinpolltiinin aktualno- 
sli, tore) poljubno In napeto prlpoveduie o zadevait. od katerih je 
zmerom bolj odvisna usoda sveta. Roman sta napisala raiunalniSki 
InSenIrT. Breton In stroKovnjak za amerlSko knjiZevnosI 0, Beneich. 
prevedel pa Stans Ivanc. 

Knjlgajevazsna vplalno, obdanaz barvnimSiltnim ovilkom. obsaga 
234 strani In slane 1.200 din. 

Knjigo lahko kupitaall naroiita v vseh knjigarnah. pri naSih zaloZniS- 
kih poverjenikih ali naposredno ns naslov: ZALOZBA MLADINSKA 
KNJIGA 81000 Ljubllana. Titova 3, Prodafa po p 
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01 0162720 SOPTtMAR-MEHKA VOJNA - 1.200 din 
Knjigo bom plaial(a): 

□ po povzaiju. Ob pravzamu knjig 
Q V anam,obroku po prajamu raiuna In poloSnlca 




Nagradna uganka 


fiehtev U9atike iz isrievske itevilke: 


Sa;eiije tulipanov 


Uganka je bila lahka in jngnslDvanski poHarji so laeli z 
otfgovori kar nekaj Uela. Kaie,(Ia sta se vrtnar in Cvetka Roitan 
le sporazuiela in vrtnar je brez teiav posadil U dodatne 
tulipanp. Tetje je bilo ugotoviti, koliko tulipanov je sadil do 
sedaj. Rekitev je naired vet, dobiao pa jih z naslednjii 
prograioi, ki ga je poslal Branko Lesjak iz Titovega Velenja: 


10 LET V=0 ; REH STRftNlCft VRTNftWEVESB kVftDRIlTR 
20 LET t=-V*SflR IVtt2+312) 

30 IF J-lNT(t) THEN 60T0 70 
SO LET V:V+1 
00 60T0 20 
70 PRINT ■«=■;! 

80 PRINT ‘V=*iV 
70 BBTD 20 


Nagrado 800 din prejiejo: 


Branko Surdevit, fiandijeva 117, 11070 Novi Beograd 
NebojOa Njagujevit, Leskovatka 7, 24000 Subotica 
Sretko Ovtar, D. Price 12, 42300 Cakovec 
BavrantiC Nladen, mUi/i, 74100 Dobs; 
Nadeida Radenkovit, Karadordev trg 4, 11080 Teiun 
2ivojiR Filipovit, Ul. Vit 2/14,71000 Skopje 
Neven Ouritit, Prvoboraca 37, 5BOOO Split 
Hirjana Vasit, Beogradska 80, 18220 Aleksinac 


KasetQ s prograii za spectrui; 


Sergej Pirc, Plevanteva 30, Ljubljana 
Harinka Latinovit, Brace Potkonjaka 16, 78000 Banjaluka 
Hukit Ahiet, Skajevska 2B stan 30, 7S000 Tuzla 


Frograi bi povedal, da je vrtnar doslej tulipane sadil v 
kvadratu : eno nd stranic 7, 23, 37, 77. 


Nagradna uganka: 

Pascalov trikotnik 

Ce V te8 Otevilk] 2e toliko govoriio o pascalu, povejio it nekaj 
Q njegovei trikotniku. Deliniraaa ga kot trikotno polje Btevil, 
ki iia V prv] vrstici dve enici, v vsaki naslednji pa na rnbovih 
pnpikeiD enici, viesna itevila pa dobico kot vsoto Oveb itevil 
zgnrnje vrstice: 

1 vrsta 1 1 

2 vrsta 1 2 1 

3 vrsta 1331 

4 vrsta 1 4 6 4 1 

5 vrsta 1 5 10 10 S 1 

Stevila posaieznih vrstic poznaio tudi pod itenoi 'binoiski 
koelicienti'. 


Vas in vab ratunalnik vabiio, da izratunata prvih 41 ktevil 61. 
vrstice tega trikotnika Ireditev boste labko prepisali tudi iz 
kakdne lateiatitne knjige). 


Ned prispeliii reiitvaii bold izirebali 10 knjig 'Hirko tipka na 
radirko' in tri ratunalnidke kasete. 


Oopianice podljite do 1.6.1785 na naslov; 

UredniOtvo revije Hpj iikm, 
p.p. 150-111, 

61001 Ljubljana, 

s pnpisoa ‘pascalov trikotnik*. 
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.••INSTITUT »JOZEF STEFAN«, 




STROlWA OPREHia 



Cudoviti svet dodatkov: 

roboti 
povsod 
okrocf 


Z a£elo se le z resnimi projek- 
ti. Mehanske roke so pobl- 
rale prepmele. |ih sestavija- 
la. varlle all barvale. Prednost no- 
vlh strojev pred starimi je bila pre- 
ce|§nja. Nova delavce je bllo treba 
samo priufiiti in jIm dodati all za- 
meniati kakino prijemalo all sen- 
zor. Prinranek je bll precejien In 
kupbija z novlmi siroji je zacvete- 
la. Roboti so postaiali vse spret- 
nejbl in cenejSi. 

Industrlja zabave ne pozna me- 
ja. to smo 2e zdavnai ugotovNi. 
Vse, kar kjerkoll odkrijejo in izpo- 
polni|o. prej all slei poberejo igra- 
barji In ze se prodaia po konku- 
renbnih cenah. Kai pravite na pri- 
branek pri nabavl igrab za malega 
niabona all za marjetico, kl se na- 
veilba celo Zlvega psa? Znate pro- 
gramirati? Vas vesell in zanima 
robotika? Brez bojazni. ne bomo 
vas vzeli v sluZbo. Samo predla- 
gamo vam. da si kupite osebnega 
robots. Za zabetek vam bo lahko 
za demonstracijo obistll sobo in 
Reksija odpeljal na sprehod. kas- 
neje pa se bo malo pozabaval z 
otroki. In ko ga bodo pretepli. se 
bo ogiasll pri vas. Pocukal vas bo 
za rokav in vas s prijetnim gla- 
som. ki ste ga vajeni le iz TV spre- 
jemnika. poprosil, da mu zame- 
njate program. Preveb berem 
znanstveno (antastiko In najbrZ se 


premikal, ki 
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£e malo pogledamo po svetu. lem inblltutu all fakulteti. kjer se 
bomo videll, da takSna Ideja ni ukvarjajo z oZivIjanjem Zeleza in 
veb tako nora in da ne prodajajo intenzivnim ubenjem slllcljevih 
samo neumnin olroSkib IgraC, ploSbic. 

ampak cele Zelezne gorile. ki bi Rabunalnikl so eksplodirall v 
jih bill vesell tudi na kakSnem na- Ameriki in Ai^iji, tarn so tudi naj- 


Pohod 

V izobrazevanie, 
Sole in domove 

Robots je treba najprei spozna- 
ti. se naubiti. kaj zmore. ga naubiti 
delatl, kar Zelimo, in ga postaviti. 
da to opravija namesto bioveka 
bolje In hitreje. Rekli boste, da )e 
to deio strokovniakov, ki se ukvar- 
lajo z robotiko. Morda res. Mi pa 
se bomo raje ukvarjaii s bim pa- 
metnejiim In se tresli, da nam bP- 
do -ti prekletp roboti- vzeii siuZ- 
bo. svobodo In nas nazadnje 
obrali Se ze Zivljenje. 

Tako kot z rabunalniStvom je 
tudi z robotiko treba najprej skle- 
nlti pakt. Niso dovol) sistemske 
odiobitve, da se bomo usmerili v 



je treba te naorave vifleti in spoz- 
nail. 

V prejSnji Slevtiki naSe revije 
smo le pisall o penmanu. kriian- 
cu med robotom in risalnikom. 
Moilc se za 217 funlov premikain 
rise po papirju. Na razstavah ra- 
eunalnikpv po svetu pa skoraj ni 
mogofie prezreti nemSke tovarne 
Fischer. Na svojih slojnicah ima 
razstavijene plastibne spake, kt n- 
Sejo po paptrju aii pa sliko optip- 
no kopiraio s papirja na leievizij- 
skl zaslon. Ljubko Manlyn Mon- 
roe Fiecheriev digitaiizator prene- 
se na zaslon prek raPunalmka C- 
64 V pnbliino seOmih minutah. 
Precej Pasa porabi za svo|0 umet- 
nijo. PoPasnost pa mu lahko od- 
pustimo, Pe pogleOamo. kako je 
seslavljen. 

UPenci viSjih razredov osno»nih 
Sol bi prev hitro spoznall vse n;e- 
gove dele razen vmesnika. Vsi 
plasliPni kosi so Iz slandardnih 
Fischerjevrh seslavijank, ki sB 
uporabljajo pri lehnipnem pouku. 
Po podatkih Zavoda za Solstvo je 
takSnIh sestavijank v naSih osnov- 
nih in srednjift Solah kar spodob- 
no Slevllo. Otroci se z njimi uPi;o 
osnov mehanike in elektromke. 
Sestavliajo lahko aviomoblle, le- 
tala. tovarne In skladiSPa. Spoz- 
navajo pnncipe, po katerih delu- 
leio pnevmatika in pnevmatski re- 
gulator)!. Naibolj naprednl lahko z 
uporabo Ficherievih -igraP» raz- 
vl|aio tehnologljo jutrlSnjega dne, 
tehnologijo. ki je v naSih tovarnah 
Se ne rnorejo videti. 

Vse naSteto lahko z elektromo- 
tornimi, elektromagnetnimi in 
pnevmalskimi regulatorji po 
vmesniku poveiemo z raPunalni- 




kom In |ih krmllimo po pnnclplh, 
kl jih inSenirjl za avtomatizacijo In 
regulacijo upoSteva;o v tovarnah. 
Model Fischerjeve proizvodne II- 
ni|e s tekoPlm trakom uporabljajo 
celo InSenIrji IBM. PlastiPno to- 
varno so postavili v demonstracij- 
skem centru v Munchnu. Poslov- 
nlm partnerjem, kl se igrajo z veli- 
kimi denarji, lam demonstrirajo. 
kako raPunalnIkl IBM nadzorujejo 
delovne procese na tako imeno- 
vani lleksibilnl Industrijski llniji. 
Pri delu njlhovl raPunalniki komu- 
nicirajo na razlIPnih nivojih. Pla- 
stlpna tovarna nazorno kaze. ka- 
ko njihova programska oprema 
podpira ln0ustri|ske robote in jih 
povezuje v integralen proizvodni 
proces. 

Fischerjev program Computing 
je zdruZljiv z njihovlmi dosedanji- 
ml Izdelkl. Osnova za gradnjo ra- 
PunalnlSko vodenih aparalur insi- 
stemov so 2 mini elektromotorja. 
2 para kples, 1 elektromagnet, 3 
Sarnice, 8 stlkal in dva polenci- 
ometra. S komplelom lahko se- 
stavimo vse od semafora do eno- 
stavnega risalnika ali robola za 
udenje. Komplet stane 133 nem- 
Skih mark. Vmesniki za prikljuSi- 
tev na radunalnik so na voijo za 
skoraj vse popularne radunalmke 
(razen za spectrum), imajo Stiri 
izhode za prikljuditev motorjev, 


Zarmc ali elaktromagnetov. osem 
digitalnih vhodov za prlkljucitev 
stlkal in relejev ler ova analogna 
vhoda za prikljuditev potenclome- 
trov ali fotouporov K vmesniku 
spada Se programska oprema. ki 
podpira dejavnost penferije preko 
enostavnega basica. 

Cena vmesnika za commodore 
64 je 166 mark. 

Nasiov za dodatne inlormactje; 
FIscher-Werke. Artur Fischer 
GMBH & Co. KG. Weinhalde 
14-18, D-7244 Tumlingen' 
Waldachtal 


Na sejmu udil. ki je bil aprlla na 
Gospodarskem razstavISdu v 
Ljubljani. smo si ogledali. kaj lan- 

stidnimi gradniki. mavrico in obilo 
domiSIjije In znanja. V okviru pre- 
berite izkuSnje dveh tantov z os- 
novna Sole Jo2e MoSknd v Novih 
JarSah. 





Robot se zna igrati 


PRIM02 MIHEU6 
T0MA2 KLOP61C 


C vania podatkov na zaslonu 
in 2slite ra£unalnlk poveza- 
li z zunanjim svetom. lahko z ne 
kai truPa dosei^eie lepe rezultate 
Ko <mata vmesnik <n ga znate r 
gramirati. se morale oOlo£lti 
napravo. ki naj 01 10 krmili z rs 
nainikom. Lepe mo2no3tiz se 
ve objekta. stroia, vozila all Kai 
II podobnega. kar bi lahko krmlllll 
s tlpkovmce hISnega ra£unalnlka, 
ponuja zbirka gradnlkov Fischer* 
technik. Obsega veliko razll£nih 
kompletov, ki se razlikujejo lako v 
koli£lnl kot V vrsli gradnlkov. Na- 
luporabnej&a je zbirka. kl je na- 
menjena predvsem Solam. ker 
vsebuje v glavnem vse gradnike, 
od naiosnovnejSih pa do elektron- 
skih elementov. Ta zbirka obsega 
£katle zoznakami: U-T 1 do 4, U-T 
3/1 , U-T 4/1 in U-T-S. Vsi gradniki 
se med seboj zelo lepo dopoinju- 
jejo. 


Izdelala sva konslrukcljo Iz 
Flachenechnik. kl z uporabo ra- 
dunalnlka In nekai dodalne stro|- 
ne opreme Igra protl nasprotniku 
igro volki in ovce. obenem pa pre- 
stavija figure na Igraini deski. Za 

trum In vmesnik s plo Cipom -pa- 
relelnl v/l kontrolor). 

Sedaj se pa lotimo podrobnej* 
Sega opisa. Qiavni krmlini del ro- 
bota je ZX specrtum, kl po vmes* 
nikih vkl|u£uje oziroma Izkijuduje 
motorje, obenem pa bere impulze 
Iz pozicijskih sllkal. Program ra- 
£unalnlka je naplsan v basicu. 
Obsega dva bistvena dela: pro- 
gram za samo Igro volki in ovca In 
program za krmiljenje Fischer- 
technik. S krmilnlm programom 
rafunalnik poSlje po vmesniku 
PIO elektrl£ni tok vezju, kjer se 
tok 0!a£l, da lahko vklopi rele rh s 

na dva releja, kar omogoCa vrte- 
nje motorja v eno all drugo smer. 
Na konstrukciji so stikala, s kate- 
riml ra£unalnik kontrolira pozicijo 
obeh voz. Poleg Iren motorjev je 


na konstrukciji elektromagnet. ki 
Ob vkiopu pritegne figure. Robot 
prestavi figure po nasledn|ih ko- 
rakih: raCunalnIk vklopi motor, ki 
premika voz po osi x In pregledu- 
le polozaj tega, dokler ni na pra* 
vem meslu. Nato izkiopi motor in 
ponovi postopek za premik voza 
po osi y. Ko sta oba voza na 
ustreznem mestu, ra£unainikspu- 


vklopi In dvigne figuro. Potem pri- ' 
pelje tiguro na konCno polje. jo I 
spusti do deske in Izkiopi elektro- 
magnet. Magnet se spet dvigne. 

Fischerlechnik ponuja veliko 
moZnostI za sestavijanje zveslih 
posnetkov strojev. kl jih lahko kr- 
milimo s hISnim raCunalnlkom. 
Program, Kl krmili model stroia. bi 
bil uporaben tudi na podobnem 
stroju V Industriji. 



MOVE ICRE 


Vrnitev bridkega meca 



Match 

Day 


Tip: slmulaclja 
RaCunalnik: spectrum 46 K 
Format: kaseta 
Cena: 7.95 funta 

Zaloznik; Ocean House, 6 Central 
Street. Manchester M2 5NS 
Povzetek; NajboijSi nogomet za 
spectrum doslej. 

Ocena: 8/9. 


VLADO SkAFAR 


T ravnata povrsina je bila v hipu prekri- 
ta z nogometati. ieijnimi zmage v 
detrtfinalni tekmi. PsihiCno sem bil 
zelo obremenjen, toda motiv zmage )e 
ostal V ospredju in borbenost me ri minila. 
Zabel sem s sreOine. Podal sem kar narav- 
nost in posreCHo se mi je. da sem si pribo- 
ril Zogo. Hitro sem prodri po desni stram. 
HItrost je moja odiika In tudi v tehniki ne 
zaostajam. Toda nasprolnik je bil Se hitrej- 
si, saj ni imel toge. Preigravanje v tern 
trenutku bi bllo nesmiselno, zato sem se 
odiobil za strel proti vratom. 2oga je poie- 
tela V lepem loku, vratar jo je nemocno 
opazoval in . . .gol! Mpji igralci so se veseli- 
ii in z mahanjem proslavijali naS prvi za- 
detek . . . 

Se pet minut do korca. Bom zmagal? To 
ml doslej Se nl uspelo. Prestregel sem na- 
sprotnikovo podajo in Sel v hiter protirra- 
pad. Zlahka sem se otresel nasprotnega 
branllca. lepo podal. ustrelll... Goll 3:1! 

Sodnik le pogledal na uro in zapiskai. 
Zmagal sem! 


Ne, nisem nogometas. Igral sem Match 
Day, najnovejSi hit programske hise Oce- 
an. Ta izvrstna igra je polna novih uiitkov 
in prikazovanja nogometnega znanja. To 
ni prav nifi Cudno. Ocean je ob Ultimatu 
zagotovo na vrhu lestvice vseh hIS. kl se 
ukvarjajo z zabavnim sottverom za spec- 
trum. Njegoulh uspesnic nima smisla na- 
Stevati, saj jih je kot gob po deiju. 

Uvodna sllka nam pokate, da bo gratika 
odliina. Tudi pokal je zelo skrbno izdeian. 
Naslednja dobra lastnost le vsekakor bo- 
gat izbor V menuju. Naiprei se odiodil all 
boS Igral proti radunalniku ali proti prljate- 
lju. lahko pa nastopiS tudi v tekmovanju za 
pokal. Spremeniti je mogoce stevilo Igral- 
cev(1 -8) in Igralnostopnjo, saj zacnes kot 
amater. Nato imai na Izbiro barvo majic 
igrisea (PAPER) in ozadja (BORDER). Nai- 
bolje le. be si Izbereb temno majico, svetio 
Igralno povrsino in temno ozadje. Spreme- 
nls lahko tudi lipke In Imena klubov. Tek- 
ma se lahko zabne. 

Gledalci so skrbno narisani In te nepre- 
stano bodrijo. Tudi ura je dodelana, Stevil- 
ke, kl kazejo minute, pa se obraiajo kot na 
resnibnem stadlonu. 

Pri ArticovI igri World Cup so naredlli 
napako. da so se igralcl predolgo vrabali 
na svojo polovico. Ocean je to odpravll. 
Izvajanje outa je naslednje prljetno prese- 
nebenje. igralec vrZe zogo s takim gibom 
kot mojstrl nogometne igre. Out in kot 
lahko Izvajab naravnost, levo ali desno. 
Zelo lepo je Izdeian odboj zoge od tal, tudi 
na zvok ob tern niso pozablll. Umirjanje 
toge tl te po nekaj tekmah ne dela pregla- 
vic. Ko toga zadene mreto v uratih, se 
narahio odblje od nje, nato pa poskakuje 
po tieh. Seveda so na Igribcu narlsane vse 
oznake: polovica. besinajsimetrski pro- 
stor, enajstmetrovka In vratarjev petmelr- 
ski prostor. 

Ob vsakem outu ali kotu zaslibib odioben 
pisk. Sodnik vedno pravlino odiobi. bigava 
je zoga. Avtorja sta se imenitno domislila. 
kako pokazatl, kalerl Igralec, je najblize 
zogi: spremeni se mu barva nogavic. Igral- 
cl se med seboj ne prekrivajo, saj ne more- 
jo eden skoz drugega. temveb tekajo okoli 
Zato si lahko zogo "Zagradib‘< kot v pra- 
vem nogometu. 

Ena sama napaka v mnotici dobrih last- 
nostl je kot kapija v morju. vendar hekerju 
z ostrim obesom ne uide. Vratar je namrec 
negiben In lahko bran! le v skoku. Ce bi 
ustvarjaica popravlla be to. bi bila zadeva 
popolna. Tudi tako pa lahko samo besti- 
tam za izvrstno 3 D Igro. kl je sedaj na 
mojem mestu vsak dan. 

Navodila za igro ne bodo odveb. Predv- 
sem nIma smisla, da se jezib, be tl ne gre 
najbolje. Za dobro igranje je treba precej 
vaje. Preigravanje je nemogobe. Pozabi na 
dnblinge. kl si jih privobbib v World Cupu! 
Nasprotnikovi obrambni Igralcl v Match 
Oayu so nezmotijivl. Zato je treba kar naj- 
hitreje In cimbolj natanbno oddatl zogo. 
Najbolj zanesljiveso podaje po tleh, a jih je 
tezavno Izvestl. VIsoke podaje so manj na- 
tanbne. 


Ce SI blizu 1 6-metrskega prosiora. je naj- 
pametneje streljati na gol. saj ga od tod 
navadno zadeneb. Pn izvajanju kota pripo- 
robam nizko podajO v kazenski prostor in 
nato z najblizjim igralcem prodor proti go- 
ld. Braniti sirele iz neposredne Olitine je 
skoraj nemogobe. Zato se raje oolj potrudi 
V obrambi In pnsill nasprotmka. da bo stre- 
Ijal z vebje razdalje. Out izvajaj vedno proti 
nasprotnikovemu golu. le izjemoma narav- 
nost, saj bos tako hitreje pnbel pred gol. 
Prodirajobega napadaica nasprotnega 
mobtva je zelo tezavno kritl. Najbolje je. da 
tebebpred njim. nenadoma pa seobrnebm 



Cyclone 


Tip; simulacija-pustolovbcina 
Racunalnik; spectrum 48 K 
Format; kaseta 
Cena: S,9S tunta 

Zaloznik: Vortex House. 24 Kan- 
sas Avenue. Off South Langworthy 
Road. Salford M5 2GL 
Povzetek:Tornado Low Level v 
preobleki. 

Ocena; 8/6. 


VLAOO SKAFAR 


P azi. letalo! Sovratnik hobe goiovo 
unibiti moj helikopter. Uidem mu. 
Poglej. ljudje mi mahajo< SpoCaj na 

» 


Mf>jniik.o 71 



Knight 

Lore 


Ttp: pustolovsiina 
Ra6lunalnlk; spectrum 48 K 
Format; kaseta 
Cana; 9,95 funta 
Zaloznlk: Ultirrate Play the 
Game, The Green, Ashby de la zi' 3 i'i’Cil 

Zouch, Leicestershire ,’'..6UL!J-[£>-3>-' 


‘-T-* 


“-oS) 


otoKu je prava panika, Spustiti se moram 
in reiltl nesre^nlke, Najprej deklata, nato 
fantje, si reiem. Saj sem kavalir, mar ne? 
Toda kaj je zds) to? Uiel me je clklon, vrti 
me, ne morem se reilti... KorecI 

TakSne In podobne misll so ml rojile po 
glavi, ko sem se zaiel Igrati novo Igro 
Cyclone. Navelldai sem se simulaclj 2 leta- 
II, kol so Fighter Pilot, Flight Simulation, 
Mghtflile 1 In 2 itd. Oovolj zivcev sem izgu- 
bil s teiavnim upravijanjem letala, lako da 
me niti lepa panorama ni mogla vei prileg- 
nitl, Vragoli; v igri Tornado Low Level mi je 
bilo kmalu zadosti, zbrai sem se za svoje 
iivljenje. Zato sem se toliko bolj razveselil 
novega dela: pllotiral bom mogoien re§e- 
valni helikopter 

Cyclone je zadnja novost programske 
hiie Vortex, ki se prebija med najboIjSe 
uslvarjalke zabavnega softvera za priljub- 
Ijeno mavrico. Res je. da je deino uspela ie 
z igrama Android 1 in 2, toda njen prvi 
pravi hit je bila akcijsko-arkadna igra Tor- 
nado Low Level. Tudi tisti, ki se nespozna 
najbolje na racunalnike. bo takoj opazit, da 
je vse te igre napisala ista roka Pri TLL in 
Cyclonu je avtor Costa Panayi uporabil 
skoraj enako grafiko. 


V menuju najprej izbereS. all boi igral 
Cyclone z igraino palico ali na tipkovnico. 
Na desnl strani zgoraj se na zaslonu poka- 
zejo stlrje stoipci. Prvi kaie viSino leta, 
drug! hitrost, tretji kolidino goriva In detrti. 
koliko casa ie imai, da konCai nalogo. Ker 
je das omejen, moras takoj odietell. Oesno 
vidii tudi kompas za lazjo orientacijo in 
dtevllo hetikopterjev, ki so ti ostall, spodaj 
pa itevilo paketov, ki jih moras prinesti v 
Oazo, in nevarnost ciklona. Cim dlje je 
spodn)i Irak rded. tern bliie je clklon. Ko 
zaCne DANGER (NEVARNOST) utripati, ni- 
mai veliko motnosti. 

Tvoja naloga je. da pobere§ pet paketov. 
ki so poljubno razporejeni po samotnih 
otokih, in jih prineses nazaj v bazo. Paketi 
so vidni s severs (tipka N) ali z juga. Pobi- 
ra$ lahko tudi ljudi, ki ti vztrajno mahajo. S 
tern si priborid veliko tock. Kadar ti zmanj- 
kuje goriva, pojdi na crpalko. To je velik 
bel kvadrat, nanj pa se moraS spu^dati 
pofiasi. sicer se bo tvoj dragoceni helikop- 
ter spremenil v kup neuporabne plodevine. 
Drzi se dim dlje od ciklonal Na zemljevidu 
je oznaden s crko C, helikopter pa s drko 
H. Paziti se morad tudi letal. ki ti letijo 
nasproti. SB] je promet nad otoki zelo gost. 
Ko zberes vseh pet paketov in jih prineseS 
na zacetno mesto, prides na novo stopnjo. 
ki je razumljivo tezja od prejSnje. 

Priporodam vam, da dim vec uporabljate 
zemljevid Tako boste najbolje vedeli, kam 
letite. pa tudi s clklonom boste imell manj 
teiav. Pri spuscanju na crpalko all na zem- 
Ijo bodite zelo previdni in potrpetijivi. saj 
vas lahko -stopnidasta- grafika popolno- 
ma zmede in boste izgubili Se en helikop- 
ter. Ne obupajte prehitro, za dobrega pilo- 
ta so potrebne izkuSnje in vestno urjenje. 
Sdasoma boste tudi vi pobrali vse ljudi in 


6BT JAKHEL 


U ltimatov uspeh Knight Lore zasluii 
vei kot le grobo oceno. kl je bila 
objavljena v MM. Po labirintu sem 
taval pribliZho mesec in pol. Sklenll sem ze 
odnehatl. 14. mama 1985 ob 16.45 pa je 
Ultimatov vltez pokazal. da je pametnejdi. 
in je odnehal. Trdim, da sem igro kondal 
prvi: izzivalci, na plan! 

Ker Knight Lore najbrz marsikomu ne da 
spati. bom navedel nekaj navodil za mir- 
nejSe zivoe. Prilagam tudi karto z vsemi 
sobami, predmeti in nevarnimi todkami, 

1. BIstvo igre; z metanjem pradmetov v 


viadev kotel znebitt se prekletstva. ki te 
ponodi spreminja V volkodlaka. i 

2. Omejitve: 40 -dni-. kvaliteta Zivcev. I 

potrpeZIjIvost. Na zadetku ti je danih 5 Ziv- 
Ijenj, lahko pa to Stevilo povedaS s pobira- i 
njem kipcev (d la Sabre Wulf in Co.) | 

3. Predmeti: V labirintu je razsejanih 33 I 
predmetov. vslevsi kipce. Potrebujed 7 raz- | 
lidnih predmetov. vsakega po dva. skupaj 
tore) Stirinajst. 

4. Taktika: nanosi si predmete v blizino 
kotla. Podnevi (v konkvistadorski preoble- 
ki) obiSdi vrada in poglei paro, ki se vzdigu- 
je iz kotla. Vrni se po ustrezen predmet, 
vrzi ga noter in efekt ne bo izostal. Malce 
tvegano je obiskati vrada ponodi. ker le 
para usmrti, de nisi hitrejSi. Lahko pa po- 



18,96(9,95/12.95) funta 
ZaloZnlk: 

Talent Computer Systems 

umiranie na Divjem zshodu 
V realnem (asu. 

scenarlj 6 


C e misllte, da je kontrabantanie teZav- 
no, poskustte naloZiti ta program. V 
puddavskem mestu vas bodo nepresta- 
no maltretirall bandni roparji, Zivdni revolve- 
radl in vsega siti kravjl pastirji. Lokacij naj 
bilo tu le 130, tako da Iskanje zaklada ne t 
tako teZavno. Zaradi zgoraj nadtetih vzroki 
pa sem jih spoznal le 12. de sreda, da se 
nadel piStolo, Zal s samo destlmi naboji. in i 
sem Imel mirno roko. 

Dogajanje v realnem dasu pomeni, da r. 
par ne daka. kda) ga bom izvolll ustrelill. Ce 
hitro ne vtipkam ukaza, meni nid tebi 
opravi z menoj. 

Aventura brez posebnosti torej. Tudi 
bolj zakrknjenlm pustolovcem svetujem, da 
najprej reSIjo ZKUL. Do takrat pa bo gotovo 
QL mogoda naloZIti kaj bol|Sega. 
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UPOMBNl PROCRAM, 


no£i meie$ vanj predmete (v kotel, ne v 
vra£a). ie ve$, Katere. 

5. dpozc iloj preden zaineSzares, najti 
ne bo iai kaftih 300 ^ivljenj. Vredno si je 
ogledatl. kot boS hodli, in ugotovlti, kako 
premagati ovire. Upam, da bo karta komu 
pomagala - vem, kako je to . . . 

6. Ideja za uspeh: najprej pobirajo po 
sektorju A. Tu ni prav mnogo predmetov In 
trije so 100% enaki, imaS pa majhne moi- 
nostl, da bi se ubil - £e nisi -ful trotl>. 
Potem sreino pot v 6 in veiino predmetov 
imaS nabranlh. Pazi, nosIS najvei tri bkratl, 
kar zna bitl neprijetno. Potem poberl Se 
dva predmeta v neposredni biliini vraCa 
(na karti sta lepo vidna) in hajdl v C. Uberl 
JO desno pri todki S. lahko, da bo to manj- 
kajobl predmet. Ko se vrnes. imaS bolj/ 
man] zagotovo vse potrebno. iellm veselo 
poskuSanje! 

7. Pa Se nekaj za boIjSI pregled: napravi 
si tabelo. Vslavijaj predmete. kl jih ie imaS. 
Tako ne boS pobiral npr. treh Istih predme- 
tov in boS Imel prosle roke za tisto, kar 
potrebujeS. 

e. Podrobne Informaclje po telefonu 
(061) 346-270, Crt, all na 29. Hercegovske 
divizije 3. Ljubljana. Cakam! 



Legenda h karti: 

- Zvezdica pomeni predmet all kipec. 

- -P- pomeni past. Ponavadi ti potem, 
ko pobereS. kar si hotel, pade na glavo 
buzdovan all kaj podobnega. Lahko pa ti 
podi kocka pod nogami in nesreda je tu. 

- -G" pove. da se v tej sobi poleg tega 
Se nekaj giblje. Predvsm se je treba paziti 
duhov. nevarne so tudi krogle. Glede tistih. 
ki prenaSajo kocke In bi jih rad uporabil za 
prevoz: nadeino bolj ubogajo ponodi. 

- 'S- oznaduje startno pozicijo, mozne 
so Stiri. 

- -V- je vrad, drugo pa so sektorji. Ti 
na samo igro nimaio nIkakrSnega vpliva in 
sem Jih vpeljal zgolj za laije razumevanje. 

Nekaj statistike: 

- Sob je 128, predmetov pa 33. 

- Pribiiino48 sob jepraznih (lahko, da 
nisem prav preStel). Igra pa ima toliko pri- 
viadnosti, da je to ne naredi prav nid manj 
zanimive. 

Tole sem pozaOil: 

- Ne hodi V sektor E, de ni nujno. Te2- 
ko, da se boS vrnil. 

- Todkovanje je v glavnem odvisno od 
tega, koliko labirinta si prehodil. Prej ome- 
njeni E prinese 15-20 odstotkov, 

Dokaz da sem igro kondal: 

po 14 vnesenih predmetih so se zgodile 
dudne stvari. Kotel in vrad sta Izginila in 
soba se je napolnila s paro. Potem se je 
prikazalo naslednje: 

'The potion casts 
Its magic power 
all evil must beware 
the spell has broken . . .> 

. In Se zadnja vrstica, ki je kljub navdu- 
Senju nisem ved utegnil prebrati/prepisati, 
in napis: -Raging: Hero.- 


GraphiQL 


2IGATURK 


V prvlh dneh maja prihaja na trg prvi 
program za risanje na OL. Posredilo se 
nam ga je dobiti 2e nekai tednov prej, 
predstavljamo pa ga ne le relativno maloSte- 
vilnlm lastnikom tega stroja, pad pa vserr. ki 
jih risanje z radunalnikom zanima. 

Podobno kot mnogi drug! 16-bitnl mlkrora- 
dunalniki (amiga, atari ST, macintosh in mid- 
set) ima QL za risanje rezervlranih 32 K pom- 
nilnika. Z CrapIQL riSemo v nadinu nIZje lod- 
ljlvosti,'kjer imamo 25641256 todk, vsako v 
osmih barvah. PrI pomnilniku 32 K to pome- 
.il, da so za vsako todko na voijo 4 biti. Osem 
barv lahko zapISemo s tremi biti, en bit pa 
pove, all todka utripe aii ne. To je morda 
korlstno. de risemo nebo z migetaiodimi zve- 
zami, sicer pa bi bilo iepSe imeti Sestnjast 
barv brez utnpanja. Kondno ubogi risar ni 
ved navezan na mreio atrlbutov in SaSo Jan- 
kovid. risar siik za Kontrabant, ss pri risanju 
predlog siik za QL ne bo ved pntoZeval. da 
sluZi stroju In ne stroj njemu. 

GraphiQL bomo dobili na dveh mikrokase- 
tah v veliki plastidni dkatli. v katero bi brez 
teZav spraviii video kaseto VHS. Na prvi Kase- 
ti je program, na drugl pa so tri demonstraclj- 
ske slike (naslovnici Iger West In Zkul ter 
slika, kl jo vidite na tej strani). Prirodnik je v 
Skatii in zato dudnega formate, drugade pa 
zgledno urejen. Iz uvoda zvemo. da je pri 
snovanju programa sodeloval tudi hidnl arhi- 
tekt in dizajner Mike Masters. Najprej nas 
naudijo narMitI rezervne koplje programa in 
nalagatl demonstracijske slike. potem pa 
nam (lostopoma priblizajo uporabo ved kot 
50 (petdaset) ukazov, s katerimi bomo risali. 

Program ni urejevalnik siik, ampak omogoda 
tudi risanje (dizajn) grafike na zaslonu. V 
osrednjem delu prirodnlka so ukazi razloJenl 
podrobneje m z nasveti. kako jlh komblnlrati. 
da bi narisall dim lepSe slike. Temu so posve- 
dene Se zadnje strani knjige, kjer nam umet- 
nik svetuje, kako risati in prenesti sliko na 
papir (program za -screen-dump- je na ka- 
setki) all Jo totografirati. Narisane slike bomo 
lahko vkijudili tudi v svoje programe. a le kot 

Ko program naloiimo. se na zaslonu nari- 
Sem kriiec (ena od treh oblik kazaica), ki ga 
premikamo s kazaldnimi tipkami. Kadar ga 
premikamo todko za todko, je precej poda- 
sen; gibanje pospeSimo s kombinacijami tipk 
SHIFT. Za premikanje lahko uporabljamo tu- 
di Igralno palico, zares pa bl potrebovall mi- 
Sko all grafidno table. Brez teh pripomodkov 
programerjem ni preostalo nid drugega, kot 
da jkaze sporodamo prek tipkovnice s pritl- 
skl na nekaj drk. Za pogosto uporabljene 
ukaze zadostuje ena sama drka. za tiste, kl 
lahko pokvarijo vefiurne napore, pa moramo 
na koncu ukaza dodati zvezdico. 

Vsa povrSina slike je namenjena risanju. Po 
ieiji lahko vklopimo statJsno vrstico z nekaj 
najpomembnejSimi sporodih. ki oa bi jih lah- 



Oaljlce. kroge, kvadrate in celo eiipse nSe- 
mo z eiastiko. Ko podamo dovolj todk |npr 
srediSde kroga). s pomikanjem kazaica veda- 
mo in manjSamo krog. Nazadnje pritrsnemo 
•ogenj- (ali presledek). Kroge in drie zna 
risati vsak program, zato poglejmo Se nekaj 
dobrot, ki postavljajo GraphiQL oP bok naj- 
boIjSim. 

Slikar. kl ustvarja v oljj, si dela ne more 
predstavljeti brez palete. GraphiQL je ima Na 
njej lahko definirate 26 razlidnih vzorcev sli- 
de ali pack, ki jih boste pozneje prenesii ra 
sliko. Te so lahko pravokotne oblike in fh 
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Prvili deset 

Mojega mikra 


(1.) 

1. Match Point 

Pcinn 

Spec. 48 

169 > 

(i!.) 

2. Jet Set Willy Software Projects 

Spec. 48 

135 


3. Sabre Wull 

Ultimate 

Spec. 46 

62 

(4.) 

4. Soccer 

Commodore 

CBM 64 

60 

(6.) 

5. Fort 





Apocalypse Commodore 

CBM 64 

52 

H 

6. Killerwatt 

Alllgata 

CBM 64 

51 

(b-) 

7. Sherlock 

Melbourne House 

Spec. 48 

45 


8. Gostbusters Activison 

Spec. 46 

31 

(10.) 9. Full Throttle Micromeoa 

Spec. 48 

28 

{e.)10. AticAtac 

Ultimate 

Spec. 48 

27 


PoslaM ste nam 869 glasovnic. Izirebani so bill naslednji 
glasovalci: 

Prvo nagrada. Sharpov 2epni kalkulator na soncne celice EL- 
240 (darllo Sharpovega zaelopnika Mercator-Mednarodna trgo- 
vina. TOZD Conlal, Titova 66. 61000 Ljubljana), dobi Bore 
Bakota. Blaline 34, 58000 Spill. 

Drugo nagrado, srbohrvaiko kaseto Radia Student z 10 pro- 
gramt. dobi: Franc Srebolnjak, Alekse NenadoviOa 32/111, 
11000 Beograd. 

Tretjo. ietrto in peto nagrado. kaseto Kontrabant 2 (darilo 
Zaloibe kaset in ploid RTV Ljubljana), dobijo: Alan Dorl, Bar- 
ska 17, 54000 Osijek: Robert Kovad, Veljka Vlahovica 20. 
21203 Veternik; Saio Suitar, Bukovica 1 B, 61217 Vodice. 

Tudi pnhodnji mesec vas dakajo lepe nagrade. Na dopisnice 
napi^ite svojo najljubso igro. zraven pa ime. priimek in naslov. 
Glasovnico poSIjIte najpozneje do 15. rnaja na naslov: Moj 
mikro. Titova 35. 61000 Ljubljana. 
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drodja zapolniujemo (poplavljamo) all prena- 
samo na druga mesta na sitki. Podrodje le 
defmirano kot zakljudena povrsina todk isle 
barve. Ko si ga zelimo zapomniti. ga program 
na videz poplavi z inverzno barvo In si, kot 
kaie. zapomni kraine todke v vsaki vrstici. Ko 
defmirano podrodje zapolmmo. le bistveno 
tiitreiSi kot pri iskaniu. Podrodje lahko zapol- 
nimo z eno samo barvo ali pa z vzorcem s 

Podprogram za poplavljenje deluje brez- 
hibno celo pn najbol] kompliciranih obllkah. 
Tjdi s prabom posule dele, kjer je na stollne 
zepov V vellkosll nekaj todk. si brez tezav 
zapomni 


Paleta je nekai manjSa od polovice zaslona 
In jo lahko uporabimo tudi kot sklclrko. Ker 
jo shranjuiemo neodvisno od slike, le z nje 
mogoce prenasati dele silk iz enega zaslona 
na drugega. 

Do dudovilih efektov nam pomagajo Se 
brizgalnik barve (air brush), prebarvanje 
kakSne barve z drugo, radirka, moznosi pisa- 
nja znakov ... Ker so todke majhne, locl|ivost 
barvnega televizoria pa slaba. ]e mogode ri- 
sail Se V Stirikral povedanem merilu (todka 
postane velika 4x4 todke). V vsakem Irenut- 
ku lahko zavpiiemo na pomod in program 
nam odgovori z nekaj stranmi resilnih pasov. 


Ob tern racunalniskem risarskem orodju se 
vsiljuje primerjava s programom MacPaint za 
apple amacintosh. Slednji Ima veliko pred- 
nost. saj je risanie z miSko daied iaZ|e kot s 
iipkovnlco ali z igralno palico. Po drug! strani 
SO barvne slike v OL za razred prepridi]ive|Se 
od sicer dudovitih drno-bellh silk v macu. 

da so pri Talentu zanemanli povedave. zato 
pa so odiidno uredili barvanje. vzorce in pale- 
to. GraphiQL le modan program, s katerim 
boste nejevernim Tomazem za vselej dokaza- 
II, ka; se pravi risati z radunalnlkom. 



pokriva polovico avetovnih polreb. ,axunalnike poslovne tatunalnike, d.skelne enote, 

P.o.zvodn. program ugad^ zab.eva., za.pna. p-.-e, 

Pri6akuiemo vaS poziv. 

Generalni in Ukljufini zasWpnik za Jugoslavllo: 

Ct avtotehna 



telex: 31 639 



' OELOVNI DAN $£ PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRIJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU 
-ZDRAVO, PARTNER-. NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN 
NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODO- 
VINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED PRIHODNOSTI, IN SEIN SE.SKRATKA 
VSE, CEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNISKEGA POSLOVANJA.- 



